2 9ΘυύΡΕΗ 
ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΙ 


ΚΕΓΛΙΣΤΕ ΤΟ ΗΑΕΡΙΙΑΚΕ 
ΤΩΝ ΟΝΕΙΡΩΝ ΣΑΣ! 


ΡΕ(ΊΙΑΙ ΚΕΝΙΕΝ 


ΑΕ 
ννΑ ) εξ. οι. 
ΤΟ ΠΡΑΓΜΑ ΤΙΚΟ 


Μυι.ΤΙ-ύ5ΕΗ αΑΜΕ’ 


νΙΝτενΝΟΟ 


ΙΟ ΡΕΗΕΗ ΝΕΟ 
το ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΩΡΑ ΑΡΧΙΖΕΙΙ 


ΑΩΝΕΝΤΗΙΚΕ 


Ο ΙΝΡΙΑΝΑ ϱΟΝΕΡ ΣΤΗΝ ΑΤΛΑΝΤΙΔΑ’! 


κιλα 


Η ΠΡΩΤΗ ΣΤΟΝ ΚΟΣΜΟ ΜΕ ΠΩΛΗΣΙ 


ΜΜ κνκων ουστεπι” 


αμ ΡΕΗΝ "Ένα 


Μόνο τα αυθεντικά 
προϊόντα ΝΙΝΤΕΝΡΟ 
συνοδεύονται από 
τη χρυσή σφραγίδα 
ποιότητος. 


« ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΗ ΣΥΛΛΟΓΗ ΝΕΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ! 
νώΜώώώώώώώώώώώώώώώώώώώώώώώώώώώώ4 


λό6 
νυν ο Ὁ -π-'-υ--.͵-.͵'---- 


000.000 ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ, 600.000.0900 ΚΑΣΕΤΕΣ 


. ο 
σα 
| πο αφι λες 
ΡΙΜΝΝ.- «ον 
- ο | 


συσυυυ 


ο. ΤΟ ΘΑΜΕ ΒΟΥ ΔΙΑΘΕΤΕΙ ΚΑΙ 
᾿ . Ἰ ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΑ ΑΞΕΣΟΥΑΡ: 
Ἱ ) ο[/ΗΤΒΟΥ: Μεγεθύνει και 
φωτίζει την οθόνη. 
το: Ειδική θήκη μεταφοράς για το ΘΑΜΕ ΒΟΥ. 
« Επαναφορτιστή / Μετασχηµατιστή. 


ἑώΜώώώώώώώώώώώώώώώώώώώώά 


ώὡΑΙΑὡὰΦΜΙώδώώώώώώώώώώώώώώώωώώώώώώ ο 6 


 ἀ{ἄἀ.ἹἍὑἽὌ-τἷ-ιο 


ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 1992 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ΟΟΜΡΟΡΒΕΞΒΑΕ 
ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης 
ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Γιώργος Κυπαρίσσης 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λαλιώτη 
ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Αλέξης Κανσθός, Βασ λης 
Γιακαμόζης, Δημήτρης Κοντογιάννγ 
ΜΑΒΚΕΤΙΝΑ: Λουκία ταλαδαρῶ Μαρί α 
Τσαμπλάκου, Δήμητρα Κουτσιο 
ΔΗΜΟΣΙΕΣ ο. θΘ 
ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Αν 
Βασιλάκης, Κώστας . 
Τερζόπουλος, Γιώργος Βασιλάκης, δημήτρης 
Παυλής, Χρήστος Μιχόπουλος, Θοδωρής 
Δεβελέγκας, Γιάννης Ρηγόπουλος, Μιχάλης 
Ατάλιαλης, Αποστόλης Μ τος, Μάνος 
λάου, Κώστας Κυπαρ 
Αδομόπ ουλος 
ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Κική Γεωργιάδου, Χρύσα 
αἰου ἁμηοιόη ζωή 


ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΗΣΗ: Χρήστος Ἰωσννίδης 
ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: 


ΣΚΙΤΣΑ: Αλέκος Μπαιρα 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Σίλια Ράντου 
ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Κατερίνα Παπούλια, Μαρία 


Ράπτη, Ἐφ πούλου, Λίτσα Νέστορα 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ-ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ: Νίκος Μίχος, 
Κώστας Παράσχος 

Το ΡΙΧΕΙ. αντππροσωπεύεται στη Β. Ελλάδα απὀ 
αιρία ΝΟΒΤΗΕΗΝ ΝΕΤΙΝΟΗΚ ΕΠΕ 

κ ς 7, Θεσσαλονίκη, τηλ.; 294864 
282663, ΕΑΧ: 282663 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αλέκος Τσανανός 
ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Στέλλα Δίντση 

ΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Αλέξανδρος Αθ. Τσανανός 


Ο Ιπαίατια εοιτος στον 
Ατθαντίδε. 


Το ΡΙΧΕΙ εκδίδεται µε τις πιο σύγχρονες 

μεθόδους ηλεκτρονικής σελιδοποίησης απὀ την 

εταιρία ΡΒΙΝΤ ΧΡΒΕΡΡ. Λ. ΣυΥ 

42, Τηλ.: 9229500, 9038672-3- 

98216847 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Ζοζέφ Φίλο 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Γιάννης Λούλης 

ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Ιάκωβος Πολυκανδρώτης 

Χρήστος Κολοβός 

ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟΥ: Μαίρη 

Λυμπέρη, Παναγιώτης Σταµατάς, Μαρία 

Κουτσιούµπα 

ΡΕΞΚΤΟΡ ΡύΒΙ.Ι5ΗΙΝΑ: Κστερίνα Τσπσώνη, 

Βάσω Τσόρλαλη, Βασίλης Ευσταθίου, Κορίνα 

Δρίτσα 

ΔΙΟΡΘΩΣΗ-ΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ: Γεωργία 

Νιφοροπούλου, Βίκυ Ψυχογιού, Άννα 

Σταυροπούλου, Μαριάννα Πλεξίδα, Μάρθα 

Πλεξίδα 

ΌΑΤΑ ΕΝΤΗΥ: Ελένη Κωνσταντνίδου, Αμολία 

Γιαννοπούλου 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: ΠΗΓΑΣΟΣΑΕ 

ΜΟΝΤΑΖ: Β. Σαµαρτζής 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ:ΠΗΓΑΣΟΣΑΕ 

ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: Γκουνταρέλης 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ:(11 ΤΕΥΧΗ 

Ιδιώτες: 53950 δρχ. - Φοιτητές: 5600 ΝΠΔΔ 

8.700 δρχ 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥ. (11 

τεύχη) Ευρώπη - Κύπρος: 9.200 δρχ. Αμερική 

11450 ὅρχ 

ΕΠΙΤΑΓΕΣ: Προς περιοδικό ΡΙΧΕΙ,, Λ. Συγγρού 
117 42 Αθήνα 


ὅτι ὦν ὢν 
κ κ 


ΡύΒΙΙ5ΗΕΌ ΒΥ:6ΟΜΡυΡΒΕΡΕ 8Α 


ΡύΒΙ.ΙΦΗΕΗ: Νίκος Μαπουςος τηε ννοτιά οι {αΠΙΑΣΥ μώνκαμο σκάλα. 
ΘΕΝΕΒΑΙ. ΜΑΝΑΘΕΗ: ΜΙ Ὀαρκαίακί: - . ͵ 
ΕΟΙΤΟΒ ΙΝ ΟΜΕΡ Θοουρο Κραίς : 0 6. Ραφτο υπος μας Σξεναγε! στο 
ΑΟΟΟυΝΤΙΝΟ ΜΑΝΑΦΕΒ: Αφαρὶ ἱ.αἱἱοἱί Φφανταστικὀ χώροτων κ.Ρ.0. 
ΑΟΥΕΒΗΤΙΦΙΝΟ ΜΑΝΑΘΕΑΗ: Αἰθχίς Κδπανος 
ΜΑΒΗΚΕΤΙΝΑ: 1οΥ Ταἱδάοιος 
6ΟΒΒΕΞΡΟΝΟΕΝΤΕΙΝ ολ » ΡΙΥ {πο σαπιο ο ο μμ μοι κακο... 
ο ο αα. Αν θέΠετε να γίνετε ΡΓΙΠΊθ ΜΙΠίςτεγ 
στο Καϊκοαα Τγεοοη, δεν έχετε παρά 
Απαγορεύεται η ολική ἡ µερική δημοσίευση ἡ . Ἂ 
ο ελ, ὅσα σσ να διαθάσετε το άρθροτου Γιάννη 
ΟΟΜΡΗΡΒΕΣΕ ΑΕ. Τα ενυπόγραφα άρθρα δεν Αδαμµόπουπου. 


εκφράζουν απαραίτητα τις θέσεις του 
περιοδικού 


ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 


Γράμμα από τη σύνταξῆ....----.- «εκ «κκ κκ κκ κκ κ κκ κκ κκ. αν 
Αάναπιιγαο 9Ο 5 ο ὑοκδαμοςαο ααασασασο οσα δομώσα οσ κο εκα σας οσο 
Πχ Ἡετ" λογο μμ μμ μμ ο-5 
ω..ις η Τραμ οσα μερα κσαμ ρα κοσαπακσοώ Ο α σας ο ο δα ΖΤ5 
οσοι Ισ οκ ο σα ροπα νο όν ασ να αραρκσα να 74 
πρώτα βήματα οὐ ο κος κποακάκουπυόσασσμά σας λραπαλ μα λε | 
ο πο Ἡε αμ ο μμμμμςς μμ ον ας ρε .ος 22 


. 


Ὅ 
- 
3 
Ξ 
ο 
6 
3 
ὢ 
5 
ν 
Δ 


ΕΠΙΚΑΙΡΟΤΗΊΑ 


Τουγα ΙπογπιΒΕῖς8 «.. «ες «ες « «ο « «κκ «κοκ «κκ κοκ κοκ κα α κακο... 5 
ο τα ο αμϱϱϱϱϱΟΨϱΟ“ϐϱϐ«ϱ-υ---- πο 
Οοπιριΐίθυ ΝΘΝΝΘ5 «....ς «ες «κκ κοκ κκ κκ κοκ κκ κ κοκ ακ «κκ κκ.. π 
(«ΑΜΕ» ΕΕΥΙΕΝ5 

ΦΟΕΤΝΙΑΗΕ ΕΙ. ΑΘΗ «ο εεοκκσσσσκοα555. 5.555.555 5ὀ 55.66.05 25 
ΕΡΕΟΙΑΙ ΕΕΝΙΕΝΓΗ Ες κκ θα οκάαώραα ρα καθ ποαμασας 54 
ΑΙΓ Ν/αΓΓΙΟΓ 

ΘΟΕΤΗΙΑΒΕ ΒΕΝΊΕΥΝΙΟ.... «κε κκ κνκκ κκ κκκκ κκ «κα. -ᾱ 7 


ἰΏυπε -- ΈοοΙ 6Γος Τννίης -- ΕΠίς 

Βορρίη -- ΝΜΙΠΙΕΓ 5ΗῤεΓ 5ροΓγί5 

ΑΡΝΕΝΤΗΒΕ.Ι.. ΟΕΕ ΟΕΕ κοκ κκ κκ καλα κκ κκ κκ κκκλκλκλκκκκκ κε» 5 
ὈαΓΚ 5εες -- ΙΠαί8ΙΠ8 Ίοπες: ΤΠΕ Εαἴΐε ος ΑἴΙαΠΙΙ5 


ΡΙΑΥ ΤΗΕ αΑΜΕ 


Βαιιγοβαά ΤΥΟΟΟΠ ...-.-..«« «κ «κκ «κκ «κκ κ κκ κ κκ κκ κκ κκ κκκκκ.. 7ο 
ΧΩΡΙΣ ΙΟΥ5ΠΙΟΚ 
. Ὀοείωχο Ραϊπί Ιν για ΑΠΙΙΟ8Β......«..ε«««κ «εκ κκκκκκκκε.. νάς 
. Μεοαραϊηπί νς Αγθβθςσαουθ για Αἰαγϊ 5Τ .......... 535 9 
ΡΠοϊοςῖγΙίεν µέρος Β' για ΡΟ.......--νς έν κκκκκκεε... 56 -- 
κ... 
ΠΑΥΤΟΝ ΤΟ ΜΗΝΑ 
-υ--- 
Οοηςοἱε τεςι ........... .................. ...κλκκκκκλκκκκκκ.κ.. 
ΝΙΠΤεΠάΟ 5µρε: Νες . -ρυ- ' 
- η ΤηΘ ΜονΙά οἱ ΕΡΠΙΘΦΥ.........-.ἒ.....ν.ε. εν... πιο. 
Για ΡΟΙε ΡΙ4γΙΠΩΦ 08ΠΠεΕς . - 
Ὢπ --- η δα ΡΡΗΜΑΙς... 
-- ο. -- '-- 
--- --- - ο Αλληλογραφία... κε εο.. πεκκππ.. τιἈ 
Μι Βγιοε ........................... 1.1... .............. ......... πο 
Ενα 5-Ώ ογαρῃἰς απιηιαϊτεά αἄνεητωγε του Θγςσίοπι Ιπίθγί8οθ ΑΠΙΙΟ8Β «....--..-ε--- κε -κεε..« 


περιθὀπτου σουρεαβιστή Η.Ε. ΟἰσεΓ 
΄ ν α -- Ὃ ο Ιπιθγίαςςο Αἰαγὶ 9 


Το δεύτερο µέρος του ΡΙοϊοσιγ!ε; για Ωω λωμμ --- ππςος 
Ρς6,το ΌεΙµχΧε Ραἰπῖ ΙΝ για Απιίσα και η 

κόντρα μεταξύ των Μεααραίπῖ και 

ΑΓαῦεςαιΙ6 για 5Τ 


φΑπσς ΦΗΟΡ ΒΥ ΜΑΙΙ. 


[ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ] 


Β ΑΠΛΑ .--- 
Σ. Καλομητσίνης 

Θ. Παπαδημητρίου 
τιμή: 2.300 δρχ. 
Κωδικός: ΑΑ 0001 


Β ΤΟ "ΧΡΥΣΟ 3" 

ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

5Γιυ(!γ ΒΙοίπίοκ 
Μετάφραση: Α. Τσιριμώκος 
τιµή: 1.900 δρχ. 

Κωδικός: ΑΑ 0005 

Β ΛΕΞΙΚΟ ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 
Επιμέλεια: αΓουρ 
ΟοπιρυρΓεθς55 

τιµή: 1.300 δρχ. 

Κωδικός: ΑΑ 0006 

Β ΡΟ5 5 

Β. Α5ΠΙΘΥ - «Ι.Ν. Εθγπαπαεζ 
Μετάφραση: Α. Νικολαΐδης 
τιμή: 9.600 δρχ. 

Κωδικός: ΑΑ 0003 

5 ΝΕΝΤΟΒΑ 

Γιάννης Μ. Διακογιάννης 
τιμή: 4.100 δρχ. 

Κωδικός: ΑΑ 0009 

5 ΝΙΝΟΟΝΥΞ 3 

ΡΟΝΕΗ ΤΟΟΙ 5 

ΤΠ6 | εΒἰοπαά ΟΓουιρ 
Μετάφραση: Γ. Πατρίκος 
τιµή: 6.800 δρχ. 


Κωδικός: ΑΑ 0004 
Συνοδεύεται από δισκέτα 
προγραμμάτων 1.44 ΜΒ. 
Β ΝΙ5υΑΙ ΒΑΡΙς 

Ε. Τρικεριώτης 


ΤΙΤΛΟΣ ΒΙΒΛΙΟΥ 


Τιμή: 4.400 δρχ. 
Κωδικός: ΑΑ 0025 


Β ΤύΒΒΟ ΡΑΞΘΟΑΙ. 
ΓΙΑ ΝΙΝΡΟΝ 5" 
Λευτέρης Καστρίσιος 
τιμή: 4.800 δρχ. 

Κωδικός: ΑΑ 0027 
Συνοδεύεται από δισκέτα 
προγραμμάτων 1.44 ΜΒ. 
Β ΑΜΙ ΡΒΟ 2 ΓΙΑ 
ΜΙΝΡΟΝ 5” 

Γιάννης Μ. Διακογιάννης 
Τιμή: 9.200 δρχ. 

Κωδικός: ΑΑ 00298 

Β ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΤΗΣ 
ΧΡΟΝΙΑΣ 

Επιμέλεια: αΓουρ 
ΟοπιρυρΓε55 

Τιμή: 9.200 δρχ. 

Κωδικός: ΑΑ 0013 

Β ΝΗΟΙΡ5 ΝΗΟ 
Επιμέλεια: Γοιρ 
ΟοπιρυρΓεθς5ς 

τιμή: 2.100 δρχ. 

Κωδικός: ΑΑ 0007 


Β ΡΟΡ 5 

Α. Παπαγιαννοπούλου 
τιµή: 1.800 δρχ. 
Κωδικός: ΑΑ 0002 

Β ΡΗΒ ΡΟ5Σ 6.0 

Α. Παπαγιαννοπούλου 
Σ. Γκίκας 

τιµή: 1.800 δρχ. 
Κωδικός: ΑΑ 0011 

ΕΙ ΝΙΝΟΟΝΡ 3.0 
Μ.Ι.. ΜοξδθΙευ 
Μετάφραση: Σ. Γκίκας 


τιµή: 1.800 δρχ. 
Κωδικός: ΑΑ 0008 

Β ΝΟΒΏΡΕΒΕΕΟΤ 5.1 
«. ΗαΓν6Υ - Κ.Υ. Νεἰδοη 
Μετάφραση: Α. Καλέκα 
τιµή: 1.800 δρχ. 
Κωδικός: ΑΑ 0007 

Β ΝΟΒΡΡΕΒΕΕΟΤ 5.1 
ΕΟΒΗΒ ΜΝΙΝΡΟΝΘ 

ΑἰθΠ ΦΙΠΡΣ5ΟΠ 
Μετάφραση: Ν. Αγγελάκης 
τιµή: 1.800 δρχ. 
Κωδικός: ΑΑ 0010 

Β ΕΧΟΕΙ 9.0 

Γιάννης Πατρίκος 

τιμή: 1.800 δρχ. 
Κωδικός: ΑΑ 0012 

5 ΝΙΝΟΟΝΥΘ 8.1" 
ΜαΓδΠαΙΙ |. ΜοςεΙιθυν 
Μετάφραση: Σ. Γκίκας 
τιµή: 1.800 δρχ. 
Κωδικός: ΑΑ 0028 


ΝΕΑ ΣΕΙΡΑ 


ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ 


Β ΝΙΟΡΕΟΤΕΧ 
Δάφνη Αθανασιάδου 
Τιμή: 2.200 δρχ. 
Κωδικός: ΑΑ 0026 


Β ΟΝ -ΙΙΝΕ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΗΣΗΣ 

Γιώργος Λυγεράκης 

τιμή: 2.400 δρχ. 

Κωδικός: ΑΑ 0030 


ΜΑΝΑΕΑΕΜΕΝΤ 


Β Ο ΠΕΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 
ΜΑΝΑΘΕΒΗ 


Εκδόσεις ΑΝΙΒΙ5 


Λ. Συψγρού 44, Αθήνα 117 42, τηλ.: 9238672-5, 9225520, 9218470, 9217428, ίαχ: 9216.547 


ΔΕΛΤΙΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΑΝύΒΙΘ5 ΔΗΟΡ ΒΥ -ΜΑΙΙ. 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: ΑΛΑ Εν νο κοοἔνον μενα λος” εκ ρἐκεκκλθδε εαν ἠκονερον κο ο ιν νν οσο. 


ἈΙΕΥΘΥΝΣΗ::- ο μα κ ντος σετ ον τα νο ο ο ο με δικια δε οκνροοκρλλννάγκεχο»τχ Ες 
ΠΟΛΓΕΙΟ ο οοτρις ος οι ο ο Εκ ο δαν ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ΥΠΟΓΡΑΦΗ 


ΠΟΣΟΤΗΤΑ 


κ... 


ΤΙΜΗ 


ΜΙοΠ8εἱ Αγπιδίγοπα 
Μετάφραση: Α. Σοκοδήµος 
τιµή: 2.300 δρχ. 

Κωδικός: ΜΒ 0001 


Β ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΗ 
ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 
ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 
9οηη 0ΠθνΘ 9ΠΠΙἴΠ 
Μετάφραση: Γ.Α. Μπολάνης 
τιμή: 2.600 δρχ. 
Κωδικός: ΜΒ 0002 
Ἡ ΜΝΑΝΑΘΕΜΕΝΤ ἃ 
ΜΙΚΡΟΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΟοΙιπ | θννίς 

ἤ ; Α.Σπιρόποιλος 
τιμή: 2.300 δρχ. 
Κωδικός: ΜΒ 0003 
Β Η ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ ΤΟΥ 
ΡΙΒΕΟΤ ΜΑΙΙ. 
Βο5θ Η4ΓρεΓ 
Μετάφραση: Θ. Σκανδάµη 
τιμή: 2.300 δρχ. 
Κωδικός: ΜΒ 0004 


ΟΟΜΡὐΤΕΗ 4ΑΜΕΣ 


Β ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΑΑΜΕ ΒΟΥ 
Γ. Κυπαρίσσης 

τιµή: 1.100 δρχ. 
Κωδικός:σα 0001 

Β ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΝΕΘ 
Γ. Κυπαρίσσης 

Τιμή: 1.500 δρχ. 
Κωδικός: σα 0002 

Β ΑΡΝΕΝΤΟΒΕΣ 
Αντρέας Τσουρινάκης 
τιμή: 3.400 δρχ. 
Κωδικός: σα 0003 


ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 


π 


κανε κκ κκ κκ κ κκ κκ κκ κκ κκ κκ κκ κκ κκκκκ κκ κκ κκ κκ κκ κκ κκ κκ κκ κκ κκ κκ κκκλλλλκλλλλλ κκ κλλλλλλλλλλλλλλλ κκ κκκλλλκκλλλλλ. 


ΙΚΩΔΙΚΟΣ 


ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΑΞΙΑ 


Οι παραπάνω τιµές συμπεριλαμβάνουν Φ.Π.Α. Ταχυδρομήστε το κουπόνι στη διεύθυνση 
ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝύΒΙΘ Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 
Δεν στέλνω χρήματα, αλλά θα πληρώσω µε αντικαταβολή μόλις λάβω το βιβλίο. Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη. 


ΓΡΑΜΜΑ 


ΑΠΟ ΤΗ 
ΣΥΝΤΑΞΗ 


ἹΚαταζητείται Σεπτέµθρης, ζωντανός ή νεκρός 


Τέσσερις αγριεµένοι και κατάµαυροι συντάκτες όρμησαν στα γραφεία του ΡΙΧχθί, συνεν- 
νοήθηκαν µε ένα νεύµα και όρμησαν στους υπολογιστές. Ο σκοπός ιερός: Να θάλουν ένα |ωππρ ἴο 
9υπθ στην αρχή του Σεπτέµθρη. Η µαγική εντολή, που θα έθαζε το καλοκαίρι σε ένα ατέλειωτο 
Ιοορ.. 


Δυστυχώς, οι προσπάθειες δεν έδωσαν το ποθητό αποτέλεσµα. Ο Μεγάλος 
Προγραμµατιστής έχει κάνει καλή δουλειά 


Με θαριά καρδιά, λοιπόν, σας δίνουμε να διαθάσετε ένα Ρἰχθίάκι ακόµα. Η έλλειψη κε- 
φιού από την πλευρά των συντακτών δεν πρέπει να σας προθληµατίσει. Το περιοδικό είναι πια 
αρκετά ώριμο και σε τέτοιες περιπτώσεις παίρνει την κατάσταση στα χέρια του. Συνεννοείται µε 
τους συντάκτες, φωτογραφίζει τα παιχνίδια, θάζει τις φωνές στον Τσουρινάκη... Γενικά γίνεται 
αγνώριστο. Ακούστε θέµατα που σας θρήκε αυτόν το µήνα: 


Τεστ του ΝΙπίθπάο 9υρθ/ ΝΕΦ σε αποκλειστικότητα. Η σούπερ-κονσόλα θρίσκεται εδώ. 
Μας επισκέφτηκε παρέα µε οκτώ παιχνίδια κι ένα θανατηφόρο μπαζούκας, το οποίο άφησε άρι- 
στες εντυπώσεις και αρκετές δεκάδες εξωγήινους σε κακό χάλι 


Δυο εκπληκτικά αανεπίυγθς. Το Ὀαίκ 9664 δεν είναι "κάτι σαν αυτά που ξέρετε” και τις 
περιπέτειες του Ιπαίαπα ῥοπθς στην Ατλαντίδα. 


Δυο σχεδιαστικά προγράµµατα κονταροχτυπιούνται στο στρατόπεδο του 97, ενώ το 
Ρποϊοκίγἰθ; θα σας θαμπώσει για τελευταία φορά. Όσο για την Απιίσ8, έχουµε κάτι από Ώείυχθ 
Ραἰπί ΙΝ, ένα πρόγραµµα για καλλιτέχνες. 


ἵΚαι, φυσικά, το 5ρθοίαἰ (Θνίθν/, το οποίο είναι πραγματικά μοναδικό. Οταν παίζεις ένα 
ΠΙΟΠί θἰππυἰαίοί µε πραγματικά γραφικά (συνδυασμός Ὀίίπιβρ και νθοίοΓ ΟΓ8ΡΠίΟΘ) και αντιµετωπί- 
ζεις ταυτόχρονα άλλους πέντε αντιπάλους µε διαφορετικά αεροπλάνα (προσοχή: οι αντίπαλοι εἷ- 
ναι συμπαίκτες, όχι τσιπάκια) και, αφού καταρριφθείς, έχεις τη δυνατότητα να συνεχίσεις το παι- 
χνίδι από την ξηρά ή από τον αέρα µε άλλο αεροπλάνο, τότε αρχίζεις και καταλαθαίνεις τι θα πει 
οοπηρυϊθι ϱ8π1Θ. Το Αἱγ ΙΛ/αΠήο: είναι µια πρωτιά της ΟοπιρυΙπΚ κι αυτό δεν το λέμε για να ευλο- 
γήσουµε τα γένια µας. Μπορείτε να παίξετε σαν πιλότος µονοθέσιου ή σαν µέλος θοµθαρδιστι- 
κού µαζί µε συμπαίκτες σας, στο πιλοτήριο ή στον πυργίσκο. Σας κατέρριψαν; Συνεχίζετε το παι- 
χνίδι µε τανκ από το έδαφος, µέχρι να συναντήσετε κάποιο άλλο ....παρκαρισµένο αεροσκάφος. 
Και η ζωή συνεχίζεται 


Με άλλα λόγια, δεν θα μείνετε παραπονεµένοι. Αν τελειώσετε το διάθασµα, έχουµε 
και διαγωνισμούς. Υπολογιστές και γπἰηθςίζθι5 Θα είναι τα έπαθλα των τυχερών. Πέστε µου αλή- 
θεια τι άλλο θέλετε από τη ζωή σας; 


Ε. µέρους της σύνταξης σας ευχόμαστε (ευχή άραγε ή κατάρα;) Θοοςα ΥΝΙΠΙΕΙ 


ΙΞΟΝ: ΤΗΛΕΠΓὔΠΙΚΟΙΠΝΙΕΟΚΒΙΑΚΙΗΗ ΕΠΑΠΑΕΕΤΑ ΕΙ; 
Το µέλλον; Σίγουρα... 


(ετικά µικρή ταχύτητα μετάδοσης και επι- Είναι φανερό πια γιατί μιλάμε για επανάσταση 
ι αυτά που αναφέραμε παραπάνω (φωνή στο χώρο των επικοινωνιών. Το µέλλον ὅδια- 
και δεδοµένα). Το δεύτερο είναι πιο «Φαίνεται λαμπρό µε τέτοια τεχνολογικά επι- 


ολλά συµθαίνουν γύρω µας και 
είναι πολλές φορές δύσκολο να 
παρακολουθήσουμε τις τεχνολο- 


τ. 

Όσ 
κκ. 

σ 


-” Ἑ 


Σ 

ο οαιο Ὅ 
5 Ὦ 
- ο 
ο 


γικές εξελίξειο. Το 1Ι98ΏΌΝ εξελιγμένο και επιτρέπει τη μετάδοση κινού- τεύγµατα 

(Ψηφιακό Δίκτυο Ολοκληρωμέ- µενης εικόνας µε ικανοποιητικά αποτελέσµα- Βέθαια, θα θιαστείτε να σκεφτείτε: "Καλά 
νων Ὑπηρεσιών) είναι µια πραγματικά τεχνο- τα. Για να επιτευχθεί κάτι τέτοιο, είναι απα- όλα αυτά, αλλά στην Ελλάδα, µε το δίκτυο 
λογική επανάσταση στο χώρο των επικοινω- µραίτητο η μετάδοση να γίνεται µέσω οπτικών που έχουµε, τα πράγματα δεν φαίνονται τόσο 
νιών! Εδώ και µερικά χρόνια, η παγκόσμια επι- ινών ρόδινα!”. Κάνετε λάθος λοιπόν!!! 
τροπή Ο0ΟΙΤΤ έχει καθιερώσει το ΙΘΌΝ ως ένα Πρέπει να σημειώσουμε σε αυτό το σηµείο Το ΙΩΝ υπάρχει και στην Ελλάδα σε καθα- 
δίκτυο παροχής σύνδεσης µε παρόμοιο τρόπο «τι το δίκτυο Ι5ΏΝ χρησιμοποιεί δύο ταχύτη- ρά δοκιμαστική µορφή. Μάλιστα, ένα κέντρο 
µε αυτόν του σημερινού τηλεφώνου. Τότε, σε τες μετάδοσης. Η πρώτη, που είναι και ηθα- που υποστηρίζει το ΙΘΩΝ Βρίσκεται στον 


Πειραιά και το µόνο που έχετε να κάνετε εἷ- 


τι διαφέρει το ΙΘΌΝ; σική, φτάνει 
τ 984 ΚΒρ5 ναι µία αίτηση γι’ αυτό, ώστε να αποκτήσετε 


Οι διαφορές του είναι τρομακτικές! Το µρια) φτάνει στην ταχύτητα των 


ΙΦΏΝ είναι ικανό να μεταδώσει φωνή, 
κείµενο και δεδοµένα ταυτόχρονα µε 
πολύ υψηλές ταχύτητες, που αγγί- 
ζουν τα όρια της επιστημονικής φα- 
ντασίας. Είναι όµως γεγονός! Είναι 
επίσης ικανό να μεταδώσει και εικό- 
να. 

Αλλά ας δούµε πιο αναλυτικά το 
δίκτυο αυτό. Το δίκτυο αυτό χωρίζε- 
ται σε δύο θασικές κατηγορίες µε 
θάση τα χαρακτηριστικά του. Ετσι, έ- 
χουμε το ΙΩΝ στενής ζώνης και το 
ΙΞΩΟΝ ευρείας ζώνης. Το πρώτο είναι 
πιο ευπροσάρμοστο στο ήδη υπάρ- 
χον τηλεφωνικό δίκτυο. Λειτουργεί 


µια σύνδεση από αυτές που διατίθε- 
νται. Όλα αυτά είχαν αποφασιστεί 
το Δεκέμθριο του 1986 από τις χώ- 
ρες της ΕΟΚ, µε σκοπό τα πρώτα α- 
ποτελέσματα να αρχίσουν να φαίνο- 
νται µέσα στο 1993! Η χρονολογία 
έρχεται ολοένα και πιο κοντά. 

Ο στόχος είναι να µπορεί να δο- 
θεί το Ι9ΘΟΝ στο 5326 των τηλεφωνι- 
κών γραμμών, κάτι που µόνο η 
Γαλλία φαίνεται να κατορθώνει. 

Πάντως, και στην Ελλάδα έγινε 
µια αρχή και αυτό είναι παρήγορο 
Ελπίζουμε να συνεχιστεί µε ταχύτε- 
ρους ρυθμούς. 


ΤΟ ΚΛΑΕΙΚ«Ο ΞΕΞΥΝΑΛΝΤΑ ΤΟ ΜΟΝΤΕΡΝΩ 
Τα αποτελέσµατα; Εκπληκτικά 
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Τα παραλειπόµμενατης προετοιμασίας 


πν ώρα που γραφόταν το άρθρο 

αυτό, οι Οβυμπιακοί Αγώνες µόβις 

εἰχαν αρχίσει και δεν μπορούμε να 

κρίνουμε τίποτα χωρίς νατους ἐ- 
χουμε παρακοβουθήσει. ΓΙ’ αυτό, θα µιπή-- 
σουµε για την προετοιµασία των Οβυμπιακών 
που έγιναν στη Βαρκεβόνη. 

τα µεγάβα τηβεοπτικά δίκτυα, όπως το 
ΝΒΕ και το 085, εδωσαν κυριοβεκτικά µάχη 
για το ποιο θα καταφερει να εξασφαβίσει τη 
μετάδοση των Οβυμπιακών Αγώνων στην 
Αμερική. Νικητής απὀ αυτή τη µάχῃπ - αν 
μπορούμε να την αποκαβεσουμε έτσι -- θγή-- 
κε θριαµθευτικἀ το τηβεοπτικὀ δίκτυο ΝΒς 
γιατί το (85 εἶἰχε αναβάθει τους χειμερινούς 
Οοβυμπιακούς Αγώνες), το οποίο ανεβαθε και 
τα γραφικά του εισαγωγικού σήµατος κάθε 
αθλήματος. 

Ετσι͵το ΝΒΕ για τους Οβυμπιακούς Αγώνες 
Βρήκε τους καβύτερους τεχνικούς και 
αεξίαηθΓς για να σχεδιάσουν τα σήµατα των 
αθβηµάτων. Για το σχεδιασμό χρησιµοποιή-- 
Θηκαν Οἱ 5ἱίςεοπ ΟΓγαρηίςς 3240 ΝΟΧ 
ΥΝΟΓΚςίαἴἰοη Και ΜαςἰΠῖοΣΗ, ενώ το 5οεῖνναγε 


Γι 99Ο ὗὐΟΕ 


ήταν το ΤΟΙ που επιτρέπει απΙπ]ατίοη 
µε εξεβιγµενες δυνατότητες. Για 
την κατασκευή όβων των γραφικών 
των αγώνων, χρησιμοποιήθηκαν ὁ-- 
Λες οι σύγχρονες τεχνικες 
απἰηιαϊίοπ που εχουμε δει τεβευταία 
να εφαρμόζονται σε ποββές δια-- 
φημίσεις. Εφαρµόστηκαν τεχνικές, 
όπως το 2-0 Μογρηἰπίπα, Ι1απῖ 
αἱΗγαςτίοΠ, Μεϊαππογρηοςίς κ.ᾱ. 
Όπως καταβαθαίνετε, οι οµάδες 
που δούβευαν πάνω στα γραφικά 


των αγώνων χρειάστηκαν περίπου 6 µήνες 
µόνο για προετοιμασία! Γι΄ αυτήν εργάστη-- 
καν γραφίστες και ζωγράφοι και έφτιαξαν τα 
προσχέδια για τα σήµατα των ΟΛβυμπιακών. 
Από εκεί και ύστερα χρειάστηκαν ἀῆἢβοι 6 
µήνες για την οβοκβήρωση των Ιδεών. ΟΛΗ 
αυτή τη θαυμαστή δουβειάἀ την εἰδαν οἱ 
Αμερικάνοι µέσω του ΝΒΕ, ενώ π Ευρώπη και 
ο υπόβοιπος κόσμος εἰδε µόνο ἑνα µέρος 
της. Ας αρκεστούµε σε αυτό! 


Ξ ΑΠΕ ΣςΤΥΤΤ ΓΠ.. 


ΥΝΝαἰκπιας., ΝΝΘἴςΠπΠπβηΠ... Τώρα τι; 
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-- επ ρδρς, Ἶ ὧν 3 πστιασι τη .) ηλ  { . ο ".". 
ΝΕΟ Α ο δ ΜΗΝ ΛΔΝΗΔΜΝΛΟΝ 


Οχι πολύ ευχάριστα νέα... 


θα αρχίσει να προμηθεύει πρώτα 
την Αγγλία µε Μεφα-ΟΏς στις αρχές 
του 1993. Για να αποζημιώσει τους 
φίλους του ΜεσφαΏνῖνε, η Θε68 απο- 
φάσισε να κυκλοφορήσει ένα νέο 
Ιαπωνία και κάθε άλλο παρά ευχάρι- παιχνίδι, που θα θγει και σε ΟΡ και 
στα είναι. Τα νέα αυτά, λοιπόν, µας δε θα είναι άλλο από το Θοπίς 2. 
πληροφορούσαν ότι τ-ο 
το Μοσφα-00Ὀ θα 
καθυστερή- 


σεινακυ- 


--ᾱ-- Ολλά είδαμε και ακόµα 

Ὦ] πιο πολλά ακούσαμε για 
το Μοεσφα-ΟΟτῖνε για το 
ἃ, 4μᾶ Μοοφαῦνίνο. Τα νέα 
ο. µας ήρθαν από τη µακρινή 


) 


ρήσει για το 
Μεσφα-Ο0Ό θα έχει διαφορετικό τίτλο 
και θα λέγεται Θµρε/ Θοπῖίς, 
Όλα αυτά τα κάνει η Θεσα, ώστε να 
μπορέσει να έχει έτοιµους κάποι- 
ους αξιόλογους τίτλους για το ευ- 
ρωπαϊκό Μεφα-ΟὈ. Νομίζω ότι αξί- 
ζει η αναμονή. 


κειται να κυκλοφορή- 
σει το 1992. Η 5668 υπολογίζει ότι 


ο Β8υα»5 ΒΟυΝΝΥ 
Στο ΝΕ 


| ο Βυος ΒΗπηΥ. έκανε μεταγραφή! Από τη 
ΥΝΑΓΠΕΓ ΒΓγος στη ΝΙΠΤΕΠΑΟΙ κ Και µάβιστα στο ΝΕς. Το 
παιχνίδι ονομάζεται "Βυος ΒυΠΗΥ΄ς ΒΙΓΙΠάΔΥ 
Βιοννουτ” και φυσικά µε πρωταγωνιστή το διάσημο 
Βυος ΒυπηΥ. 0 αστείος Και πάντα έξυπνος ήρωας α- 
ποφάσισε να παίζει σε αυτό το ρἰαίΡοΓΠ1 παιχνίδι. 
Εχει καβά γραφικά ! και εκμεταββεύεται πβήρως τις 
Ικανότητες του ΝΕ5. Εκεί όπου υστερεί Διγάκι, είναι 
στον ήχο, ο οποίος γίνεται εκνευριστικὀς µετά απὀ 
ποβύωρο παιχνίδι. ΤΟ Ο2ΠΊΕΡΙΥ έχει αρκετές αρε-- 
τές. 8ος ΒΙΙΠΗΥ είναι, αυτός! Είναι δυνατόν να µην 
εἶναι. ΡΙΔγαῦΙε το παιχνίδι; Σημειώνεται, τέβος, ότι το 
παιχνίδι δεν κυκβοφορεί ακόµα στην Εάδα, αλλά 
μι ια 


ποσδςξ ΟΥ ΠΑΕΙ ΓΙΑ ΗΛΙιοςεΕραπεια! 


αι τι δεν έχει Θγε! για 

το 04Π18 ΒΟΥ! Το µό- 

νο που έχει μείνει εἰ-- 

ναι να δούμε να µας 
υήνει και καφε! ΤΟ νέο περιφε- 
ρειακὀ είναι ένας συββεκτης Π-- 
Λιακής ενέργειας. 

Χάρη σ᾿ αυτό, µπορείτε να 
παίζετε µε το Ο04ΠΊ8 ΒΟΥ, χωρίς 
να ΕΧΕΙ μπαταρίες µέσα!!! 

Ο ηβιακὸς αυτός συββεκτης 
ἐχει µέσα του ακόµα και επανα-- 
φορτιζόμενες µπαταρίες, Οἱ ο-- 
ποίες Λειτουργούν σαν αποθή-- 


το ΡΙΧΕΙ ΣΕΓΙΤΕΜΒΡΙΟΣ 19982 


κες πβεκτρικής ενέργειας, ὦ- 
στε να µπορείτε να παίξετε µε 
το ζ64ΠΊ6 ΒΟΥ και σε µέρη όπου 
δεν υπάρχει αρκετό φως. 

Αρκετά ἐξυπνη Και ΟΙΚΟΝΟΜΙ-- 
κή Ιδέα, αφού µας απαββάσσει 
απὀ την αγορά μπαταριών. 

Το περιφερειακὀ συνδέεται 
στο κάτω µέρος του 04Π]18 ΒΟΥ, 
ενώ υπάρχει το απαραίτητο 
θύσμα, για να µπορείτε να 
συνδέσετε ακουστικά, µια και 
καβύπτεται απὀ το περιφερε!α- 
κὀ. 


Τα κόµιες ποτέ δεν πεθαίνουν] 


ι πασίγνωστοι Αστερίξ 


και Οθελίξ έρχονται να σας κάνουν 
παρέα σε ένα παιχνίδι για το 9608 


ΜθΡίθ( 9γ5ίθπι. Ηταν 
οἱ µόνοι που δεν είχαν παρελάσει 
από τις παιχνιδομηχανές. Είχαν 
προηγηθεί ο Τεν Τεν, ο Μίκυ 
Μάους και πολλοί άλλοι γνωστοί 
ήρωες δημοφιλών σειρών κινούµε- 
νων σχεδίων. Οι δύο διάσημοι 
Γαλάτες ξεκινούν το Μαςΐίθι 
9γς5ίθπη και θα περιοδέψουν στις 
περισσότερες γνωστές παιχνιδο- 
μηχανές. 

Το παιχνίδι είναι ένα κλασικό 
Οἱ8Ι{ΟΙπΠΙ µε πολλά πρωτότυπα 
στοιχεία, που κάνουν το παιχνίδι 
να ξεχωρίζει. Οι Ρωμαίοι δεν είναι 
οἱ µόνοι σας αντίπαλοι! Εχετε να 


1101. 


Μ -«α µατάκια µας έχουν 
σύρματα όπλα, περίεργα 


845! Το επόμενο θήμα, 
Ψ, Φαίνεται μάλλον σαν 


αντιμετωπίσετε και να ξεπεράσετε πάρα πολ- 
λά εμπόδια, που τις περισσότερες φορές θγά- 
ζουν πολύ γέλιο! Ο χαρακτήρας που ελέγχετε 


ΑΣΥΡΜΑΤΑ ῥϱΟΥΡΑΟ»: 


Ιογρβάς για το 5603 Μεσα 
Ὀτϊνθ και δουλεύουν µε υπέ- 
ρυθρες ακτίνες. Η τεχνική 
αυτή χρησιµοποιείται ευρύτα- 
τα. Τα Ιογ- 
ῥραάς εἶναι 
σχεδιασµέ- 


διαφέρει από επίπεδο σε επίπεδο! Μπορείτε, 
λοιπόν, να είστε ο Αστερίξ, ο Οθελίξ ή, ακό- 
μα, και το μικρό χαριτωμένο σκυλάκι τους (εµ- 
φανίζεται κυρίως στα Όοπις επί- 
πεδα). Προσωπικά, µερικά επί- 
πεδα µου θυμίσανε το Φοπίο, 
αλλά διατηρούν το ύφος των κι- 
νουµένων σχεδίων. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού εἰ- 
ναι αρκετά καλά, τα 5ρήΐθς κι- 
νούνται πολύ οµαλά και γρήγο- 
ρα, ενώ οι ήχοι κυμαίνονται σε 
µέτρια επίπεδα. Πάντως, το 
ϱ8ΠΠεΡΙ8Υ του παιχνιδιού αποζη- 
µιώνει για όλες τις ατέλειες που 
έχει το παιχνίδι. Όλα αυτά, στο 
Αδίθιχ που κυκλοφορεί στο ε- 
ξωτερικό και σύντομα Θα επι- 
σκεφτεί και την Ελλάδα. 


Για το 9µρο: ΝΕΟΙ 


κόµα δεν καβοκυκβοφόρησε το 5ΗῤεΓ ΝΙπἴεΠάο ΕηῖεΓταϊπΙπεηῖ 

«γςίθπι στην Ευρώπη και αμερικάνικη εταιρία Α5οϊνΜίαΓε κυκΠοφό-- 

ρησε ἑνα |ογραᾶ γεμάτο κουμπάκια! ΕΧΕΙ συνοβικά εφτά -- µάβιστα, 
εφτά -- πλήκτρα παραπάνω απὀ το κανονικό |ογραᾶ που δίνει Π ΝΙητεπᾶο. 
ΕχεΙ, Λοιπόν, δύο διαφορετικά αυοβ{6ς, Π ταχύτητα των οποίων µπορεί να 
φτάσει µέχρι τους 20 πυροθοβισμούς το δευτερόΠεπτο. Υπάρχουν, ακόµα, 
ποβΏβΏές δυνατότητες, όπως να παίζετε το Παιχνίδι σε 5ἱονν πἹοῖοη, ώστε να 
µπορείτε να αντιδράσετε στα διάφορα εμπόδια του παιχνιδιού, ζωήοο ΗΓε για 
να σκοτώνετε τους πάντες καιτα πάντα και ποββά ἆββα. Στην ΕἠΛάδα δεν ἑ-- 
χει φτάσει ακόµα, αββά τι να κάνουμε. Θατο περιμένουμε. 
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ΕωώΗΒΗΟΡΙΑΝ ΟΟΝΡώΤΕΗ 
ΤΗΑΟΕ ΘΗΟΝΝ 


Το μεγαλύτερο γεγονός στον 


χωρο των ΠΟΠε υποβογιστῶν 


τοιµάζεται η Φθινοπω- 
ρινή έκθεση. Την ώρα 
που θα διαθάζετε αυ- 
τές τις γραµµές, στο 
Λονδίνο θα πραγµατο- 
ποιείται η Φθινοπωρινή έκθεση 
ΕΟΤ5, η οποία απευθύνεται πε- 
ρισσότερο σε εµπόρους. Στην 
έκθεση αυτή (6 έως ὃδ 
Σεπτεµθρίου) αναμένεται να πα- 
ρουσιαστούν αρκετά νέα προϊό- 
ντα. 

Η 9998, κατά πάσα πιθανότη- 
τα, θα παρουσιάσει για πρώτη 
φορά στην Ευρώπη το Μεσα 60 
στην ευρωπαϊκή του έκδοση µαζί 
µε παιχνίδι γραμμένο γι’ αυτό. 
Επίσης, η Αἰαγί θα παρουσιάσει 
το νέο υπολογιστή Εβίσοπ που, 
παρά τις εξελιγµένες δυνατότη- 
τές του, η Αἰαγῖ τον θεωρεί οι- 
κιακό υπολογιστή. 

Από την έκθεση δεν θα λεί- 
πουν και οἱ εταιρίες ανάπτυξης 
98ο/ννατθ. Θα δούµε λοιπόν εται- 
ρίες σαν την Όςοθ68η 95ο/{ναγθ, 
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την Εἰθοῖτγοπίςο Αγἴ5, τη Ὑ]γοῖη 
ᾷαπιθ5, την ᾖΚοπαπῖ, τη 
ΜΙογορίιοςφθ, την Ρδγοαποςίς και 
τη ΜΙπάςσαροε και πολλές άλλες, 
που µας υπόσχονται! πολλά εν- 
διαφέροντα. 

Η ΕΟΤΕ είναι ένα µεγάλο γεγο- 
γός στο χώρο των Βοπιθ υπολο- 
γιστών και των κονσολών και 
πραγματοποιείται δύο φορές το 
χρόνο. ΟΙ οργανωτές υποστηρί- 
ζουν ότι η έκθεση θα έχει ό,τι 
πιο καινούριο πρόκειται να κυ- 
κλοφορήσει διεθνώς στην αγο- 
ρά. Ας ελπίσουμε να µη µας απο- 
γοητεύσουν. 

Η προσέλευση του κόσμου και 
ιδιαίτερα των εµπόρων αναμµένε- 
ται να είναι µεγαλύτερη από αυ- 
τή της προηγούμενης έκθεσης, 
την άνοιξη, που χαρακτηρίστηκε 
πεσμένη και υποτονική. 

Άλλωστε, τώρα είναι µπροστά 
µας τα Χριστούγεννα και οι σω- 
στές προετοιμασίες είναι απα- 
ραίτητες. 


- ιφ 
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Εν ος 


Η ΑΜΙΕΑ 50ΟΟΡΙυ»5 
ΕΙΝΑΙ ΠΑΡΕΛΟΟΝ’ 


Αυτή κι αν είναι είδηση! 


Μ ετά από κάποιες φήμες, ήρθε και η επίσηµη ε- 
πιθεθαίωση από την Οοπππιοᾶο:θ. Η Απιίαα 500 ΡΙυ5 
είναι πλέον νεκρή! Ας σοθαρευτούµε, όµως. Η παρα- 
γωγή της Απιίςα ΡΙυς μειώθηκε στο ελάχιστο, µε τελι- 
κό στόχο να σταματήσει. Η ΟοπηπιοᾶοΓθ προέθη σε αυ- 
τή την ενέργεια µετά από τα προθλήµατα συµθατότη- 
τας που παρουσίαζε το συγκεκριµένο µηχάνηµα. Όµως, 
τα πραγματικά αίτια δεν είναι αυτά. 

Ενας σπουδαιότερος λόγος εἶναι ότι η απλή Απιίςᾶ 
έχει πλέον εδραιωθεί καλά σε ολόκληρο τον κόσµο. 
Στην Αγγλία π.χ. έχουν πωληθεί πάνω από Ί εκατομμύ- 
ριο Απιίοϐ. Όπως καταλαθαίνετε, λοιπόν, είναι πολύ 
δύσκολο να υποστηριχτούν οι επιπλέον δυνατότητες 
της Απηίοᾶ Ρίω5 σε έναν κόσµο όπου κυριαρχούν οι ᾱ- 
πλές Απιίς8. Αντίθετα µε την Απιίςα 500 ΡΙυ5, η νέα 
µικρή Απιϊσα 600 θα συνεχίσει να παράγεται και μάλι- 
στα πρόκειται να υποστηριχτεί τόσο από την ἴδια την 
Οοπηπιοᾶο(θ όσο και από τα 5οῄννα(θ Πουςθς. Όσο κι 
αν ακούγεται περίεργο, είναι γεγονός και, όπως έχει 
θεθαιώσει και η Οοππιοάο/θΘ, δεν πρόκειται να αλλάξει 
στρατηγική. Ελπίζουμε αυτό το θήµα της να την ΟδΠ- 
γήσει σε σωστά αποτελέσµατα. 

Οι ιδιοκτήτες των Απιϊςα 500 Ρἰµ5, όπως η 
ΟοπηπιοάοΓθ υποσχέθηκε, δεν θα έχουν κανένα πρό- 
ϐληµα µε τα µηχανήµατά τους, αφού θα υπάρχει υπο- 
στήριξη τόσο τεχνική όσο και στον τοµέα του 
Φ0ΗΝΝ8ΙΘ. Δεν υπάρχει λοιπόν κανένας λόγος ανησυ- 
χίας γία τους χρήστες της ΡΙµ5. 


ςΙΟΙΜΙΡΙάΙΤΙΕΙΠπ 


ΟΟΤΑΜΕΟ ΡΗΟΕΕΘΡΘΙΟΝΑΙ. νΝ90Ο Α-570 ΟΡ-ΒΟΜΝ 


Βγήκε στην αγορά! Επιτέλους... 


Μ 


ΠΜΕΡΙΝ11Η ΟςΔΙΤΕΩ ΥΤΟΙΦ11ΙΟΗΦΙΊνυ0 


ποτ στης πα. πλ βἰοιιθμίϊα. Πολλέ 
δι πι ΕΒ οσο Βῇ ανν Ακ αλ ο ᾱ, 
ο. σα Ἡ -- ! ής τεχνο 


σης ΒΕΑῦ ΤΗΙΣ ΕΙΗΞΤ: 
| ὁι ΓΡΡΨΗΙΟΗΤΕΌ ΡΗΩΒΒΗ -- ΝΑΤ ΡΠ ΜΠΗΒ ΕΒΕΕΜΑΜΕΙ! 


ΕΡΜΙσΗ 1931 ΤΕΙΙὁ ΚΙΠΗΦΜΕΗ Εν ΛΗΙΚΑΝΜύΤΕ. ---ΙΦΕΕΡΟΙΣΗ-- 


ἠ δα εκ σφενιμςν ει λ]μα ος μις ῥενεἈρα ΑΟ ΜΙΙΤ Ες ἂν τῶν, 


«τει ΕΝΙΣΣ Γν τΜΙΗΗΙΣ- πες ΟοπιπιοάοΓθ προσπαθεί ν 


ο Τρ 
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εταιρία εοπιριίεις Κανεβηης ανέ-- 

πτυξε ἑνα νέο πρὀγραµµα εΏβηνι-- 

κών χαρακτήρων για τους ΑἴαΠί 5Τ 

και ΤΤ. Το πρὀγραμμα ονομάζεται! 

ΕΙΙΗΝΙΚΑ.ΡΡΚΟ” και εἰναι το μικρότερο σε 

Βγτες πρόγραµµα εββηνικών χαρακτήρων 

που υπάρχει για Αἴαγὶ 5Τ και ΤΤ. συνδυάζει 

όβα τα πβεονεκτήματα των ἁβπων προγραµ.- 

µάτων, ενώ ταυτόχρονα προσφερει δυνατό-- 

τητες που δεν τις συναντάμε σε προγράµµα-- 

τα τέτοιου τύπου (π.Χ. φορτώνει ὀποιο σετ 
χαρακτήρων θεβουμε). 

ΤΟ “ΕΙΙΗΝΙΚΑ.ΡΚΟ”΄ μπορούμε να το τρε- 
ξουµε απὀ το Ώεςκτορ ή να το θάβουµμε στο 
Εοιαε;; “Αιμτο”. Στην περίπτωση που έχουμε 
τρέξει κάποιο πρὀγραμμα και θρίσκεται στη 
μνήμη, τότε ενημερώνει γι’ αυτό και δεν γΥ|-- 
νεται εγκατάσταση. Οταν φορτωθε!, θγαίνει 


. ο ση - ο μμνμιν 
ά αμ νικάναβονως. ο. κ. ος σ- ο-- 
: 


Το Υπουργείο Υγείας 
προειδοποιεί: 


ο μα ον 
----- Ἴ 


πμ υμκακοάναμα εστι ε -ᾱ απερροκαθ-αες --ὕτκηα νι. 


.. 


10 ΚΑΠΝΙΣΜΑ ΒΛΑ 


επάνω αριστερά το γράµµα “Α”,που σηµαίνει 
ότι δουβεύουμε µε αγγβικούς χαρακτήρες 
ενώ πατώντας τα πβήκτρα “Αι ΤΕΝΝΑΤΕ” και 

6ΟΝΤΡΟΙ ΄ εµφανίζεται ο χαρακτήρας "Ε 
που σηµαίνει ότι μπορούμε να κάνουµε χρήση 
των εββηνικὠν χαρακτήρων. 

το πρὀγραµµα ΄ΕΙΙΗΝΙΚΑ.ΡΚΟ” εγκαθἰ-- 
σταται θᾳθιά στις ρουτίνες του Λειτουργικού 
συστήµατος και ἐτσι μπορούμε να έχουμε 
εΏβηνικά και σε προγράµµατα που δεν τα υ-- 
ποστηρίζουν. Για παράδειγµα, αν κάνουμε 
διπΛό κβικ σε ενα εββηνικὀ κείµενο απὀ το 
Γεξκῖορ, θατο δούµε στα εβηηνικά. 

Ακόμα, το πρόγραµµα Εχει τη δυνατότητα 
να φορτώνει σετ εβηηνικων χαρακτήρων και 
ΚεγΏοαΓα ἴαῦἱ6. Για όσους δεν το ξέρουν, το 
ΚΘΥΩΟΦΓΑ ΤαθΙε είναι Π αντιστοιχία του κἀθε 
χαρακτήρα σε κάποιο πβήκτρο. Το συγκεκρΙ- 
ο. κν μας οι 
σαν - 


ος -άππνσς, 


-.- -- στο. αρ κών 


κος .... . ανν 


ολλ 


. 
ρε Ἡ » με μμωαής πμ -- πττρς 


µενο πρὀγραμμα κάνει χρήση τριών διαφο- 
ρετικὠν κεγροαΓγᾷ ἴαρίες: το εβηπνικοῦ, το 
βατινικού και το εββηπνικού τονούµενου 
Μπορούμε να αββάζουμε οποιοδήποτε απὀ τα 
τρία ΚΕΥΩΟΔΓᾷ ἴαριες ή και τα τρία! 

Ο υποβογιστής χρησιµοποιεί στην ασπρὀ-- 
µαυρη οθόνη τα σετ χαρακτήρων 8ΧΊ16 και 
6χ6, ενώ στην ἐγχρωµῃ τα 8Χ8 και 6Χ6. Αν το 
πρὀγραµµα ΄ΕΙΙΗΝΙΚΑ.ΡΚΟ”, καθὠς φορτώ- 
νει, ρε! στο ἰδιο αΙγεςῖοιγ σετ χαρακτήρων 
µε το ὀνομα του τύπου "ΒΧΊ6.ΕΝΤ” ἡ 

8ΧΘ.ΕΝΤ”΄ ή τεβος "6χ6 ΕΝΤ", θα φορτώσει 
το αντίστοιχο σετ χαρακτήρων. 

το πρὀγραµµα διατίθεται απὀ την 
οπηρωίεΓς Κανεβῆπς στη συµθοβική τιµή των 
2.000 δραχμών. Για περισσότερες πῄπροφο-- 
ρίες απευθυνθείτε στο τηβέφωνο (031) 
236101. 
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Συνδιασµός ποιότητας και χαμηλό κόστος αγοράς 


νας εκτυπωτής ποιότητας! 

Ενας σχετικά καινούριος εκτυ- 

πωτής που συνδυάζει την πολύ 

καλή ποιότητα εκτύπωσης και 

το αρκετά χαμηλό κόστος αγοράς. 

Μπορεί να υστερεί λίγο σε ταχύτητα, 

αλλά τα αποτελέσµατα είναι κάτι παρα- 

πάνω από εκπληκτικά. Να φανταστείτε 

ότι η ποιότητα είναι πολύ καλύτερη από 

αυτή των 24-ρίπ αοὶ πιαἰήχ και αγγίζει 

αυτή των Ι856Ι ρήπίθ/5. Πρέπει να ανα- 

φέρουμε ότι ο εκτυπωτής Ο8ποπ Β9109 

ανήκει στην κατηγορία των ϱυῦῦΙθ-[6ἰί 
εκτυπωτών. 

Οι υβῦΙθ-ἱθί χρησιμοποιούν τη µέθο- 

δο των φυσαλίδων και της εκτίναξης 

του μελανιού στο χαρτί, µια μέθοδο που 


υιοθετείται από πολλούς κατασκευαστές 
εκτυπωτών τώρα πια. 

Ο Οαποπ Β. 109 τα πηγαίνει πολύ κα- 
λά και στην εκτύπωση γραφικών, µε πο- 
λύ καλύτερη απόδοση συγκριτικά µε 
τους οὶ πιΒἰἠχ. Οι εκτυπώσεις έχουν |- 
κανοποιητική ποιότητα και πολύ καλή ᾱ- 
νάλυση, που διατηρεί τα χαρακτηριστικά 
και τις λεπτομέρειες της εικόνας. 

Ο Οβποπ Β9106 είναι ένας εµφανίσι- 
µος και καλοσχεδιασµένος εκτυπωτής 
σε αποχρώσεις του γκρι, έχοντας πολύ 
µικρό μέγεθος και εξαίσια αποτελέσµα- 
τα. Συνιστάται σε όλους όσους ενδιαφέ- 
ρονται περισσότερο για τα καλά αποτε- 
λέσµατα παρά για την ταχύτητα. Είναι 
µια πολύ καλή αγορά. 
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Καλά νέα από τη ΝΙΠΤεΠΟο 
Πτώσπ τιµών και νέοι τίτλο! 


ν και αυτή η είδηση θα ταίρια- 

ζε περισσότερο στα 60οηφοΙε 

Νονς, δεν υπήρχε χώρος για 

να δημοσιευτεί εκεί. Και αξί- 
ζει να δηµοσιευτεί, παρά να µπει στο 
ψυγείο για ένα ολόκληρο µήνα. 

Λοιπόν, η 6-ΙΤΟΗ ἃ. 6ο. (Ηε!Ιας] Ι.1α, 
η αποκλειστική αντιπροσωπία της 
ΝΙπιεπάο στην Ελλάδα, ανακοίνωσε νέ- 
ες χαμηλότερες τιµές σε όλα της τα 
είδη, τόσο στο Ηαγάννβγε όσο και στο 
5ο ἵννατθ! Πιο συγκεκριµένα, στο 
Ηαγάννατο οἱ νέες τιµές διαμορφώνο- 
νται ως εξής: ΝΙπίεπάο ΝΕΞΡ 35.900 
(περιλαμθάνεται και το παιχνίδι 
5μρει Μαγῖο Β{ος5) Νἰπίεπάο .πιε 
Βου 27.900 (περιλαμθάνεται και το 
παιχνίδι Τεϊγῖς) ΝΙπΙοπάο ΘµΗῤρεΙΝΕΡ 
58.900 (περιλαμθάνεται και το Ῥμρεγ 
Μαγῖο Ἠ οτι). 

Το ἴδιο συµθαίνει και στον τοµέα 
του ΦοΗννατο. Ετσι έχουµε: Κασέτες 
για το ΝΕΡ από 6.900 µέχρι 13.900 

Κασέτες για το 48ΠΙΕ ΒΟΥ από 
5.900 µέχρι 9.900 

Κασέτες για το 5μροί ΝΕΘΡ από 
12.900 µέχρι 16.900 

Επίσης, η 6-ΙΤΟΗ 8. 6ο Ηεϊ]α5 µάς 
ετοιμάζει και νέες κυκλοφορίες µέσα 
στο Σεπτέμθριο! Οἱ νέοι τίτλοι που 
θα κυκλοφορήσουν είναι οἱ παρακά- 
τω για κάθε µηχάνηµα: 


Για το Νἰπίοπάο ΝΕΞ: 
1. Ὀοσίου Μαγίο 

2. Ὀουβία Όγασοη 

3. 9ωροι Μαγίο Βτος 3 
4. Όμοκ Ταίες 

5. Βἴπι8η 

6. Μεσα Μαη 

7. ΤίπΥ Τοοῃ 

8. Βθδουμε Βαποει5 


ΝΕΟ ΦΘΗΝΟ ΜΟΟΕΝ -ΕΑΧ 
Μετα έεεκὂικιξχι από την ΑΝΑΣΑ 


Ετσι, οἱ συνολικοί τίτλοι που κυκλο- 
φορούν τώρα στην Ελλάδα αυξάνονται 
στους 286! 

Για το ΝἰπΙιεπάο ἄαπιε Βογ πρόκειται 
να κυκλοφορήσουν: 

1. Μοινοῖά 

2. Β-Τγρθ 

3. Ὀοσίου Ματῖο 
4. Μεσα Μαη 

5. Ὀουβθίε Όγασοη 

6. Όμοκ Ταίες 

7. ΝΒΑ ΑΙ! ΘδίαΥ 6µ8Ηεποε 

8. ΤΙΠΥ Τοοη 

Οἱ συνολικοί τίτλοι που θα κυκλο- 
φορούν για το ἄ.πΠιθ ΒΟΥ γίνονται 
και εδώ 28. 

Για το καινούριο Θμροι ΝΕΘ µπο- 
ρείτε να δείτε το αναλυτικό τεστ 
του μηχανήματος που θρίσκεται στις 
παρακάτω σελίδες µαζί µε τα παιχνί- 
δια του. Ωστόσο, η 06-ΙΤΟΗ µάς έχει 
υποσχεθεί ότι πολύ σύντομα θα κυ- 
κλοφορήσουν και οι παρακάτω τρεις 
τίτλοι, εκτός απ’ αυτούς που υπάρ- 
χουν στο τεστ: 

1. ΡΙοι Μπας 

2. 9μρει 6ας5{Ιεναπί8 

3. Ξμρει ΝίπΙα Τωνίες 

Η 6-ΙΤΟΗ και η ΝΙπίεπάο µάς έἑ- 
χουν συνηθίσει σε εκπλήξεις και πε- 
ριµένουμε και νέες! Σε αναμονή, 
λοιπόν... 


να νέο Ροςκεῖ Εαχ ΜΟοᾶεΠ µε ποβύ 
Γ καβές Ικανότητες και χαµηβή τιµή! 

Η ΑΝΑΧ, Λοιπόν, ανακοίνωσε ὁὀτι θα 
κυκβοφορήσει το Εαχ - ΜοΟοαεπι 
ΙΠΙΘΓΕΙΙΠΠΕΙ ΝΡ-9624 στην τιµή των 
27.000 -- ΦΠΑ. 

Ως ΜοᾶεΠ εργάζεται μέχρι τα 2.400 
Όρς και υποστηρίζει το πρωτόκοβῆα ΒεΙ! 
και ΟΟΙΤΤ ν21, ν22 και ν22 Οἱ5. Ακόμα, το 
µεγάβο ατού του Μοαεπι αυτού είναι ότι 
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ΕΧΕΙ ΠαΓνν4Γ6 ΜΝΡ--5 για διόρθωση Λα- 
θών και συμπίεση. 

Επίσης, υποστηρίζει Και το πιο προχῶ- 
ρηµένο πρωτόὀκοββο Λαθών Ν42 και συ- 
µπίεσης ν42 Οἱ5, ενώ συνοδεύεται µε το 
κατάββηβο ςοίνναΓθ γία υποβογιστές ΙΒΜ 
εοπηραἴίρίθς. 

Όπως είπαµε, µπορεί να Λειτουργήσει 
και σαν ΕαΧ µε μέγιστη ταχύτητα τα 9.600 
Ὀϱρς και δυνατότητα {ΕδΙΙΏ4ςΚκ στα 


7.200/4.800/2.400 και θαςκογοιµπαά ΛήυῃΠ. 
Μπορεί ακόμα να κάνει διαχωρισμό ανά- 
µεσα σε σήµα ΕαΧ και Ὀαϊα. 

Μαζί υπάρχει και πρὀγραμμα που εκµε-- 
ταββεύεται τις Ικανότητες του ΕαΧ και ε- 
πιτρέπει τη Λήμη και την αποστοβή εΥγ- 
γράφων. 

Οβα αυτά θα τα Βρείτε στην ΑΝΑΧ 
ΙητεΓΠαἴΙοΠαΙ, 28ης Οκτωθρίου Ί10--12, Ν. 
Ιωνία, τηῇ. 2756807. 


: 6η ΔΙΕΘΝΗΣ ΕΚΘΕΣΗ ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 


1-5 ΟΚΤΩΒΡΙΟΥ 92 
ΣΤΟ ΔΙΕΘΝΕΣ ΕΚΘΕΣΙΑΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΗΕΙ ΕΧΡΟ 
στη ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 


ο”. 
.α- 
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Κτωσήστε την πληροφορική στην ΙΝΕΟΞΥΦΤΕΜ, τη µεγαλύτερη διεθνή αγορά συστηµάτων Πληροφορικής 
στην Ελλάδα, που φέρνει κοντά σας όλες τις αγορές του κόσμου. 

Ελάτε στην ΙΝΕΟΞΥΞΤΕΜ 92, απὀ 1-5 Οκτωβρίου στη Θεσσαλονίκη. Ενημερωθείτε, διαπραγµατευθείτε, 
κερδίστε, σε γνώσεις, χρήμα και χρόνο. 

Εφέτος µε τη σφραγίδα της αμερικανικής τεχνολογικής πρωτοπορίας και µε τη συμμετοχή Των μεγαλυτέρων 
εταιρειών πληροφορικής. 

Η ΙΝΕΟΞΥΞΤΕΜ θα εἶναι πραγματικά, η πληροφορική χωρίς όρια. 


ΦΡΙΕΙ ΕΧΡΟ 
πο ΚΛΕΙΔΙ Της ΕΠΙΤΥΧΙΑΣ: 


ΗΕι ΕΧΡΟ ΕΠΙΣΗΜΟΣ ο... ΔΙΕΘΝΩΝ ΕΚΘΕΣΕΩΝ, ΣΥΝΕΔΡΙΩΝ, ΠΟΛΙΤΙΣΤΙΚΩΝ ΕΚΔΗΛΩΣΕΩΝ οµΕΙ6ΙΑΙ «ΑΒΒΙΕΒ 
στακθα ο... ΕΓΝΑΤΙΑ 154, 546 36 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ, ΤΗΛ.: 031-291.111 ΤΕΙ ΕΧ: 412291, ΕΑΧ: 031-229.116 τᾱ, τα 1 
ΦΕΙΑ ΑΘΗΝΑΣ: ΜΤΡΟΠΟΛΕΩΣ 1, 105 57 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 01-32.38.051, ΕΑΧ: 0424990 ου τν 3 


οἹο) ΙΓ ΤΟΤΕ ἅτεςτ 


δεύτερη γενιά των παιχνιδομηχανών σιγά σι- 
γά συμπληρώνεται. Η µέχρι τώρα µονοκρατορία του 
Μθρβαήνθ της 9668 παραχωρεί τη θέση της στο νέο µέλος 
της ΝΙπΙθπάο, η οποία ομολογουμένως άργησε αρκετά να 
µπει στο παιχνίδι των 16 Ὀἱίδ προκαλώντας σύγχυση µέχρι 
τώρα, στην προσπάθειά της να αποθαρρύνει κάθε πιθανή 
μελλοντική προσπάθεια γκρι εισαγωγών. 


Ετσι, λοιπόν, είδαµε µέχρι τώρα την κονσόλα να κυκλο- 
φορεί ανά τον κόσµο µε δύο διαφορετικά πρόσωπα, που 
διέφεραν µεταξύ τους τόσο στην εξωτερική εμφάνιση όσο 
και στον τύπο των οβηΠήάᾳθ5 που χρησιμοποιούσαν! Το 
πρώτο μοντέλο που κυκλοφόρησε στην Ιαπωνία, το 9Ηῤ6/ 
Εαπιίοοπι (το ΝΕΞΦ εξακολουθεί εκεί να είναι γνωστό σαν 
Εαπιίοοπι) δεν πέρασε ποτέ τα σύνορα των νησιών. 

Στην Αμερική, που ήταν η δεύτερη περιοχή του πλανήτη 
που καλωσόρισε την κονσόλα, εμφανίστηκε ένα νέο "9υρθί 
ΝΕΦ”, το οποίο εξωτερικά δεν είχε καµιά απολύτως σχέση 
µε το πρώτο. 

Το αποτέλεσµα; Αρκετά περιοδικά άρχισαν να μιλούν για 
µρο:8αΘ της κονσόλας πριν θγει καλά καλά στην αγορά, πι- 
στεύοντας ότι τελικά το νέο μοντέλο θα κυριαρχήσει στα 
δωμάτια των οοπιρυίθΓ ϱ8Πθ5 του πολιτισµένου κόσμου. Η 
πρόθλεψη αυτή τελικά ήταν επίσης λάθος. Απλά, κάθε ήπει- 
ρος Θα έχει το δικό της μοντέλο, αποκλείοντας έτσι τις 
γκρι εισαγωγές τόσο σε επίπεδο ΠΓάΝ8ΙΘ όσο και στα 
οβΠήΦ085. 

Ευτυχώς για εµάς τους Ευρωπαίους, η ΝΙπίθηάο κράτησε 


ΝΙΝΤΕΝΡΟ Σ4ΡΕΗ ΝΕ 


ΟΟΜΡΟΤΕΗ Ο6ΑΜΕΟ» ΣΕ ΙΣΧΥΡΕΣ ΔΟΣΕΙΣ 


ΕΠεΙτα απὀ την Ιαπωνία 
και την Αμερική, Π 
Ευρώπη υποδέχεται 
επίσημα τη δεύτερη 
γενιά της ΝΙΠΙΕΠᾶΟ. Το 
5ΙΡ6Γ ΝΕ5 απέκτησε Το 
Καβοκαίρ! την εββηνική 
Ιθαγένεια Και 
κυκβοφορεί Πια 
ανάμεσά µας, ἑτοιμο 
για δράση. 


ο του Γ. 
Κυπαρίσση 
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το πιο όμορφο αισθητικά σασί, όμοιο µε το ιαπωνικό 
Εαππίοοπη, 

Πρόκειται για ένα μικρό σχετικά κουτί, µε στρογγυλεµέ- 
γες άκρες, σε ανοιχτό γκρι χρώμα, επάνω στο οποίο δεσπό- 
ζουν δύο µεγάλα πλήκτρα και ένας διακόπτης. Ο διακόπτης 
είναι φυσικά ο ΟΝ-ΟΕΕ. Οσο για τα πλήκτρα, πρόκειται για 
τα ΒΕΦΕΤ και ΕΟΕΟΤ, µε προφανείς φυσικά λειτουργίες. Το 
πρώτο σάς επαναφέρει στην αρχική οθόνη κάθε παιχνιδιού, 
ενώ το δεύτερο κινεί ένα µοχλό που σπρώχνει το οβγήάϱθ 
έξω από τη θέση του. Εμείς θέθαια, καθόλου µαθηµένοι σε 
τέτοιου είδους πολυτέλειες, δεν χρησιµοποιήσαμε και πολύ 
το ΕΟΕΟΤ. Τι τα έχουµε τα χεράκια µας; 


ΠΕΡΙΗΓΗΣΗ ΣΤΑ ΠΕΡΙΞ 


Οι υποδοχές που διαθέτει το µηχάνηµα είναι οἱ κλασικές: 
θύσμα τροφοδοσίας, έξοδος σήματος για την τηλεόραση, 
γενική θύρα εξόδου και ένα “κρυφό” ροή, στο κάτω µέρος, 
το οποίο δεν χρειάζεται να έχουµε µαντικός ικανότητες για 
να καταλάθουµε τι ρόλο παίζει. Είναι πια κοινό μυστικό ότι 
η ΝΙπίθπαο ετοιμάζει πυρετωδώς το ΟΏ-ΒΟΜ ἀήνθ της, το 
οποίο φυσικά δεν είναι προορισμένο ούτε για το ΝΕΞ ούτε 
για το 88ΠΠΘ ΒΟΥ. Σίγουρα, τα επόμενα χρόνια η αρένα του 
ανταγωνισμού θα στηθεί επάνω στα εκατοντάδες ΜΒγίες 
των οοπιρθοἰ αἶδίς. 

Ἡ 9808 είναι για µια ακόµη φορά έτοιµη πρώτη από ό- 
λους (το ΡΟ Εποίηθ ζει και υπάρχει µόνο για την Ιαπωνία 
και δεν υπολογίζεται), αλλά η ΝΙπίθηάο φιλοδοξεί να πα- 
ρουσιάσει ένα πολύ ισχυρότερο σύστημα µε καλύτερο συ- 
ντελεστή κόστους προς απόδοση. Ας αφήσουµε όµως τη 
μελλοντολογία και ας συνεχίσουμε την περιγραφή. Αυτό 
που σίγουρα θα τραθήξει την προσοχή κάθε ε56/ είναι το 
σχήµα και το μέγεθος των δύο θυρών για τα χειριστήρια 
που θρίσκονται στο εµπρός µέρος. 

Η ΝΙπίθπαο ποτέ δεν συµπάθησε το Ὀ ΦἰβπααίΑ που κα- 
Βιέρωσε η Αἰβή για τα |ογςίίοκς και τα κάθε λογής χειριστή- 
ρια, Βέθαια, και οι δικές της υποδοχές είναι τύπου Ὀ, αλλά 
δεν έχουν Καμιά απολύτως σχέση µε τις κλασικές υποδοχές 
που ξ6ρουµθ. Ως ένα σηµείο, θέθαια, μπορούμε να τη δικαι- 
ολογήσουμε, µια και τα |ογρ8άς δεν διαθέτουν µόνο τα κλα- 
σικά πλήκτρα (σταυρός ελέγχου τεσσάρων διευθύνσεων, 
πλήκτρα 5ἰα[ί και {16 Ὀυιίοη). 

Εδώ υπάρχουν άλλα τρία Πθ Ὀυίίοης (Β, Χ, Υ), τα οποία 
μάλιστα δεν είναι καθόλου διακοσμητικά και χρησιµοποιού- 
νται από πολλά 08ΠΠΘ5. Μοιραία και τα ρίη5 των εισόδων εἰ- 
ναι πολύ περισσότερα. Ομολογουµένως, η παρουσία όλων 
αυτών των κουμπιών αρχικά µπερδεύει, αλλά λίγο αργότερα 
κερδίζει όλες τις εντυπώσεις, 

Πολλά παιχνίδια αποκτούν µεγάλο ενδιαφέρον και κερδ(- 
ζουν σηµαντικά στο 08ΠΙΘΡΙΒΥ, µια και πολλές κινήσεις δεν 
πραγματοποιούνται µε συνδυασμούς πλήκτρων, αλλά µε ένα 
εξειδικευμένο [το Ὀυίίοη (π.χ. ἰθηπίς). Παράλληλα, άλλα 
παιχνίδια τύπου 5ἰταίθ0γ ή ΒΡΕ, τα οποία απαιτούν πρόσθα- 
ση σε μενού και πίνακες επιλογών, διευκολύνονται σηµαντι- 
κά. 

Δεν θα πρέπει, τέλος, να παραλείψουµε να σχολιάσουµε 
την ύπαρξη της γενικής υποδοχής εξόδου σήµατος νίαθο - 
8υαΐο. Το Μιυί-ουί |8οΚ επιτρέπει τη σύνδεση µε τηλεορά- 
σεις ή στερεοφωνικά συγκροτήµατα, αλλά απαιτεί την προ- 


[ο -----------... 


{ 


σθήκη ενός καλωδίου - ααθΡίο:, το οποίο προσφέρει 4 γνω- 
στά ΒΟΑ θύσματα και διατίθεται ξεχωριστά. Τελειώνοντας 
πια µε τα εξωτερικά του μηχανήματος, είναι καιρός να α- 
σχοληθούµε και µε τις υπόλοιπες πτυχές της προσωπικότη- 
τάς του. 


Η ΙΣΧΥΣ ΕΝ ΤΩ ΗΑΒΡΝΑΒΕ 


Το Φυρε: ΝΕς έπρεπε να είναι πολλά πράγματα. Επρεπε 
κατ᾽ αρχάς να είναι αντάξιο του ονόματός του. Επρεπε να 
θρίσκεται, από την άποψη των τεχνολογικών χαρακτηριστι- 
κών, "µέσα στην εποχή του”. Επρεπε φυσικά να είναι καλύ- 
τερο από το Μεοθαήνθ. Σε όλους τους παραπάνω τοµείς 
καταφέρνει να εντυπωσιάζει, παρουσιάζοντας ένα Π8Γάνν8ΙΘ 
σύνολο ικανό για καταπληκτικές επιδόσεις και κυκλώματα 
που υπόσχονται πολλά για το µέλλον. 

Το 9υρε: ΝΕς είναι καθαρά Ί6-μπιτο µηχάνηµα, όπως και 
η 9608. Αυτό, 6έθαια, όπως θα έχετε όλοι πια καταλάθει, 
δεν λέει από µόνο του πολλά πράγµατα, µια και η ισχύς της 
κεντρικής ΟΡΙ) λαμθάνεται υπ᾿ όψη πολύ λιγότερο απ’ ό,τι 
στους υπολογιστές. 

Εδώ είναι τα ουδίοπ οΠἱρ5 που κρίνουν τελικά τη συνολι- 
κή απόδοση. 

Η ΒΑΜ του μηχανήματος είναι 128 ΚΒ, μέγεθος αρκετά 
µεγάλο για 08Π1Θ πιθοµίηθς. Ο ήχος είναι Βκάναλος και 
πραγματικά συναρπαστικός. 

Το τσιπάκι ήχου είναι ικανό για σύνθεση φωνής και παρα- 
γωγή απίστευτα ρεαλιστικών εφέ, όπως ηχώ και αντήχηση. 
Τα διαθέσιµα χρώματα ξεπερνούν τα κοἰνά νούμερα, φτάνο- 
ντας σε επίπεδα 9υρθ: ΝΟΑ: 32.768 αποχρώσεις περιµέ- 
νουν να εμφανιστούν στην οθόνη σε οµάδες των 2561! Και 
δεν μιλάμε φυσικά για επιδόσεις εφάμιλλες ενός 486 ΡΟ, 
αλλά για πολύ καλύτερες, µια και εδώ όντως υπάρχουν τα 
κατάλληλα κυκλώματα για την οµαλή κίνηση των γραφικών 
και των φρήΐθς. 

Και µια και µιλήσαμµε για 9ρήἱ65, να συμπληρώσουμε ότι 
το μέγιστο μέγεθός τους είναι θ4χθ4 ρἰχείς και το ελάχιστο 
8χ68, ο µέγιστος αριθµός των περιφερόµενων ερήΐθς στην ο- 
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θόνη είναι 128(1) και ο μέγιστος αριθµός δρήΐθς ανά γραµ- 
µή είναι 35. 

Τέτοια νούμερα είναι παραπάνω από αρκετά, τουλάχιστον 
για τις κατηγορίες παιχνιδιών που κυκλοφορούν σήµερα. 
(Εκτός αν έχετε φιλοδοξίες να πυροθολείτε περισσότερους 
από 100 εξωγήινους ταυτόχρονα!) 


Το 9ο/οΙΙΙΠΦ είναι σίγουρα ένα από τα πιο δυνατά σηµεία 
του μηχανήματος. Το 9ὐρθ: ΝΕ5 µπορεί να παράγει κάθε- 
τες ή και διαγώνιες μετακινήσεις της οθόνης σε γωνίες έως 
και 360 μοιρών και τα αποτελέσµατα είναι εφάµιλλα ενός 
οοἱπ-ορ. 

Αν και µέχρι τώρα οι δυνατότητες του μηχανήματος σε 
αυτόν τον τοµέα δεν έχουν αξιοποιηθεί πλήρως, υπήρξαν ο- 
ρισµένα 08πΠθ5 τα οποία µας έδωσαν µια φευγαλέα εικόνα 
τού τι πρόκειται να δούμε. 
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Καλή η θεωρία, αλλά ένα µηχάνηµα κρίνεται πάντοτε από 
το αποτέλεσµα. Ειδικά στην περίπτωση του 9υρ6: ΝΕ5, που 
υπόσχεται τόσα πολλά, είναι απαραίτητη µια σύντομη πα- 
ρουσίαση των πρώτων τίτλων που το συνοδεύουν στην ελ- 
ληνική αγορά. Τα γενικά µας συμπεράσματα από όλα τα 
ϱ8Π1θ5 είναι ότι αξιοποιούν µέχρι στιγµής γύρω στο 7079 
των δυνατοτήτων του ΠΒΓΝΙΘ, χωρίς ωστόσο να παρου- 
σιάζουν στο χρήστη αυτό που η κονσόλα µπορεί πραγµατι- 
κά να δώσει. Βέθαια, το πρόθληµα αυτό είναι παροδικό και 
πρόσκαιρο. Ηδη στο τέλος του τεστ είχαµε την ευκαιρία να 
θαυμάσουμε κάποια ρ/θ-ριοαυοίίοη νθι5ίοη από το ΤεεΠ808 
Μυϊαπἰ Νιπία Τυήίθ5 και το 5υρθ: ΡιοροἰθοίοΓ της ΚοπαΠΠ, 
η οποία έχει αποδείξει ότι οι εργαζόµενοί της ξέρουν να 
προγραμµατίζουν στα όρια των μηχανημάτων. Το αποτέλε- 
σµα ήταν και στα δύο 68π1θ5 καταπληκτικό και, αν όλα τα 
επόµενα παιχνίδια ακολουθήσουν τα θήματά τους, τότε {- 
σως δεν χρειαστεί να ξοδέψετε ποτέ πια πενηντάρικα στη 
ζωή σας. Πάμε όµως στα Γενίθινς: 


Και ξεκινάµε µε τον πιο εντυπωσιακό συνδυασμό 
Π8ΓάΝ/8ΙΘ και 5ΟΗΝ/ΙΘ. Ένα από τα πρώτα και περισσότερο 
ενδιαφέροντα περιφερειακά για το 9υρθ: ΝΕ5 είναι σίγουρα 
το ηλεκτρονικό... µπαζούκας που ακούει στο όνοµα 9006. 
Κατ ευθείαν απόγονος των ρΠ8Ζθ:5 και των ΙἰΟΠί ουη5 αλλά 
σαφώς πιο εξελιγμένο, το 9οορθ διαθέτει χειρολαθές, στε- 
ρεώνεται στον ώμο σας και σας επιτρέπει να σηµαδέψετε 
µέσω ειδικού συστήµατος σκόπευσης, 

Η διαδικασία εγκατάστασής του είναι απλούστατη. Το εἰ- 
δικό κουτάκι - δέκτης των υπέρυθρων ακτίνων που εκπέ- 
µπονται από το όπλο συνδέεται στη µία από τις δύο υποδο- 
χές σύνδεσης των χειριστηρίων της κονσόλας και τοποθε- 
τείται επάνω ή δίπλα από την οθόνη. Εσείς δεν έχετε παρά 
να λάθετε θέση σε κάποια απόσταση µπροστά από την τη- 
λεόρασή σας, αφού πρώτα θάλετε το οβΠΠάΦ9 µε τα 6 παι- 
χνίδια που συνοδεύουν το όπλο στη θέση του 9υρ6: ΝΕΕς. 
Για να ξεκινήσετε, θα πρέπει να ακολουθήσετε µια απλή και 
σύντομη διαδικασία σκόπευσης, κατά την οποία ρυθµίζετε 
το όπλο. Το 9οορθ είναι εξαιρετικά ακριθές και εύχρηστο 
και θρίσκει το στόχο του ακόµη και µε µεγάλη γωνία από- 
κλισης σε σχέση µε το πποπίϊοΓ. 

Τα παιχνίδια που θρίσκονται αποθηκευμένα στο οβΠήαρϱθ 
είναι μάλλον απλοϊκά, αλλά συγχρόνως αρκετά εθιστικά και 
κερδίζουν τις εντυπώσεις µε τα χρώματα, τον ήχο και την 
ταχύτητά τους. Η πρώτη ομάδα µε τον τίτλο ΒἰΒδίγς προ- 
σφέρεται για τους οπαδούς των 4{ο8465, ενώ το υπόλοιπο 
"σετ των τριών ϱ8ΠΠθ5 µε τον τίτλο | .8Ζ6/ΒΙ8Ζ6/ απευθύνε- 
ται στους σκληροπυρηνικούς παίκτες των 5Ώοοί ΄ΘΠ υρ8, οι 
οποίοι δεν αντιλαµθάνονται το 9οορθ ως παιχνίδι, αλλά 
µάλλον ως πραγµατικό πολεμικό εργαλείο. 

Τα παιχνίδια του ΒΙα5ἱΠ5 παίζονται από έναν ή και δύο 
παίκτες. Τα δύο πρώτα αποτελούν µια πρωτότυπη παραλλα- 
γή του Τείής. Τα τουθλάκια κατεθαίνουν κατά οµάδες και ο 
παίκτης πρέπει να τα πυροθολήσει. 

Καθώς τα πυροθολείτε, τα τούθλα αρχίζουν να περιστρέ- 


φονται και το χρώμα τους αλλάζει. Σκοπός σας είναι να ται- 
ριάξετε το χρώμα των τούθλων που πέφτουν µε εκείνο των 
τούθλων που θρίσκονται ήδη στοιθαγµένα στο κάτω µέρος 
της οθόνης. Το παιχνίδι γίνεται όλο και πιο γρήγορο, αν και 
ο παίκτης έχει από την αρχή τη δυνατότητα να επιλέξει α- 
νγάµεσα σε τρία επίπεδα δυσκολίας. Νικητής φυσικά είναι ε- 
κείνος που θα συγκεντρώσει τους περισσότερους θαθμούς. 

Το τρίτο παιχνίδι του ΒἰΕ5ἱἠ6, το Μοἰθ Ραἰτοί, δεν έχει κα- 
μιά σχέση µε Τείής, αλλά είναι ένα διασκεδαστικό και απλό 
5ηοοί ᾿6πῃ μρ. 

Η χώρα των Μοίθ είναι γεμάτη κρατήρες, µέσα στους ο- 
ποίους ζουν αυτές οἱ συµπαθέστατες µπλε και ροζ δίποδες 
φατσούλες. Σκοπός σας είναι να τις πετύχετε, καθώς ξε- 
προθάλλουν από τις φωλιές τους. Αγνοήστε τις φωνές της 
ΘΙΘ8ηΡΘ8ΟΘ περί προστασίας των ζώων (άλλο οι Καρέτα- 
Καρέτα κι άλλο τα ΜοΙθ) και να θυμάστε ότι δεν πρέπει να 
τα Χτυπάτε τα ροζ, παρά µόνο τα µπλε. Το γιατί θα το κα- 
ταλάθετε μόλις κάνετε λάθος. 

Οσο για το Ι.876/Β878:, αποτελείται από τρία παιχνίδια 
5ηοοί ᾿ΘΠΙ ὑρ. Στο πρώτο, θα πρέπει να πετύχετε όσο το 
δυνατόν περισσότερους εχθρικούς πυραύλους, οι οποίοι εµ- 
φανίζονται από το δεξί άκρο της οθόνης. Τα δύο επόµενα 
αποτελούν στην ουσία παραλλαγές του ίδιου παιχνιδιού, µε 
κινούμενο ή όχι Ό8οκοΓουπα. 

Σκοπός σας είναι να καταστρέψετε όσο το δυνατόν πε- 
ρισσότερα εξωγήινα σκάφη, τα οποία κατευθύνονται προς 
το µέρος σας από το θάθος της οθόνης, πυροθολώντας και 
εκτοξεύοντας τηλεκατευθυνόµενα θλήµατα. Το σκάφος σας 
αντέχει έναν περιορισμένο αριθµό από θλήµατα µέχρι το α- 
ναπόφευκτο 08ΠΠΘ Ον6Γ. 

Τόσο τα 08ΠΙ85 του ΒἰΒδίής όσο και εκείνα του 
ἱΑ76/ΒΙ8Ζε/ αποδεικνύουν, χωρίς να αποτελούν τίποτα το 
αξιοπρόσεκτο, πόσο ενδιαφέρον αποκτά η παιχνιδοµηχανή 
µε ένα “περιφερειακό” όπως το 9οορθ. Οι µόνοι µας ενδοι- 
ασμοί Βρίσκονται στο θέµα της τιµής: ένα εξάρτηµα της τά- 
ξης των 20.000 δρχ. θα δυσκολευτεί αρκετά να αποκτήσει 
τους πρώτους του φίλους... 


ΘυΡΕΗ ΜΑΒΙΟ Μομµιο 


Ξένα περιοδικά το χαρακτήρισαν το "καλύτερο παιχνίδι 
που έγινε ποτέ”. Χαρακτηρισμός που δύσκολα γίνεται απο- 
δεκτός, ειδικά όταν το παιχνίδι δεν διαθέτει καν κάποια 
σούπερ - Ο{8ρΠίο5! 

Ωστόσο, πρέπει να παραδεχτούμε ότι η νέα περιπέτεια 
των αδελφών Μαήο είναι το αποκορύφωμα της πείρας της 
ΝΙπἰθηάο σε αυτό που ονομάζουμε ϱΑπιερΙΒγ. Το παιχνίδι 
εἶναι γραμμένο για τον παίκτη και σε πολλές περιπτώσεις 
δείχνει να είναι σύμμαχός του κι όχι αντίπαλος. Για παρά- 
δειγµα, ο παίκτης έχει τη δυνατότητα να ξεκινήσει το παι- 
Χνίδι από πολλά διαφορετικά σηµεία του χάρτη, αντιµετωπί- 
ζοντας κάθε φορά διαφορετικές δοκιμασίες. Για ό,τι καινού- 
ριο παρουσιαστεί, το παιχνίδι διαθέτει οη-Ιίπθ Πθἰρ που οδη- 
γεί το χρήστη στις σωστές κινήσεις για να αξιοποιήσει τα 
Ώοπυς. Φυσικά, το να χάσει κανείς δεν είναι καθόλου δύ- 
σκολο, αλλά µε λίγη προσοχή µπορεί ο παίκτης να περιπλα- 
νηθεί στη ΜαΠοἰ Πα για αρκετή ώρα. Το παιχνίδι δεν εκµε- 
ταλλεύεται πλήρως την ισχύ του 5υρε: ΝΕ5 και µόνο σε µε- 
ρικά σηµεία δίνει µια µικρή γεύση από το 5οΓοΙίπᾳ και τον 


Βκάναλο ήχο. Παρ όλα αυτά, όµως, παίζεται ευχάριστα και 
με κέφι από τους οπαδούς των 8Γο8685, και όχι µόνο. 


ΤΗΕ ΙΕΟΕΝΡ ΟΕ ΖΕΙΡΑ 
Α ΙΙΝΚ ΤΟ ΤΗΕ ΡΑΞΤ 


Το Ι.80ε8Πα οἱ Ζθἱά8 είναι ένα παιχνίδι που έχει συνδέσει 
το όνομά του µε την ιστορία της ΝΕΡ. Τι πιο φυσικό λοιπόν, 
από το να εμφανιστεί ανανεωμένο και στο 5υµρ6: ΝΕς; Οι 
παλιοί φίλοι του {ΙηΚ και της πριγκίπισσας Ζ8ἱά8 θα διαπι- 
στώσουν µε χαρά ότι το Τήίοιοθ οἱ Ρον/6: έχει χαθεί και πά- 
λι, αλλά αυτή τη φορά σε έναν κόσµο µε πολύ καλύτερα 
γραφικά και ήχο, πολύ περισσότερες τοποθεσίες και πολύ 
πιο επικίνδυνους εχθρούς. Το παιχνίδι έχει γίνει πολύ πιο 
σύνθετο στον τοµέα του χειρισμού, µια και κάθε ένα από τα 
τέσσερα πλήκτρα ενεργοποιεί µια διαφορετική κίνηση. Ετσι, 
ο ἰΙηκ έχει τη δυνατότητα να τρέξει, να σηκώσει και να πε- 
τάξει αντικείµενα, να ανοίξει σεντούκια γεµάτα θησαυρούς, 
να κολυμπήσει, να μιλήσει µε τους ντόπιους και φυσικά να 
πολεμήσει, κραδαίνοντας το σπαθί του µε πολλούς διαφο- 
ρετικούς τρόπους. 

Ο κόσμος όπου Βρίσκεται χαμένο το Τήΐοιοθ οἱ Ροννθ: α- 
ποτελείται κυρίως από ὀυπᾳθοης και ανεξερεύνητες τοπο- 
θεσίες όπου ζουν χωρικοί, πολεμιστές ή τέρατα. 

Το άλλοτε απλοϊκό ΒΡΩ έχει µεταµορφωθεί σε ένα ϱ8πιΘ 
απαιτήσεων, µε τη θοήθεια θέθαια των κυκλωμάτων του 
9υρθ: ΝΕΡ. Η ατμόσφαιρα που δημιουργούν τα ηχητικά εφέ 
θα σας συναρπάσει από την πρώτη κιόλας στιγµή. Η ηχώ 
στους κλειστούς χώρους των υηοεοης και οἱ πολύ καλοί ή- 
χοι των µονοµάχων είναι στοιχεία που δεν περνούν απαρα- 
τήρητα. 

Το παιχνίδι σάς δίνει ακόµη τη δυνατότητα να συµθουλευ- 
τείτε ένα χάρτη της περιοχής του ΗγΓυΙΘ, τον οποίο µπορεί- 
το να χρησιμοποιήσετε για να µεταφερθείτε σε οκτώ διαφο- 
ρετικές τοποθεσίες. Πέρα από αυτό όµως, ο χάρτης σάς ε- 
πιτρέπει να πάρετε µια καλή γεύση τού τι εννοούμε όταν 
λέμε "θοιοΙίπα στο 9υρθ: ΝΕΦ᾽. Ταυτόχρονη κίνηση και µε- 
γέθυνση ή σμίκρυνση είναι κάτι που δεν γίνεται και τόσο 
εύκολα. 
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» ώλωιις 
ολων . 


Ναι, είναι το Υν 
μηχανές αρχίζουν να εµ 
"σοθαρούς” τίτλους, οι ς 
κή, πόρα από τα ἄ[ο8ά 
λούσαν µέχρι τώρα προ 
ριότερα µέχρι τώρα προθλήµατα που έπρεπε να αντιµετωπι- 
στούν ήταν η έλλειψη πληκτρολογίου, ππου5θ και τροπου 


για να γίνει 58νθ το παιχνίδι. Τα μενού αντικατέστησαν µε 


επιτυχία τις εντολές µέσω ΚεγΏοβ/{α και µια μικροσκοπική 
μπαταρία µέσα στο οβΠήάΦΘ ανέλαθε να διατηρεί τα περιε- 
χόμενα µιας µνήµης ΒΑΜ, ικανά για να αποθηκεύσετε αρκε- 
τές θέσεις. Τα 5ἰΓ8ίΘΟΥ 98πΠες έγιναν πραγματικότητα 
Το ευχάριστο να περίπτωση του Φίπι ΟΙ είναι ότι δεν 
αποτελεί απλά 
Εχει ομὰς σε πολλά σηµεία και περιέχει νέα χαρα- 
κτηριστικά, τα οποία δεν συν 
ἴ6ι5. Για παράδειγµα, πέρα απὀ τ 
ρούν να κατασκευαστούν, ο δήµ 


από “δώρα”, κτήρια δηλαδή που εμφανίζονται ανάλογα µε 
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της περιοχής. Μέσα σε αυτά τα 
ζωολογικοί κήποι ή πάρ 
πτυξη της περιοχής όπου θα τοποθετηθούν 

Ενα ακόµη Βασικό χαρακτηριστικό του Φίπι ΟΙ στο 
υρθ: ΝΕς είναι το οη-Ιπθ Πεἰρ 

Εκτός από το πιθηυαἰ, το οποίο περιγράφει µε κάθε δυ- 
νατή λεπτομέρεια ποια είναι η καλύτερη μέθοδος για να 

τ 


χτίσετε και να οργανώσετε την πο; 


νΝ ευχερεια να μι ανά πάσα στιγµή τη θοήθεια του 


ειδικού πολεοδόµου, του Όι ΙΛήΦΠι. Δεν χρειάζεται θέθαια 
|α τονίσουμε ότι τα γραφικά και ο ήχος του παιχνιδιού κυ- 
µαίνονται σε πολύ καλά νῦν µια και η υψηλή ανάλυση 


της κονσόλας προσθέτει περισσότερες λεπτομέρειες στο 


Από όλες τις απόψεις ένα παιχνίδι µε τέτοιο ρΙ8ΥΒΟΙΙΙΥ 

ο το ίπΙ ΟΙ δεν µπορεί παρά να προστεθεί στα θετικά 
στοιχεία του 9υρθ: ΝΕΟ και είναι κάτι που σίγουρα θα λά- 
ϐουν σοθαρά υπ’ όψη τους οι υποψήφιοι αγοραστες του µη- 


ανῄιιστος 
χανηµατος 


Η αυτοκρατορία του Βγάο επιστρέφει, πιο ισχυρή απὀ 
ποτέ. Εσείς θέθοια τ τον ξέρετε το ρόλο σας. Χώνεστε στην 


καμπίνα του Β-8, το οποίο παραμένει άψογο παρ᾽ όλα τα 
έτη φωτός που έχει διανύσει, και κάνετε ὁ,τι µπορείτε 
Προσέξτε: το “κάνω ό,τι μπορώ” δεν είναι το ίδιο µε το "τα 
καταφέρνω”. Με τόσους εξωγήινους, τόσους κινδύνους και 
ρόθλεπτα εμπόδια, το µόνο που σας μένει είναι να 


ότι µπορείτε για να καταφέρετε να µεινετε ζωντα- 


δύο µε τρεις φορές πιο .-. ιο 
Το παιχνίδι στο 9υρ6/ ΝΕΡ διαθέτει νέες πίστες που δεν 
έχουν καμιά ή µε εκείνες των Β-Τγρθ και των Β-Τγρθ 
νέα ο{ρΏίο5 (τα οποία μάλιστα δεν αποτε 
λούν κάτι το ο. ιστό και κυμαίνονται στα επίπεδα ενός 
ΡΟ Επαἰπθ) και τα περισσότερα 5ρήΐθ5 δεν δημιουργούν 
ϊ ο ενδιαφέρον αλλά πρόσθετη... κούραση στον παί- 
κτη, ο οποίος θα πρέπει να κοπιάσει πολύ, αν θέλει να τε- 
λειώσει την πρώτη πίστα. Είναι το πρώτο ίσως παιχνίδι στο 
9μῤθ( ΝΕΦ που έχει δημιουργηθεί για µια πολύ συγκεκριµέ- 
νη κατηγορία χρηστών: τους φανατικότερους των 5Ποοί ΄ΘΠῃ 
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Με ένα τέτοιο µηχάνηµα, ο κόσμος της ηλεκτρονικής Ψυ- 
χαγωγίας αρχίζει πλέον να είναι διαφορετικός. Γιατί κανείς 
δεν µπορεί να αμφισθητήσει το γεγονός ότι το νέο ΝΕ5 θα 
έχει την υποστήριξη που του αρμόζει 

Πολύ σύντομα λοιπόν η κονσόλα θα διεκδικήσει µια ση- 
µαντική θέση στην αγορά και στις προτιµήσεις µας και τότε 
ἴολλά πρόκειται να αλλάξουν. Το µόνο που μένει πια σε ε- 
σάς να αποφασίσετε εἶναι αν θα συµθιθαστείτε µε την τιµή 
της πώλησής της, η οποίας κυμαίνεται στις 58.900 ὄρχ 


] 
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ΛΥΣΤΕ ΤΟ ΣΙΑΥΡΟΛΕΞΟ 


ΒΡΕΙΤΕ ΤΗ ΛΕΞΗ - ΚΛΕΙΔΙ 1 // 
ΚΑΙ ΚΕΡΑΙΣΤΕΜΙΑ «Φα. '' 


Η Απιῖοα είναι προσφορά του 
νογφ!ίοκ Τοπιβµαννκ...του 
δυνατότερου «ογς!ῖοκ στον 
κόσμο 


ΧΟΝΔΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ 
Απεγουςσαίς ΟοπίΓο | 14 
Σ, Σαράφη 21, 125 41 Αιγάλεω 
Τηλ.: 9900107 - 5906006 
Εαχ; 59902556, ΤΙχ: 226600 


1) Βάση οη-Πθ στο ρυθµό της ηλεκτρονικής επικοινωνίας. 
2) Λάτρης αυτών ο Τσουρινάκης. 
3) Αυτό το δώρο θα κερδίσετε, αν λύσετε σωστά 
αυτό το σταυρόλεξο. 
4) Κάρτα γραφικών σε Ρ6Ο. 
5) Μυ]ή υ96/ παιχνίδι που πετάει, από κάθε άποψη. 


σώμα Ἡ 
ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 


ΚΑΘΕΤΑ 


1) Συνεχόµενα στο αλφάθητο. 

9) Λειψή πόρτα (αγγλική γραφή). 

3) Συνδυασμός ιταλικής οµάδας µε αγγλικό πρόσωπο. 
4) Εγκέφαλος είναι, αλλά μυαλό δεν έχει. 

9) 101 πλήκτρα χωράνε πάνω σ’ αυτό. 

ϐ) Κονσόλα χεριού που πάει παντού. 

7) Μεγάλο ΡΙΧΕΙ.. 


Συμπληρώστε το σταυρόλεξο, θρείτε τη λέξη - κλειδί και στείλτε το µέχρι 8 Νοεμθρίου 
στη διεύθυνση του ΡΙΧΘΙ: Λ. Συγγρού 44, 117 45 Αθήνα. (Δεκτά θα γίνονται τα κουπόνια 
που Θα έχουν σφραγίδα ταχυδρομείου µέχρι και 9 Νοεμθρίου.) Συμπληρώστε µε προσοχή 
το φάκελο µε τα στοιχεία σας. Εγκυροι θεωρούνται οι φάκελοι που έχουν πλήρη στοιχεία 
(ονοματεπώνυμο - διεύθυνση). Ο νικητής Θα κληρωθεί στις 14 Νοεμθρίου και το όνομά του 
Θα ανακοινωθεί στο ΡΙχθἱ Δεκεμθρίου. Στην κλήρωση έχουν δικαίωµα συµµετοχής όλοι οι 
μόνιμοι κάτοικοι Ελλάδος. Εξαιρείται το προσωπικό των εταιριών ΟΟΜΡυΡΒΕΘΞΦ Α.Ε. 


Μετά την κλήρωση ο νικητὴς θα παραλάθει το δώρο του µέχρι τις 30 Δεκεμθρίου από 
τα γραφεία του περιοδικού. Σε περίπτωση που ο νικητής δεν παραλάθει το δώρο του για 
λόγους που δεν αφορούν το περιοδικό µέχρι τη συγκεκριμένη ηµεροµηνία, θα κληρωθεί έ- 
νας πρώτος επιλαχών. Το δώρο είναι προσωπικό και δεν ανταλλάσσεται µε χρήματα. Το 
περιοδικό διατηρεί το δικαίωµα µεταθολής των παραπάνω ημερομηνιών, καθώς και ακύρω- 
σης της κλήρωσης, σε περίπτωση που αυτό κριθεί αναγκαίο για λόγους αντικειµενικής ᾱ- 


δυναμίας. 
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µως, η δεκαετία του ᾿80 για τον πολύ κό- 
σµο σηµαίνει κάτι άλλο: την έκρηξη στο 
χώρο των οοπιρυίθ:5. Με κριό τον ΖΧ 
ΦΡΕΟΤΒΙ)Μ (αιωνία του η μνήμη) οι υπο- 
λογιστές κατακτούν κάθε σπίτι και ανοί- 
γεται µια νέα, τεράστια αγορά στο χώρο των παιχνι- 
διών. Μέσα σε λίγα χρόνια, από τα 8 χρώματα περάσα- 
µε στα 256 και από τα 16 Κ στα πολλά ΜΒ, χωρίς να 
μπορούμε να δούµε ένα όριο σε αυτή την πορεία. Καλά 
δεν είναι; Ηταν πολύ φυσικό οι κατασκευαστές παιχνι- 
διών να ριχτούν µε µανία στον παρθένο χώρο. Αφού 
ξεπεράσαµε τον Ηοί8οθ, απολαύσαµε τον Μαπίο 


Μίπθγ, τον ὁθί 96ἱ ΙΜΙΙΥ και το Ροἱθ Ροφ/ίοη, τα παιχνί- 
δια άρχισαν να γίνονται πιο πολύπλοκα, οι προγραµµα- 
τιστές άρχισαν να μαθαίνουν τα μηχανήματα και οἱ 
κλάδοι των παιχνιδιών να διαμορφώνονται: Α{οβᾶθ για 
τους λάτρεις των ΓΘ/6Χ, 5ἰΓαίθΟΥ για τους αµετανόη- 
τους Όοβ8[ά 68ΠΠΕΙ5, Βανεπίυιθς γι΄ αυτούς που προτι- 
μούν τη σκέψη από τη δράση (ή, έστω, το να σκέφτο- 
νται πριν να δράσουν). Και θέθαια όσο περνούν τα 
χρόνια νέες κατηγορίες εμφανίζονται, µια και αρέσει 
πολύ η ειδίκευση: α[ο8άθ - 8ανοεπίωιθς, 5Ποοί ἴπθπι 
υρ5, Όθαί ἴΠθπι µῤ5, 5υ0-δίΠῃ5, ο8[-5ΐπι5 και άλλες ων 
ουκ έστιν αριθµός. 


Οἱ: ΓΑΙνΙ Λ2Υ 


Δεκαετία του Θ0-- έκρηξη στο χώρο των παιχνΙδιών ρόπων. Τα ΚΡΟ5 σπάνε τα στενά σύνορα τῶν φοιτητικών και “φανατικών” κύκβων και εξαπΠώνονται 
στη µεγάβῃ αγορά. Τα θιΘῆία -- σταθμοί της Λογοτεχνίας του φανταστικού γ/νονται ανάρπαστα κα! αποτεβούν πηγή έμπνευσης γία δεκάδες 
συστήµατα, κόσμους, σενάρια. Εκατομμύρια άνθρωπο! σε όλο τον κόσµο συνεννοούντα! µε µια κοινή γβώσσα, ανταββάσσουν εµπειρΙες, 
διαμορφώνουν τους δρόμους του ΠΟΡΟΥ. 


Θα ήταν περίεργο αυτές οι δύο εκρήξεις να µην τµη- 
θούν. Από πολύ νωρίς οι εταιρίες προσπάθησαν να 
θρούνε τρόπους για να ενώσουν τους δύο χώρους, να 
καλύψουν το ενδιαφέρον του ενός για τον άλλο. Και ο- 
νόµατα όπως Β4Γά5 ΤαἱΘ, ΕαπίΒδίθ, Ὀίπια υπενθυμί- 
ζουν τις πιο γνωστές προσπάθειες δημιουργίας παιχνι- 
διών που μοιάζουν µε τα παιχνίδια ρόλων, που έχουν 
πολλά από τα εξωτερικά χαρακτηριστικά τους, που 
φαινομενικά μιλούν την κοινή γλώσσα των ΒΡ68. 
Ελπίζω να καταλάθατε πώς μπαίνει ένα θέµα: Είναι τε- 
λικά τα Ο6-ΒΡΑ5 παιχνίδια ρόλων; Τι είναι τα μεν, τι τα 
δε και ποια η σχέση τους; 

Τα παιχνίδια ρόλων είναι µια κατηγορία παιχνιδιών 
που επιτρέπουν στον παίκτη να ενσαρκώσει κάποια 
προσωπικότητα που ο ίδιος επιλέγει. 

Οποιοδήποτε σύστημα ΒΡΑ επιτρέπει στους χαρα- 
κτήρες να ὅρουν, έχοντας άπειρες επιλογές, ή τουλά- 
χιστον όσες θα είχε ένας ζωντανός χαρακτήρας σε µια 
δεδομένη στιγµή. 

Πλησιάζουν πολύ τις κινηματογραφικές ταινίες, µε- 
τατρέποντας τους παίκτες σε ηθοποιούς, χωρίς φυσικά 
να απαιτούν υποκριτικές ικανότητες αλλά απλά κοινή 
λογική και κέφι για περιπέτεια. 

Η συντριπτική πλειοψηφία των ΒΡᾷ5 διαδραματίζε- 
ται σε φανταστικούς ψευδο-μεσαιωνικούς κόσμους και 
περιέχει θἰβηάβΓά στοιχεία όπως ϱἰνθς, ΟΙ08, μαγικά 
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Ξόρκια, κλέφτες, κληρικούς κ.λπ. Αυτά τα στοιχεία, µε 
τη µια ή την άλλη παραλλαγή τα συναντάμε στα περισ- 
σότερα συστήµατα και φυσικά στον κυρίαρχο του χώ- 
ρου, το Ααάν8βποθα Ώωποθοῃ ἃι ΌΓ8ᾳοπ5 της ΤΘΗ που 
Ἀϊνει και τον τόνο σε όλο το ΗοΡΟΟΥ. 

Στα παιχνίδια ρόλων έχουν από καιρό δημιουργηθεί 
δύο σχολές: η σχολή του "μπαίνουμε - σφάζουµε - κλέ- 
8ουμε το θησαυρό - φεύγουμε” και η σχολή της ενσάρ- 
κωσης ενός ρόλου και του αυξηµένου θάρους της προ- 
σωπικότητας. 

Ο ένας κλάδος ρίχνει το θάρος του στη δύναμη πυ- 
ρός της οµάδας (ισχυροί μαχητές, µάγοι µε τρομερά 
ξόρκια, πανοπλίες και όπλα τερατώδους ισχύος), ενώ ο 
ἄλλος επιζητά την αλληλοεπίδραση, τις µη γραμμικές 
περιπέτειες, τα αινίγματα και τη δηµιουργία ατµόσφαι- 
ρας. Με άλλα λόγια είναι ένα παιχνίδι που απαιτεί {- 
σως πιο µεγάλη νοημοσύνη. 

Και εδώ µπαίνουν στο χορό τα οοππρυίθ[5. Μηχανές 
µε τεχνητή νοημοσύνη, µε χαρακτηριστικά που διαρκώς 
αλλάζουν, µε περιορισμούς και δεσμεύσεις. Όµως οι α- 
παιτήσεις είναι άµεσες: Φτιάξτε ΗΡΑ ΤΩΡΑΙ Προϊόν 
αυτής της πίεσης είναι και η πλειοψηφία των 6-ΒΡας5 
της αγοράς. 

Ξεκινώντας από τα πιο χοντροκοµµένα στοιχεία ενός 
παιχνιδιού ρόλων (την ύπαρξη µιας οµάδας µε άτοµα 
διαφορετικών πρωταρχικών χαρακτηριστικών (δύναμη, 
επιδεξιότητα, εξυπνάδα) - τη διαφοροποίηση των ηρώ- 
ὢν σε μαχητές, µάγους, κλέφτες - την απόκτηση ε- 
µπειρίας και δύναμης µέσω των σκοτωµών) δηµιούργη- 
σαν τα Ο-ΒΡΑ5 µε θάση αυτά τα δεδοµένα. 

Έτσι, έχουµε σαν αποτέλεσµα παιχνίδια περισσότερο 
ἡ λιγότερο πετυχημένα που ο παίκτης δημιουργεί οµά- 
δες ηρώων, τις εξοπλίζει, εκστρατεύει σε κόσμους φα- 
ντασίας, λύνει προθλήµατα, αποκτά θησαυρούς και ε- 
µπειρία, περνάει πολύ όμορφα, µόνο που λείπει κάτι: 
δεν ενσαρκώνει ένα ρόλο! 

Έχουμε δηλαδή κλώνους αποκλειστικά της µιας σχο- 
λής των ΗΡΑς, της σχολής "ΚΙ ΚΙΙΙΚΙΙΙ”, Δεν είναι τυ- 
αἷο ότι τα παιχνίδια της θίΓαϊθᾳίο θἱπιυιβίϊοπς Ιπο. 
5.9.|.) χρησιμοποιούν σαν μηχανή το σύστημα του 
Αάνθποθα ὈδΏ καὶ µάλιστα κινούνται και στους κό- 
σµους που ήδη αποτελούν χώρο δράσης των ΒΡΑ: 
Εοιᾳοϊίθη ΒΘΑΙΠΙ5, ΌΓ80οπίθηοθ, Βυοκ Βορς/ς. 

Ετσι δημιουργείται µια αμφίδρομη κίνηση: Οι παίκτες 
των Ο6-ΒΡΑς κινούνται προς τα παιχνίδια ρόλων ψάχνο- 
ντας για την πιο ολοκληρωμένη µορφή του είδους (συ- 
νεχίζοντας θέθαια τις περισσότερες φορές το 
“ΚΙ ΚΙ”, εισχωρώντας στην πρώτη σχολή, ενώ οι παί- 
κτες των ΒΡΩς θρίσκουν στα οοπιρυίθΓ5 τη δυνατότη- 
τα να παίξουν, όταν η υπόλοιπη παρέα δεν µπορεί, τις 
περισσότερες δηλαδή στιγµές, κάτι το πολύ θετικό. 

Αυτή η κίνηση προς το παρόν κρίνεται ικανοποιητική 
για τους παραγωγούς. 

Τα ΒΡΕ µε τις νέες εκδόσεις γίνονται όλο και πιο 
απλά, απευθυνόµενα σε όλο και πιο µικρές ηλικίες και 
τα 0-ΒΗΡΑς καλυτερεύουν όλο και πιο πολύ τα γραφικά 
και τις ηχητικές δυνατότητες και ενισχύουν το ϱ8ΠΠΘ 


η Ἕ 


α 


γ. 


Πού θρίσκεται λοιπόν το πρόθληµα; Μα στο ότι δυ- 


Ί 


στυχώς ακόµα δεν υπάρχουν 0-ΒΡΑ5, που να µας επι- 
τρέπουν να νιώσουµε την ιδιότυπη ένταση και την ποι- 
κιλία των συναισθημάτων που χαρίζουν µερικά παιχνί- 
δια ρόλων. Χωρίς να αρνούµαστε τη µεγάλη πρόοδο 
που έχει γίνει στο τεχνικό επίπεδο, υπάρχει ένα µεγά- 
λο πεδίο να ερευνηθεί πριν ολοκληρωθεί η ταύτιση µε 
τον πιο απλοϊκό κλάδο των ΒΡ45. 

Με όλα αυτά δεν θέλω να υποτιµήσω σαν παιχνίδια 
τα 0-ΒΡᾷς. 

Με µεγάλο ενδιαφέρον έπαιξα και το Β4[ά’5 Ταἱθ 
(τουλάχιστον το ένα) και την Ὀ]ίπι8 και τα ΡοοΙ! οί 
Βαάί8ΠοθΘ, Οω:5θ οί ΑΖω[θ Βοπᾶς και τα υπόλοιπα της 
99], όπως φυσικά και τα φοθερά Εγθ οἱ ἴπθ ΒΘΠΟΙάε:( | 
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ΜΟΙ ΤΙΜΕΡΙΑ 
απότην ΜΙΓΚΟΡΟΙΙ 


Μετατρέψτε τον υπολογιστή σε πλήρες στερεοφωνικό 
συγκρότημα χαι τηλεόραση µε τα ΜιΗπιεάία προϊόντα της 
6πεαίϊνε [ιαῦς 


ΒΟΓΝΡΒΙΑΣΤΕΕ 


Το διεθνές οἰαπάατά στις χάρτες ήχου που δίνει γέα αίσθηση στα βαπῃες χαι 
στο μουσικό 5ο/πνατε. 


5ΟΙΝΡΒΙΑΟΤΕΕ ΡΟ 
Η σεερεοφωνιχή χάρτα ήχου που "μεταμορφώνει" τον υπολογιστή σε 
μουσικό όργανο. Με ενσωματωμένο Ιπίεπίαοε για ΕΡ-ΚΟΜ Χαι 
µεγάλη ποικιλία φοΏψατε δίγει απεριόριστες δυνατότητες στὴν 
επεξεργασία ήχου στον Ρ6, 


(9.ΚΟΜ» 


Που δέχονται δισχέτες των 608 ΜΒ αλλά και Οοπιρασί Γίδο για γα 
απολαμβάνετε μουσική εγώ δουλεύετε στον Η/Υ! 
ΚΑΙΟΡ.ΚΟΜ 6ΑΜΕΣ 400 ΜΒ ΜΕ ΖΩΝΤΑΝΟ ΥΊΡΕΟ ΚΑΙΗΣΟ. 


ΥΤΡΕΘΒΙΑΟΤΕΚ 
Απολαύστε ζωντανό νίἀεο και ήχο στην οθόνη του υπολογιστή µε µία 
Χάρτα Υιὰεοδ]αδίετ. Με δυνατότητα επεξεργασίας τῆς εικόνας χαι 
ἱ δημιουργίας απἰπιαίίοη µπορείτε τώρα να φτιάξετε τις διμές σας 
ἡ εντυπωσιακές παρουσιάσεις ναι φανταστικά εφφέ. 
ΜΕΙΤΙΜΕΡΙΑΚΙΠ 

Οι ολοκληρωμένες πιυ]ήπιεάῖα λύσεις για έναν εκπληκτικό συνδιασμό 
εικόνας, ήχου Ἆαι χίνησης. Δημιουργείστε τον δικό σας Μι]άπιεάῖα Ρ( µε 
µία δουπάθα5ίεΓ Ῥτο, «Ρ-ΚΟ Μ χαι ΟΡ5 µε υπέροχα β8πΠες χαι δο[ Να! ε. 


ΣΤΙΣ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 


5 ΑΘΗΝΑ: Στουρνάρη 49 - Τηλ.: 36.41.91, 36.41.18 
ΜΙ(ΚΟΡΟΙΙ5 ο ΠΕΙΡΑΙΑΣ: Μπουμπουλίνας 34 -Τηλ.: 42.97.1768 
ΟΟΜΡύΤΕΗΣ 


ο ΚΗΦΙΣΙΑ: Παπαδιαμάντη 10 - Τηλ.: 80.895.858 


ἃ. ΙΙ. Μόνο που καλό είναι να έχουµε πάντα απαιτήσεις 
και να µην πάψουµε να ονειρευόµαστε. 

Γιατί κακά τα ψέματα: όσο µονόπλευρα και να εἶναι 
τα Ο-ΒΡΑΡ έχουν έναν τρόπο να αιχμαλωτίζουν το εν- 
διαφέρον και να σε πεισµώνουν µέχρι να τα τελειώ- 
σεις. Οι φανταστικοί κόσμοι που περιγράφουν έχουν 
µαγεία και μυστήριο, τα δε προθλήμµατα γίνονται όλο 
και πιο δύσκολα και πονηρά. 

Και αν κρίνουµε από την είσοδο της Μίοιορ(οςθ µε 
το ΌΦΓΚΙ8ΠΑ5, ο χώρος έχει πολύ µέλλον ακόµα. 

Γι΄ αυτό, φανατικοί ϱ8ΠΊθΙ5 κρατήστε τις αμφιθολίες 
σας, αλλά ελάτε µαζί µας να εξερευνήσουµε τα παιχνί- 
δια ρόλων σε όλες τους τις µορφές και διαστάσεις. 
Πολλά από αυτά θρίσκουν το δρόµο τους στις οθόνες 
των πποπίίοΓ µας - άλλα αποτελούν έµπνευση για παι- 
χνίδια που θα µας µαγνητίσουν. 

Όλα όµως διαθέτουν, έστω και µε διαφορετικό τρό- 
πο, ένα θασικό προσόν: µας δίνουν τη δυνατότητα να 
κινηθούµε µε όποιο τρόπο τελικά επιλέγει ο καθένας, 
µέσα σε κόσμους περιπέτειας, κόσμους που συµθαδί- 
ζουν µε τα ενδιαφέροντα και τις αναζητήσεις µας, κό- 
σµους αντίστοιχους µε αυτούς που ονειρευόµαστε. 

Γιατί αυτό είναι το πιο σηµαντικό χαρακτηριστικό 
των ΒΡΑ5: είναι παιχνίδια που πλάθονται "κατ εικόνα 
και οµοίωση΄ του κάθε παίκτη, που αντιστοιχούν ακρι- 
θώς στην κουλτούρα του και του επιτρέπουν να τα δια- 
µορφώσει, όπως ακριθώς θέλει. 

Δεν έχουν τους σκληρούς περιορισμούς των παιχνι- 
διών µε πιόνια, ούτε απαιτούν τη στέρεη λογική των 
πολεμικών παιχνιδιών. Είναι και από εκείνο, και από το 
άλλο, τόσο διαφορετικά όσο οι άνθρωποι που τα παί- 
ζουν και τα σχεδιάζουν. 

Μας δίνουν τη δυνατότητα τη µια στιγµή να πολε- 
μούμε πλάτη µε πλάτη σε κάποια θουνοκορφή ενάντια 
σε ορδές κτηνών, γράφοντας σελίδες πηρωικής Φφαντα- 
σίας και την άλλη να θυθιζόµαστε σε ανήλιαγα µπου- 
ντρούµια, αναζητώντας τη γνώση, την αλήθεια ή το 
χρυσάφι. 

Μαγικές φλόγες ξεπηδούν από τα ακροδάχτυλά µας 
και οι Θεοί υπακούουν στα κελεύσματα που τους δοξά- 
ζουν. Πόσα άλλα παιχνίδια επιτρέπουν τόσες διαφορε- 
τικές στιγµές να συνυπάρχουν µέσα στο ίδιο πλαίσιο 
κανόνων, 

Και σε ποιο άλλο παιχνίδι µπορεί κανείς να ενσαρ- 
κώνει τη µια έναν αυστηρό, πανίσχυρο μάγο, που καλεί 
δαΐµονες µέσα από την καταιγίδα που σαρώνει τον 
πύργο του και την άλλη έναν οοοΙ πολεμιστή των ὁρό- 
µων µε ογΏΌεΓ-όργανα και ένα | 856Γ-Ουη στην πλάτη; 

Οι δυνατότητες είναι απεριόριστες και, μόλις οι 
προγραμματιστές ολοκληρώσουν τους πειραματισμούς 
τους, θα παρακολουθήσουμε µια ακόµα µεγαλύτερη 
άνθηση των Ο- ΒΡΩ. 

Η στο άµεσο µέλλον πλατιά διάδοση των Ο0Ώ θα δι- 
ευκολύνει ακόµα περισσότερο τις προσπάθειες και η 
τσέπη µας θα αδειάζει πιο γρήγορα. Αν όµως τα παι- 
χνίδια το αξίζουν, χαλάλι τους! 

Το ΠΟΟΌΥ µας προσφέρει δυνατότητες για ὁράση και 
σκέψη, εἰ ας µας πάρει και κάτι σαν αντάλλαγμα! 

ἔ 


«πΕβΤΙΝΕ ι45», ΙΝς. 


Αποκλειστική αντιπροσωπεία 


ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ 
δ ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ Α.Ε 


Κουμπάρη 5 Πλ Κολωνακίου 106 74 Αθήνα Γακ:2ο750Ι 


λοι µας έχουµε κακές εµπειρίες 
από τα οο!ΐης: είτε µας έχουν 
κάνει θραστούς σε κάποιο 
Βάνεπέωτο είτε σκότωσαν κά- 
ποιο µέλος της ομάδας µας σε 
κάποιο ΒΡΑ εἶτε µας στέρησαν πολύτιμη ε- 
νέργεια σε ένα αιςαᾶς. Σίγουρα θα έχουµε 
ορκιστεί εκδίκηση, αν πιάναµε ποτέ κά- 
ποιο. Τώρα, όµως, που έχουµε όχι ένα, αλ- 
λά τρία οοβ/ἵηπς στον έλεγχό µας, είναι µάλ- 
λον απίθανο να κρατήσουμε την υπόσχεσή 
µας και να τους κάνουµε κακό, γιατί πρό- 
κειται για τα πιο συµπαθητικά αοβ!πς που 
έχει δει ποτέ ανθρώπινο µάτι,. 

Τα οοβΙΐπς αυτά πρέπει να φέρουν ένα 
μάγο στον άρρωστο θασιλιά τους, αλλά ο 
δρόμος αυτός περνάει µέσα από 22 πίστες 
γεμάτες παζλ, που θα πρέπει να λύσετε, 
για να περάσετε κάθε φορά στην επόµενη. 
Αλλά, για να κάνουµε τα πράγµατα χειρότε- 
ρα, τα αο/ΐης έ- 
χουν το καθένα ει- 
δικές ικανότητες 
και έτσι κάθε δου- 
λειά µπορεί να γί- 
νει µόνο από ένα 
συγκεκριµένο 
αοΒΙΐη, π.χ. µόνο ο 
µάγος της παρέας 
µπορεί να µεταµορ- 
φώσει αντικείµενα 
σε κάτι άλλο, ενδε- 
χοµένως πιο χρήσι- 
μο, ενώ µόνο ο τε- 


χνίτης µπορεί να χρησιμοποιήσει τα αντι- 
κείµενα. Το χειρότερο, όµως, είναι ότι το ᾱ- 
ποτέλεσμα που θα έχει κάποιο ξόρκι ἡ το 
αποτέλεσµα της χρησιµοποίησης κάποιου 
αντικειμένου εξαρτώνται από το τι θρίσκε- 
ται γύρω σας εκείνη τη στιγµή. Οι σωστές 
κινήσεις που θα κάνετε ανταµείθονται µε 
χορούς και άλλες εκδηλώσεις χαράς από 
τα οοβΙίης, ενώ οι λανθασμένες κινήσεις 
κοστίζουν σε ενέργεια και κάνουν τα 
αοβΙίης να χτυπάνε τα µέτωπά τους µε α- 
πόγνωση. 

Το “ο ης” είναι πραγματικά ένα κατα- 
πληκτικό παιχνίδι, µια και ο ήχος, το 
οαπιερί8γ και τα γραφικά (ιδιαίτερα τα γρα- 
φικά) έχουν προσεχτεί πάρα πολύ. Το µόνο 
παράπονο που µπορεί να έχει κάποιος από 
το παιχνίδι είναι ότι οι 22 πίστες είναι μάλ- 
λον λίγες για να κρατήσουν το ενδιαφέρον 
του για αρκετό χρονικό διάστηµα. 


παρα, α : 
αεν λες Ἡτμιπε ευρο 


εντ ελ... 


ο -- μμ 


Ἕππεξεξ 
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6 την αρχή της Φετι 
νής αγωνιστικής πε- 
ριόδου, κυκλοφόρη- 
. σαν αρκετά {οοϊθοα(! 
οἱππυΙβΙΟΙΓ5 µε πιο αξιόλογο από 
αυτά το "Θθηδίοίθ 9οοος/” από την 
ΒΘηΘΩ8ά68, το οποίο φιλοδοξεί να 
εκθρονίσει το "Κίοκ ΟΗ” από την 
πρώτη θέση που κατέχει στην κα- 
τηγορία αυτή των παιχνιδιών, όσο 
και αν αυτό ακούγεται δύσκολο 
Ας δούμε όµως αναλυτικότερα τι 
έχει να προσφέρει το “9θηςίρΙθ 
9οο06/”. 

Κατ᾽ αρχάς, η απεικόνιση του 
γηπέδου είναι παρόμοια µε αυτή 
του "Κίοκ ΟΗ”, το γήπεδο δηλαδή 
φαίνεται από πάνω, αν και ίσως 
από λίγο μικρότερη γωνία, δίνο- 
ντας έτσι λίγο περισσότερο "θά- 
θος”. Στη συνέχεια τα 5ρήΐθ5 είναι 
αρκετά μικρά, αν και έχουν αρκετή 
λεπτομέρεια και διακρίνονται άνε- 
τα, και κινούνται µε ικανοποιητική 

ταχύτητα, η οποία όµως είναι µι- 
κρότερη από αυτή του 
"Κίοκ ΟΗ” και έτσι οι 
φανατικοί της ταχύτη- 
τας πιθανόν να µην ε- 
κτιµήσουν ιδιαίτερα 
τις άλλες αρετές του 
παιχνιδιού. 

Στον τοµέα του 
ϱ8ΠΠΘΡΙ8Υ το παιχνίδι 
είναι πολύ καλό και 
παίζεται άνετα. Εδώ ό- 
µως δεν θα επιχειρή- 


οῦ ΝοΕΡΙΙ σοοέε τα 


ουσ ΟνΕΝ 


ορ ο πας ολ. ΝτΟΜΙΝΟ ΣΤΗ ΣΕΙΡΑ 


-ο---- --α .. - 


πά. 
δα 


παν 
με είναι ότι περιλαµθό 
µπολλες οµάδες, συμπ 


µένων και ελληνικών, µε τα σωστ 


ανιωτο αι ονόματα παι 
τους χρώματα και ονόματα παι- 


ὣες 
3 
Ὢ. 
} 
) 
Τ 


χτών, ενώ υπάρχουν και εθν 
µάδες και αρκετά τουρνουά, στα ο- 
ποία οι οµάδες (εθνικές ή σύλλο- 
γοι) συμμετέχουν. Φυσικά, υπάρχει 


και το ΝΟ ῥΙ8γΘΙ 68ΠΙΘ που είναι 


} 
το αλατοπίπερο κάθε {οοῖοᾶ 
ςἰπιυ]8ΐο;... 
Οι φανατικοί των {[οοῖσα 


ἱππυίαϊοι5 σίγουρα θα το αποκτή- 
σουν, οπότε δεν υπάρχει λόγος να 
πούμε κάτι γι’ αυτούς. Σε ό,τι αφο 


ρά τους υπόλοιπους, ας κάνουν 


ένα συγκριτικό τεστ ανάµεσα στο Η 0ς84Η τώρα σας δίν ν ευκαιρία να κάνετε 
"Κίοκ ΟΗ ΙΙ” και στο "9θη5ίΟΙΘ δικούς σας σχηματισμούς ντόμινο για [ Ὀ 
Φοοος/” πριν εν χεια χτυπώντας κάποιο απὀ τα ντόμινο. 


οώσει ενα πρωτοτυπο 
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βε.εΕ Εε ΔΣ ς  ΞΟΕΤΙΝΑΗΕ ΕΕ ΔΡΙΗ ΟΕ ΤΙΝΑ 


αιρός να εγκαταλείψουµε 
ζς« σκοτεινά μπουντρούµια 
των ΕΡάᾷς και να θγούµε 


στο διάστηµα για να “κανονίσουμε” 
μερικούς εξωγήινους. Τους αξίζει 
ἄλλωστε, για να μάθουν ότι δεν είναι 


πτν Ρώννειε 


σωστό να απαγάγεις την κόρη του 
προέδρου ζητώντας πολεμικά µυστι- 
κά ὡς αντάλλαγμα. Στο παιχνίδι αυ- 
τό παίρνετε το ρόλο του ᾖΐπι Ῥοννετ, 
πράκτορα για εἰδικές αποστολές, και 
π ειδική αποστολή που σας ανατίθε- 
ται είναι να ελευθερώσετε την κόρη 
του προέδρου, το οποίο όµως µπο- 


ρείτε να πετύχετε µόνο περνώντας 


µέσα από πέντε επίπεδα γεμάτα ε- 
χθρούς. Τα δύο επίπεδα είναι καθαρά 
σ]οοί ᾿επι πρς, ενώ τα άλλα τρία τεί- 
νουν περισσότερο προς το ρἱαί{οσπη - 
ατςαάε στιλ. Το "]ϊπι Ῥοννετ” θα σας 
εντυπωσιάσει σίγουρα µε τα εκπλη- 
κτικά γραφικά του που έχουν µεγά- 
λο βαθµό λεπτομέρειας και, παρά το 
γεγονός αυτό, κινούνται µε µεγάλη 
ταχύτητα. Ο ήχος είναι επίσης καλός 
και το σαπιερ]αγ απλό αλλά εθιστι- 
κό. Απλαδή το "πι Ροννοτ” έχει όλα 
τα στοιχεία της παλιάς, επιτυχηµέ- 
νης συνταγής για να φτιάχνει κανείς 
παιχνίδια. 


τν ΕΕ Ευ «ΕΞ. 


Τ. όνομα “Ιηκς’ είναι το πιο περίεργο όνοµα που έ- 
χει δοθεί ποτέ σε κάποιο οοἡ ἱπιμίαΐου, µια και δεν έχει 
καµία σχέση µε το 9ος. Το παιχνίδι αποτελεί όµως ένα 
από τα καλά οοΨ ςἰπιω]αίουις. 

Σ’ αυτό θα θρείτε ό,τι θα περιμένατε να θρείτε σε ένα 
τέτοιο παιχνίδι, δηλαδή αρκετές πίστες γεμάτες από τα 
γνωστά εμπόδια, µια πλούσια συλλογή από μπαστούνια 
για όλες τις περιστάσεις, δυνατότητα να καθορίζετε τη 
δύναμη και τη διεύθυνση κάθε χτυπήµατος αλλά και άλ- 
λες παραμέτρους, όπως π.χ. τη θέση των ποδιών σε σχέ- 
ση µε την µπάλα και το Φάλτσο που θα έχει κ.ά. 

Όλα αυτά είναι διαθέσιµα στον παίκτη µέσα από ένα φι- 
λικό σύστημα χειρισμού και έτσι, παρά το µεγάλο πλήθος 
των ορίίοης, δεν θα συναντήσετε προθλήµατα. 

Τα γραφικά και ο ήχος θρίσκονται σε πολύ καλά επίπε- 
δα και το µόνο ίσως παράπονο είναι ότι, για να τρέξει σε 
Απιϊσα, θέλει σκληρό δίσκο και 2 ΜΒ µνήµης, γεγονός 
που μάλλον θα αποθαρρύνει πολλούς... 


ὑπ πες τοπ τος] 
ΦΠ19ή τον, 
21 ρε τι 
111] 2.4: ν 


πως εκφοθισµό, εξαπάτηση κ.λπ. Μια εναλλα- 


στην περίπτωσή µας), αλλά χρειάζεται προσο- 
χή καθώς κινείστε στο πολύπλοκο σύστημα |Ε- 
ραρχίας που ισχύει στις χώρες αυτές. Αν κά- 
ποιοι δεν είναι πρόθυμοι να συνεργαστούν, 
µπορείτε να εφαρµόσετε άλλες τακτικές, ό- 


ι πέντε δημοκρατίες, που εµπλέκο- 
νται στην υπόθεση του παιχνιδιού, 
αποτελούσαν µια κραταιά αυτοκρα- 
τορία πριν από πολλά χρόνια, αλλά 
τώρα Βρίσκονται στα πρόθυρα της κατάρρευ- 
σης, λόγω διάφορων προθληµάτων. 
Η εξωτερική θοήθεια είναι το µόνο 
που µπορεί να σώσει την κατάσταση 
και έτσι εσείς, στο ρόλο ενός διοικη- 
τή του ΝΑΤΟ, αναλαμµθάνετε να τη 
σταθεροποιήσετε κάπως... 

Εχοντας αρχικά στη διάθεσή σας 
περιορισμένες στρατιωτικές δυνά- 
μεις, μάλλον δεν εἶναι φρόνιµο να 
δοκιμάσετε να επιθληθείτε διά της 
βίας. Μία πιο σωστή τεχνική εἶναι να 
κάνετε φίλους σε κατάλληλες θέσεις 
όσο πιο ψηλά θρίσκεται κάποιος σε 
µία θέση τόσο πιο κατάλληλος είναι 


κτική µέθοδος για να κάνετε φίλους είναι να 
παρέχετε αγαθά σε ανθρώπους που τα έχουν 
ανάγκη (µπορείτε να φανταστείτε π.χ. πόσο θα 
εκτιμήσουν τα τρόφιµα στις εµπόλεµες Περιο- 
χές). Αν όλα αυτά δεν πετύχουν και 
οι δυνάµεις σας το επιτρέπουν, τό- 
τε µια στρατιωτική επέµθαση θα λύ- 
σει το πρόθληµα. 

Από άποψη γραφικών, το παιχνί- 
δι τα καταφέρνει θαυμάσια, χρησι- 
µοποιώντας όλες τις νέες τεχνικές 
απεικονίσεις, αλλά και ο ήχος και 
το ΟΕΠΠΙερΙ8Υ θρίσκονται σε εξαιρε- 
τικά επίπεδα, κάνοντας το "Α5Πε8 
οί ἴΠθ Εππρί(ϱ” ένα από τα πιο εν- 
διαφέροντα δἱΓαίθογ - αανεηίω[θ 
ϱ8πιε5 που έχουν κυκλοφορήσει τε- 
λευταία. 
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τει νΝΝΟΟῦ» 


8) ὑ « 
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Ο ΠΑΝΙ ΟΙΟΝΞΘΠΙΩ 
ΝΙΑΝΑΟΕΗ - 


κ 
μον οιτν 4οὐο Νης ο μασ πω 


Τ. να σας δώσουν µια οµάδα µε µέτριους έως κακούς παίκτες και 

τό” προὐπολογισμό α οδηγήσετε από την α 

Ευρώπης, σίγουρα δεν 

χρι τώρα, αλλά εἷ- 

ΟΠαπιρἰοηςδηίρ 
κύριος της ομάδας έχοντας 

θέµατα τακτικής της ομάδας 


ποληψία της Τέταρτης 
νωιοληψια διαριης 


καθορίσετε τη σύνθεση της οµά- 
 θοηθός σας σ᾿ αυτόθα ε 
ομάδα σας όσο και για τον αντί 

6 ότι εἶναι τα πιο πλήρη 

8Π1θΘ και καλύπτουν κάθε 
να σας ενδιαφέρει. Τα ἴδια 
'ας οδηγήσουν στην απόφαση 
κ 


σετ η, µαζί µε τις προσφορές 
φυσικά. Ο ίδιος ο αγώνας δυστυχώς έχει παραµεληθεί εντελώς και το 
µόνο που σας προσφέρεται είναι µπάρες που δείχνουν πόσο καλά πηγαί- 
νετε σε κάθε γραµµή καθώς και μηνύματα που σας πληροφορούν για τα 
σηµαντικά γεγονότα που συμµθαίνουν. Στο τέλος του µατς σάς περιμένει 


άλλη µια οθόνη µε στατιστικά στοιχεία και πιθανώς µια απόλυση, αν προ- 
ένα σερί οκτώ ηττών. Αν όµως έχετε κάνει καλά τη δουλειά 
ιθτοχές σας ανεθαίνουν και ίσως έχετε τη δυνατότητα να 


ὦ λος Ὁωλας νο λα 
ο µε καλύτερες συνθήκες εργασίας... 
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πο Λα! 


ΡΗΕΞΕΝΤΟ 


ο ο. 
Φ4 944 


4 
ΕΣ 48. ἡ- ού 


τοιο 


του κ. Γογιαδόκη 


α πιυ[-μςδθί παιχνίδια έκαναν την εμφάνισή 

τους λίγα χρόνια µετά από την εμφάνιση 

των ΒΒ9. Στην Ελλάδα έχουµε δει κατά 

καιρούς πολλά ενδιαφέροντα πιυἠ([-μςδθι 

παιχνίδια, τίποτα όµως παρόμοιο µε το ΑἱΓ 
ΥΝΒΙΠοΓ. Όλα αυτά τα παιχνίδια στηρίζονταν αποκλει- 
στικά στο κείµενο και δεν υποστήριζαν καθόλου γρα- 
φικά, µε πλοκή που εξελίσσεται µε γραπτά μηνύματα 
πάνω στην οθόνη του υπολογιστή. 

Η Κθφππαἰ, πρωτοπορώντας παγκοσμίως, έφτιαξε 
ένα παιχνίδι που διαφέρει εξ ολοκλήρου από τα προη- 
γούµενα! Θα αναρωτηθείτε δικαιολογημένα: "Τι δια- 
φορετικό έχει; Με τι µοιάζει;”. Η Κθφηπαἰ, λοιπόν, είχε 
τη φαεινή ιδέα να δημιουργήσει ένα πιυ|ή-υωδθι παιχνί- 
δι, εξοπλισμένο µε πολύ καλά γραφικά και ήχους! Η ι- 
δέα στηρίζεται σε µια πολύ απλή λογική: Τα γραφικά 
και οι ήχοι να τρέχουν στον υπολογιστή µας (τοπικά), 
ενώ η ανταλλαγή στοιχείων να γίνεται µέσω κάποιας 
θάσης, που θα λειτουργεί ως συντονιστής. Λαμπρή |- 
δέα! Είναι κάτι εντελώς διαφορετικό, νέο και πρωτό- 
τυπο από κάθε άποψη. Την έξυπνη δηµιουργία της 
Κθαςπιβἱ µάς την προσφέρει, επίσηµα πια, η 
Οοππρυἱ ΙΠΚκ µε πλήρη υποστήριξη. 

Το ΑΓ ΜΝαΠΙοί είναι ένας εξοµοιωτής πτήσεως, µε 
πλήρη γραφικά και ηχητικά εφέ, στοιχεία απαραίτητα 
για έναν καλό εξομοιωτή. Τόσο τα γραφικά όσο και οι 
ήχοι τρέχουν στον υπολογιστή µας, χωρίς να γίνεται 
µεταφορά τους από τον υπολογιστή στην Οοπιρυἱ Ίπκ 
ή το αντίστροφο. Κάτι τέτοιο θα ήταν χρονοθόρο και 
αδύνατο για τα σηµερινά ελληνικά, αλλά και παγκό- 
σµια, δεδοµένα. Αυτό που συµθαίνει στην πραγµατικό- 
τητα είναι η µεταφορά κάποιων στοιχείων, τα οποία έ- 
χουν να κάνουν περισσότερο µε τη θέση και την ταχύ- 
τητα του αεροπλάνου και λιγότερο µε τα γραφικά που 
θλέπουμε στην οθόνη µας. Αυτό καθιστά το παιχνίδι 
ταχύτατο και ρεαλιστικότατο από κάθε άποψη. Το Αἱί 
ΥΝΙΠΟΓ, όπως είπαμε, είναι πιωιίῖ-ω5θι παιχνίδι, ὅηλα- 
δή μπορούν να συμμετέχουν περισσότεροι από ένας 
παίκτες. Φανταστείτε, λοιπόν, ότι στους αιθέρες του 
ΑἱΓ ἸΝαπίοΓ δε θα είστε μόνοι! Υπάρχουν πολλοί άλλοι 
παίκτες, σύμμαχοι και εχθροί, έτοιµοι να δεχτούν τα 
πυρά σας. Κάτι που πρέπει να υπογραμμίσουµε είναι 
ότι το ΑΓ ἸΛαΓΠοί δεν είναι µόνο ένα ΠἰΟΏί δἰπιυ]αίοι! 
Αλλά αυτά θα τα πούμε παρακάτω αναλυτικότερα. 
Λίγη υπομονή µέχρι τότε. Το παιχνίδι εξελίσσεται σε 
µια εμπόλεμη ζώνη, κάπου στην Ευρώπη, ανάµεσα σε 
τρεις αντίπαλες χώρες (Α, Β και Ο), στις οποίες είναι 
χωρισμένοι οι παίκτες του ΑἱΓ ἸΛαΙΤΙοΓ. Κάθε χώρα έχει 
µια δική της περιοχή πάνω στο χάρτη, µε αεροδρόμια, 
αποθήκες ανεφοδιασμού, γέφυρες και πολλά άλλα µι- 
κρότερης σημασίας. Τέλος, σε κάθε χώρα υπάρχει και 
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ώμου ως 


Το «οοκρῇᾶ ενός 
Ξρϊετο εν πτήσει. 


Ωρα για µία επίθεση --- 
στις αποθήκες της 
πόλης, αριστερά. 
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γ 
η πρωτεύουσα, η οποία π 


ρέεπει να προστατευτει µε κα- 
θε τρόπο! Αυτό είναι ένας απὀ τους θασικους σκοπους 


Ἵ 


του παιχνιδιού. Γενικότερα, πρέπει 
τα εδάφη της κοςς σας, αλλά όχι 
τριώτες πρέπει 
το ρητό που λέει ότι " 
ση”, καλά θα κάνετε να το µάθ 
αποτελεί θεµελιακό κανόνα. Τ 
τα δικά σας... δικά µας!!! 
Τόσο η επίθεση όσο και 
νωθούν και σ ὃ 
παμε παραπάνω, το ΑἱΓ Ναοί υἱ κ. και άλλα ο- 
ο ϐλ 


χήµατα εκτός των αεροσκαφών. Οπω 


- 
Ω 
τ 
ς 
ς 
« 
ο 
ο 
Ὅ 
ο 
ς 
Ωω 


ον αξο αλλά και στο ὁ 
/ αερα, αλλα και στο 5 


1992 


ακα, υπάρχει αφθονία επιλογών. Κάθε αεροσκάφος και 
όχημα έχει το σκοπό του 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


Ενα ΠίΟΠί θἰπιυἰαίοι, αν σέθεται το όνομά του, θα 


ρήγορα γραφικά. Αυτ νι. 
ΝαΓΠΟΙ και µας έκανε να 
ατόν ένα παιχνίδι που εἰἷ- 

αλά και γρήγορα γραφικά. Και 


όµως είναι! Τα γραφικά του Αγ ΝΝαιίοι θα τα χωρίζαμε 
σε Η πρώτη είναι αυτή που περιλαμ- 
θάνει τα γραφικά του ἰθιταίπ, όπου εξελίσσεται η αθρο- 
µαχία, και η δεύτερη περιλαμθάνει τα γραφικά του 


αεροσκάφους, τα ραμμα χαρακτηρίζει ὡς 


δύο εΩρος 


Ι γραφικά του ἰθιταίπ, του χώ- 
ρου, δηλαδή, όπου γίνονται τα ΑΡ Είναι απλοϊκά 
µε λιγοστά χρώματα, αλλά ταχύτατα, ευδιάκριτα και σα- 


φή. Τα ΑΠΝΝΟΙΚ5, από την 
πολύ περισσότερα 
πιο λεπτομερή 


ω τ 
να του 


/ άλλη πλευρά, έχουν 
χρώματα και είναι πολἰ 
Απνιοήκς δίνουν την εικό- 
υς και η χρήση τους εἶναι 


Ωσςρωσκώς 
ας ο ή 


προαιρετική. Μπορεί, δηλαδή, να µην φορτώ- 
σετε τα ΑΠΝΝΟΙΚ5, εξοικονομώντας µνήµη και 


γρηγορότερο. Πάντως 
Οτι τα Αήννοήκ5 δίνουν 
δι. Ορισμένα, µάλι- 


ένα είναι το σίγουρο! 


ση στο πα 


ροπλάν 
Τέλος, πρέπει να πούμε ότι τα πλήκτρα 2 


4, 9, 6 και 8 το µοποιούνται, ὁ- 

ταν θρίσκεστε µέσα στο ο λανὸ για να δείτε τ 

1, αριστερά και πάνω από το αερο- 

πλάνο σας νδυασµοί δύο ή και τριών πλήκτρων 

σάς δίνουν όψεις, µέσα πάντα από τη θέση του πιλό- 

του, µε κάποια γωνία! Είναι πολύ εύχρηστο, αφού έτσ 

να δείτε πού ακριθώς Βρίσκεται ο εχθρός. Τα 

αρκετά ικανοποιητικά 

Υποστηρίζονται οι κάρτες γραφικών Ο6Α και ΕΘΑ, ενά 

νεται και η έκδοση του ΑΓ ΜΛαΓΠΙΟί για τη 9μῤθ8/ 

ι. Στην Απηίσα, τα γραφικά είναι πολύ καλά και πιο 

γρήγορα µε οµαλότατο 5ο/οΙΙΠΟ 

Υποστηρίζονται όλες οι αν 
Απιίσα και µπορεί 

χρώματα. Στον Αἴθη 


λά αρκετά κατώτερα 


αλύσεις που θγάζει η 
να χρησιμοποιηθούν µέχρι και 36 
τα γραφικά είναι αρκετά καλά αλ- 
από την έκδοση για την Απιίσᾶ 
Ωστόσο νται ικανοποιητικότατα για τον Αἰαί 
αι αξιοποιούν τις δυνατότητες του μηχανήματος µε 


τον καλύτερο δυνατό τρόπο 


θεωρού 


Σε όλες τις εκδόσεις υπάρχουν ενσωματωμένοι ήχοι 
τίποτα το ιδιαίτερο. Γι’ αυτό το λό- 
δι ἐς: ςουπαά ᾖ]θ5 που αντικα- 


Ωπτωτολ ΩΙ Ἅ 


που οεν αποτελουν 


ένα {ἱθ που ονομάζεται ΒἰΠΛΓρ.9Πά και θρίσκε- 
στην Οοπιρυἱ ΙπΚκ 

Η ποια των ηχητικών εφέ είναι πολύ καλή και κα- 
λύπτονται όλοι οι ήχοι (από τους πυροθολισμούς µέχρι 


τους ήχους της μηχανής). Το ίδιο Πἱ6 µπορεί να τρέξει 
και στα Ρ05, αρκεί να διαθέτουν την κάρτα ήχου της 
Όονοχ. Αναμένεται και το Πἱθ που θα υποστηρίζει και 
τη 9ουποαβιΒδίθΓ. Η 9υρθ6ΙΓ ΝΑ έκδοση πάντως υπο- 
στηρίζει τη Φουπαβἰθδίθ. Στον Αἰαή έχει γίνει εξίσου 
καλή δουλειά στα ηχητικά εφέ. Το ΠΙθ λέγεται 
8ἰΓ5Πα.ο8ῖ και θρίσκεται και αυτό µέσα στην 
Οοππρυ! ἱηκ στη θοηθητική διάσκεψη ΑἰΠΝΓΠΟΓ. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Ο χειρισμός του αεροπλάνου ή του οχήµατος που έ- 
χετε διαλέξει είναι αρκετά πολύπλοκος. Το εύκολο µέ- 
ρος είναι το πηδάλιο, το οποίο ελέγχεται είτε µε το 
ποντίκι είτε µε κάποιο αναλογικό |ογφίίοκ. Με το ποντί- 
κι µπορείτε ακόµα να ελέγξετε τη δύναμη της µηχανής 
(γκάζι), καθώς και το πυροθόλο. Με το Ιογφίίοκ υπάρχει 
δυνατότητα να ελέγχετε το γκάζι, αλλά έτσι δυσκολεύ- 
ει αρκετά ο χειρισμός. Η αίσθηση µε το |ογφίίοκ είναι 
πολύ καλή και επιτρέπει επιδέξιους χειρισμούς. Στα 
Ρ05 δεν υπάρχει κανένα πρόθληµα µε τη χρήση αναλο- 
γικού Ιογφίίοκ. Αντίθετα, θρήκα παράλογη την απαίτηση 
του προγράµµατος για Απιίσα και ΑἰβΠί 9Ι να θέλει α- 
ναλογικό Ἰογφίίοκ. Ετσι, το ποντίκι είναι η µόνη λύση 
στο πρόθληµα, εκτός αν ξέρετε πώς να συνδέσετε ένα 
αναλογικό |ογφίίοκ σε αυτούς τους υπολογιστές. 


ΑΠΟ ΤΗ ΘΕΩΡΙΑ... 

«στη σύνδεση! Διαλέξτε το τερματικό, συνδεθείτε 
µε την ΟοπιρυΙ ΙΠΚ, γράψτε |οίη αἰΓ και θρίσκεστε µέσα 
στο οοπίθ/θηοθ (οοπ] του Αίί νΝαΙΠΙοι. Όταν ετοιµαστεί- 
τε κατάλληλα, απογειωθείτε! Μέσα, θα συναντήσετε 


ΚΑΤΗΓΟΡΙΕΣ ΑΕΡΟΣΚΑΦΩΝ ΚΑΙ ΟΧΗΜΑΤΩΝ ΣΤΟ ΑΙΗ ΝΑΒΒΙΟΗ 


συνοδηγό, ασυρµατιστή, πυροθολητή κ.ά. Καλό Θα ήταν να µπείτε 
µέσα σε κάποιο θοµθαρδιστικό, εάν έχετε και συμπαίκτη που θα το 


1. Αεροπλάνα του Πρώτου Παγκόσμιου Πολέμου 
(ΝΝΝΙ): Είναι ό,τι καλύτερο για τον αρχάριο παίκτη, αφού είναι ϱύ- 


κολα στο χειρισμό. Αυτά είναι τα εξής: 
Εοκκθι Ὀγ.1 Τηήρί8πθ 
Ῥορνήίῃ 08ΠΠΘΙ 
9Ρ88 9.ΧΙΙΙ 
Εοκκο: Ό/.ΝΙΙ 
ΒήΦίο: Ε.20 Βηςήὶ 


και διάφορους άλλους πιλότους και αρκετά ρομπότ - 
πιλότους που ελέγχονται από το σύστημα. Οι µάχες 


που γίνονται µένουν πραγματικά αξέχαστες, αφού το 
παιχνίδι διαθέτει και οΒΠΊΘΙ8 για να απαθανατίσετε τις 
καλύτερες στιγμές της µάχης. Είναι εκπληκτικό να θλέ- 
πεις τα άλλα αεροπλάνα να πλησιάζουν και να πασχί- 
ζεις να τα καταρρίψεις. 

Στο οη-ΙΠθ παιχνίδι συμμετέχουν πολλοί παίκτες ταυ- 
τόχρονα και µάλιστα µε διάφορους υπολογιστές. 
Μπορεί να μετέχουν στο παιχνίδι χρήστες Απιίσα, ΡΟ, 
Αἴαπ και Μας. Ακόμα, όταν θρίσκεστε οη-ΙίΠθΘ, ενΕρΥΟ- 
ποιούνται όλες οι επιλογές και οἱ δυνατότητες του παι- 
χνιδιού. Μπαίνοντας µέσα στο πεδίο της µάχης, θα 


υπερασπίζει µε τα πολυθόλα. 
Αυτά είναι τα εξής: 
Β-17α ΕΙγίπᾳ Εοή(θς5 
Β-25.) ΜΙΙοΠΘΙΙ 
Α-268 Ιπνααθ: 
Μοφδαυίίο ΜΚ. Χν! 
ὀυηΚκθίς «υ88Α-4 


ΞΘΕ ΟΕ ΓΙ ΑΙ. 


9σᾳροδ 


Η πλάγια όψη του 
φτερού ενός 
γερμανικού {ἔνν. 


2. Αεροπλάνα του Δεύτερου Παγκόσμιου Πολέμου 


0-47 ΘΚΥΙΓΒίΠ 


(ΝΝΙΗ]: Είναι πιο ευέλικτα, γρήγορα και περίπλοκα. Θα ικανοποι- 
ήσουν τον έµπειρο παίκτη των {Πί θἰπιυἰαίοι5. Εδώ υπάρχει µεγά- 
λη ποικιλία αεροσκαφών: 

Ρ-51Ώ Μυςίβπο 

ΑΘΜΡΕ Ζθ(ο-θθη 


4. ὁ9οῖς: Είναι η τελευταία κατηγορία αεροσκαφών µε πολύ λίγα 
αεροσκάφη, αφού τα «θΐ5 εμφανίστηκαν στο τέλος του Δεύτερου 
Παγκόσμιου Πολέμου. Συνολικά είναι τρία και είναι τα ταχύτερα ό- 
λων των αεροσκαφών: 


θρἱήτθ ΜΚ ΙΧ Μθ 262 Α-Ία Φίυπινοσθ! 
Βΐ 1096-6 Ε-86Ε 980:8 
Εοοκεγ ΜΝωιί 190Α-8 Μιᾳ 15 


Ρ968-.) | Ιοηιπίπα 
Ε4ἱ)-1Ό Ο0ο/β8ί( 
ΥΚΘΌ 

ΚΙδ4 | Ηθγαίε 


6. Οχήματα: Οπως και στα θοµθαρδιστικά έτσι και στα οχήµα- 
τα, ο πυροθολητής είναι απαραίτητος, αν δεν θέλετε να φάτε κα- 
µία “αδέσποτη” σφαίρα εκ των άνω: 


ὐθερ 
3. Βομθαρδιστικά αεροσκάφη του Δεύτερου Παγκό- Τ-84 Τ8ηΚ 
σµιου Πολέμου: Αλλα είναι αργοκίνητα και θαριά και άλλα ελα- ΕΙιΕκρ8η7ζθ/ ΙΝ "ΕΙ/ΘΟβΒΙΙ” 
Φριά και γρήγορα. Εχουν πολλές θέσεις για συμπαίκτες, όπως για ΤτωοΚκ 
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ΕΞΕΟΕΕΟΟΙΑΑιΙ. 


9σπροσ 


Ελιγμοί εν ώρα 
μάχης. 


πρέπει, όταν απογειωθείτε, να επιλέξετε ανάµεσα σε 
δύο καταστάσεις. Είτε να μείνετε µέσα στη χώρα σας 
και να την υπερασπιστείτε, είτε να περάσετε στην επί- 


θεση. Και οἱ δύο καταστάσεις είναι ενδιαφέρουσες και 
συναρπαστικές. Ιδιαίτερα χρήσιμο θα σας φανεί το 
Βααα:, αφού μ᾿ αυτό µπορείτε να δείτε ποια αεροπλάνα 
έχουν εισθάλει στη χώρα σας. Δεν µπορείτε να δείτε, 
όµως, ποια αεροπλάνα υπάρχουν στη χώρα, στην οποία 
έχετε εισθάλει! Θυμηθείτε το, για να µην την πατήσε- 
το. Χρήσιμος είναι και ο ασύρματος, ο οποίος έχει 999 
διαφορετικές συχνότητες! Η πρώτη συχνότητα είναι 
κοινή για όλες τις χώρες, η δεύτερη ανήκει στη χώρα 


που αντιπροσωπεύετε και οι υπόλοιπες 997 συχνότητες 
είναι για ιδιωτικές συνομιλίες, εν ώρα πτήσεως! 


ΠΡΩΤΑ ΒΗΜΑΤΑ 


Θα προσπαθήσω να σας περιγράψω, µε απλά λόγια, 
τα πρώτα θήµατα, για να µπείτε στη διάσκεψη του Αἱ 
ΥΙΟΙ. Η διάσκεψη ονομάζεται ΑίΤ. Πρέπει να πούμε 
ότι θα πρέπει να είστε συνδρομητής στην Οοπηριἱ {πί, 
για να μπορέσετε να παίξετε το παιχνίδι. Τα θήµατα εἴ- 
ναι κοινά για όλους τους υπολογιστές. 


ΒΗΜΑΤΑ 


1. Καλά θα κάνετε να µην επιτρέψετε το ο/αἰ. Για το 
σκοπό αυτό και για να αποτρέψετε δυσάρεστα γεγονό- 
τα, γράψτε στο Μαίϊη: ορίίοη οΠαί πο. 

2. Συνδεθείτε µε τη διάσκεψη του ΑίΓ ΝΝαΙΠΙΟΓ, γράφο- 
ντας, απλά, «Οοἱπ αἰΓ στο ππαίη:. 

3. Περιµένετε να συνδεθείτε µε το 56/Μ6/ του Αἱ 
ΥΝΙΤίΟΓ. Καλά θα κάνετε να επιλέξετε είτε το ΕΟΗΟ 
ΥΕς είτε το ΟΟ ΥΕΦ από τα πἹθηυ, για να µπορείτε να 
θλέπετε τι γράφετε. Οπως θα διαπιστώσατε, το πρό- 
γραµµα δεν υποστηρίζει ελληνικούς χαρακτήρες, αλλά 
µην στεναχωριέστε! Θα υπάρξει και ελληνική έκδοση. 

4. Τώρα είστε πια συνδεδεμένοι µε το ΑἱΓ ΝΝαΠοι! 
Γράφοντας /Πθἰρ, µπορείτε να δείτε τις εντολές που υ- 
πάρχουν. 

5. Η εντολή /τοςίθι είναι η χρησιµότερη, γιατί σας 


ΠΛΗΚΤΡΑ ΕΛΕΓΧΟΥ ΑΕΡΟΣΚΑΦΟΥΣ 


8 ή ": Ξεκινούν/σταματούν οι µηχανές 
9ρ8ο06 : Φρένα 
:.Κατεθάζει/ανεθάζει τις ρόδες 

«, κρ 7: Ανεθάζει τα ἤ8ρ5 

», Κρ 1: Κατεθάζει τα Π8ρ5 

{: ΕΙΙΘ 

8, κρ 0: Κλίση αθροπλάνου προς τα αριστερά 

ᾱ, κρ.: Κλίση αεροπλάνου προς τα δεξιά 

6, κρ 3: Αναίρεση των δύο παραπάνω 

0: Ελευθέρωση θοµθών 

Χ: Αυτόματος πιλότος/Θχρε/ῖ πιοαθ 

ο: Ανεθάζει τη δύναμη του κινητήρα κατά 1026 

ν; Κατεθάζει τη δύναμη του κινητήρα κατά 1076 

[: Μεγαλώνει το στόχαστρο ; 

1: Μικραίνει το στόχαστρο 

ἕπ Ενδοσυνεννόηση ή συνομιλία στο κανάλι της χώρας όπου ανή- 
κετε 

/: Συνομιλία στη συχνότητα του ασυρμάτου 

ΕΊ1 : Εμφάνιση του χάρτη (Επίθι στην Απιρϐ) 

ϱ, Ε2: Εμφάνιση των κειμένων του ασυρμάτου 

9 : Ενεργοποίηση κάµερας 


νιεννς 
κρ -: Μπροστινή όψη 
Κρ 4: Όψη από το αριστερό φτερό 
κρ 6: Όψη από το δεξί φτερό 
κρ 2: Όψη προς τα πίσω 
Κκρ 5: Όψη προς τα κάτω 
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Κατά τη διάρκεια του ΡΙ8γΡ8ΟΚ 
9: Εξοδος από το ρΙΒΥΌΒΟΚ 
Π : Εξωτερικές όψεις (έξω από το οοοκρίϊ) 
[1 :Ζοοπη ἰπ/Ζοοπι ουί 


Όλα τα πλήκτρα των νίειννς 

ΟοπηπιΒπα | πο Οοπππι8παᾶς κατά την πτήση 

Ενεργοποιήστε το οοπηπ]ϐΠα ΙίΠθ πατώντας Ε90. 

«Θ95078 : Οπλίζετε τις θόµθες 

«65029 : Βγαίνετε από το αεροσκάφος (αρκεί να είναι στο έδα- 
φος) 

«θ8Ο2| : Μετακινείστε σε άλλη θέση µέσα στο αεροπλάνο (π.Χ. | 
τ8ί[) 

«Θ502/ : Βλέπετε ποιοι υπάρχουν στο Αίῑ ΝΓΤΙΟΓ 

«Θ992ρ : Εγκαταλείπετε το αεροσκάφος (2 στάδια) 

«ΘδοΣδίή : Αλλάζει συχνότητα στον ασύρματο 

«Θ8Ο2ΣΝ : Σας λέει πού ακριθώς θρίσκεστε 

«Θ50250 : Εμφάνιση στοχάστρου θομθαρδισμού 

«Θ8055/ : Εμφάνιση στοχάστρου αεροµαχίας 


Τι χρειάζεστε για να παίξετε το Αἰγ Ἠαγγίου 

1. Να είστε συνδρομητής της Οοπηρυἱ ΙΠΚ. 

2. Να διαθέτετε έναν υπολογιστή (ΡΟ, Απιὶσ8, ΑἰαΠ, Μ8ο) 

3. Να έχετε το πρόγραµµα ΑίΓ ἸΝαΠΠοτ, το οποίο υπάρχει στην 
Οοπιρυἱ Ιηκ σε ΠΙΘ. 

4. Να έχετε πιοάθπι 1.200 σαυαά ή µεγαλύτερο. Το ΜΝΡ δεν είναι 
απαραίτητο. 

5. Να έχετε µία διαθέσιµη τηλεφωνική γραμμή!!! 


δείχνει ποιοι άλλοι χρήστες θρίσκονται µαζί σας στο 
ΑΙΓ ἸΙ8ΠΠΟΙ και σε ποια κατάσταση Βρίσκονται. Είναι η 
αντίστοιχη της ΝΝΠΟ στο ππαίη:. Όταν γράψετε /Γοδίς: (ή 
σύντομα /ἠ, θα δείτε: 


νναυεα Πού Βρίσκεστε αυτή τη 

6επογαί 1 σπγµή (0ρπογαί 
Οοπίειθηοσο 1) 

ιά Η ταυτότητά σας 

ΧΧΧΧ (π.χ. 2442] 

ζοικήνγ Χώραπου εκπροσωπεί 

Α τε/ανήκετε 

Ρίαπο Θέση αεροπλάνου/ 

Νοί οποςεῃ 

Ηαπαίο Το όνομά σας 

Νενν υςευ στο Αἴηλαιτίου 


Αυτά ίσως σας φαίνονται πολύπλοκα, αλλά Θα τα α- 
ναλύσουμε παρακάτω. Για να δείτε την ταυτότητά σας, 
γράψτε /5ί8ἰυ5. 

6. Μπορείτε να αλλάζετε χώρα µια φορά κάθε 24 ώ- 
ρες! Το επόµενο θήµα είναι να διαλέξετε πεδίο-θάση 
(8ἰΠΙΕΙ). Κάθε χώρα έχει διαφορετικές θάσεις. Για να 
δείτε τις θάσεις της χώρας σας, διαλέξτε την εντολή 
ΘΠΟΝΝ ΑἰΠίθίά5 από το Οοπηπιαπά Μθπυ του προγράµµα- 
τος επικοινωνίας ή γράψτε /αἰΠΙΘία. 

7. Για να διαλέξετο αἰΠίθίά, διαλέξτε την εντολή 
ΟΠοίςδθ ΑἰήίθΙά στο Οοπιπᾶπα Μεπυ ή γράψτε /0οἱίο 
«αἰΠΙθΙά πυπῃοθΓ» π.χ. /ᾳοἱο 1 και θα θρεθείτε στο Α:Ί 

8. Επειτα, πρέπει να δώσετε το όνοµα που θα χρησι- 
µοποιείτε στο ΑἱΓ ἸΛαΓΠοι. Αυτό γίνεται πάλι µε δύο 
τρόπους: Από το Οοπιπιαπά Μθηπυ µε την εντολή 
ἨΒΠαίθΘ ή γράφοντας /πΕπαΙθ Μανείοκ, αν, για παρά- 
δειγµα, θέλετε να έχετε το όνοµα Μανθ/ίοκ στο ΑίΓ 
ΥΝΙΤΓΙΟΓ. 

9, Γράφοντας /{ θα δείτε τις αλλαγές που έχετε κά- 
γει στα στοιχεία σας: 


ψΝ/πειγε ἄοεπογα! Ί 
ιά 2492 
ζσουπίτγ Α 

ΡΙαπε Νοῖ «ἩἈο5θ6η 
Ηαπάιε Μανετῖςοκ 


Πρέπει να πούμε ότι, όποια εντολή κι αν εκτελέσετε, 
το σύστηµα θα πρέπει να σας στείλει µια απάντηση 
που επιθεθαιώνει την επιλογή που κάνατε, αποφεύγο- 
ντας, έτσι, τα λάθη λόγω παρασίτων. 


Μερικά από τα παραπάνω θήµατα δεν είναι αναγκαίο 
να τα κάνετε τη δεύτερη φορά που Θα µπείτο στα ΑίΓ 
ΝαΓΠοΓ. Για παράδειγµα, δεν υπάρχει λόγος να ξαναδώ- 
σετε το Ηθπαίθ-ΙΏ όταν µπείτε για δεύτερη φορά στο 
παιχνίδι. Στο οοπίθ(θποθ {ΟΟπ] µπορείτε να κάνετε πολ- 
λά ακόµα πράγματα. Μπορείτε να δείτε το σκορ σας ή 
το σκορ κάποιου άλλου παίκτη, να φτιάξετε µια οµάδα 
από παίκτες και να συντονίζετε τη δράση τους µε μηνύ- 
µατα, να γίνετε ασυρµατιστής σε κάποια συχνότητα, να 
µπείτε ως πυροθολητής σε κάποιο θοµθαρδιστικό, µε 
την εντολή |οίπ, και πάρα πολλά άλλα. Δίνοντας /Πείρ, 
θα έχετε την ευκαιρία να δείτε όλες τις εντολές που  υ- 
πάρχουν στο οοηίθ/θποθ ΓΟΟΠΙ. 

Πρέπει ακόµα να πούμε ότι υπάρχει και µια θοηθητι- 
κή διάσκεψη στην Οοπηρυἱ ΙΠΚ, στην οποία θρίσκεται το 
παιχνίδι για να το κάνετε αονπἰοβαϊπᾳ, πολλά ΠΝΝΟΙΚ5, 
ήχοι και διάφορα άλλα {θ5. 


ΠΡΟΟΠΤΙΚΕΣ 

Η Οοπιρυἱ Ιηπκ, σε συνεννόηση µε την κατασκευά- 
στρια εταιρία του ΑἱΓ Ἰλ/αίοτ, θα εξελληνίσει πλήρως 
το παιχνίδι σε όλα τα επίπεδα. Ακόμα, υπάρχει η προο- 
πτική σχεδιασμού ελληνικού χάρτη για το παιχνίδι, κάτι 
που Θα το κάνει ακόµα πιο ρεαλιστικό και ενδιαφέρον. 
Στα ΡΟ5 ετοιμάζεται η έκδοση για Φυρε: ΝΑ µε πολύ 
καλά γραφικά και ήχο. Είναι φανερό ότι το µέλλον του 
παιχνιδιού είναι μακρύ και λαμπρό! Το ΑἱΓ ἸΛ/αΓΠο: είναι 
ένα ππυ][-μφεΓ παιχνίδι γεµάτο χαρίσματα! Είναι ό,τι κα- 
λύτερο υπάρχει αυτή τη στιγµή παγκοσμίως. Η 
Οοπιρυἱ Ιηκ σάς δίνει τη δυνατότητα να πετάξετε. 
Εσείς µπορείτε να αρνηθείτε; Ραντεθού, λοιπόν, στους 
αιθέρες. 


Η ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ ΑΡΧΙΖΕΙ! 

Μετά από τα προκαταρκτικά, µπήκαµε στο παιχνίδι. 
Στο παιχνίδι έχουµε µπει µε µια Απιίς8 500, ενώ ο 
ΤήωπΙρΏ Βρίσκεται µέσα µε ΡΟ. Βρισκόμαστε µέσα στο 
αεροπλάνο µας ΕΝ 190, µε κωδικό αριθµό πιλότου 
6770 και είµαστε έτοιµοι για απογείωση από το αερο- 
δρόμιο Α:3! Ανάθουµε τις μηχανές (πλήκτρο ϐ) και φου- 
λάρουμµε το γκάζι (πλ. 7). Κρατάµε σταθερά το πηδά- 
λιο, ενώ η ταχύτητα αυξάνει. Μετά από λίγα δευτερό- 
λεπτα έχει ξεπεράσει τα 75 Κποῖς. Είμαστε έτοιμοι να 
αφήσουμε το αεροδρόμιο. Τραθάµε το ποντίκι απότομα 
προς τα κάτω και σηκώνεται ταχύτατα η μύτη του ΕΙ 


ΞΞΘΕΓΟΕΓ ΙΙ. 


σπροδ 


Για παιχνίδι οπ48 πολύ καλά και γρήγορα γραφικά. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


Από άποφη ἠχου δεν τα πάει άσχημα 


Σηµείωση: Όλες οι εντολές, για να εκτελεστούν, 
πρέπει να έπονται, όπως ήδη Θα έχετε διαπιστώσει, 
του 5ἰ85ῃ "/”. 

10. Ηρθε η µεγάλη στιγµή να διαλέξετε αεροπλάνο ή 
κάποιο όχηµα. Αυτό µπορείτε να το πετύχετε από το 
ππθπυ του προγράµµατος. Απλά, διαλέξτε το αεροπλά- 
νο που θέλετε. Όπως και σε όλες τις προηγούμενες 
περιπτώσεις, το σύστηµα πρέπει να επιθεθαιώσει την 
επιλογή σας. Αλλιώς, επαναλάθατε την τελευταία κίνη- 
σή σας. 

11. Είστε έτοιµοι για απογείωση. Δώστε ἢγ από το 
ΟΟΠΙΠΙ8ΠΑ Ππεπυ ή γράψτε /{1γ και θα θρεθείτε αµέσως 
στο αεροπλάνο σας (ή στο όχηµα που έχετε διαλέξει). 


ΗΧΟΣ 


Ίσως το εβιστικότερο 0πιε που έχουµε δει σε βάσεις, 


σΑΜΕΡΙ ΑΥ 9706 
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ΞΘΕΟΕΓΙΑΙ. 


σσπροσ 


απσπερης 


190 προς τα πάνω. Βάζουμε τις ρόδες µέσα (πλ. :) και 
συνεχίζουμε να ανεθαΐίνουµε µε ρυθµό 2.000 πόδια/λε- 
πτό. Αφού περάσουν γύρω στα πέντε λεπτά ανόδου, 
κάνουµε µια κατακόρυφη ϐ6ουτιά προς στο έδαφος, ᾱ- 
ποκτώντας έτσι ταχύτητα που φτάνει και πολλές φορές 
ξεπερνάει τα 323-450 Κποῖὶ5. Όταν φτάσαμε σε αυτή 
την ταχύτητα, σταθεροποιήσαµε το αεροπλάνο στην ο- 
ριζόντια θέση. Ακόμα έχουµε πορεία 45 μοιρών, δηλα- 
δή πηγαίνουμε θορειοανατολικά. Στρίθουµε για να πά- 
ρουµε πορεία προς τη χώρα 6. Τελικά, έχοντας πορεία 
140 μοιρών, µπαίνουµε στη χώρα Ο, αφήνοντας πίσω 
µας τη λίμνη του | οοΏ Νθ55! Βλέπουμε µπροστά µας 
το αεροδρόμιο 0:2 και στο θάθος κάποιος απογειώνε- 
ται. Στον ασύρματο θλέπουμε: 4057 : Καλησπέρα σε ό- 
λους από τον Τήυπιρη 

/Γεια σου. (Στείλαµε µήνυµα στον ΤήυπιρΠ) 

4057 : Τόλμησες να µπεις στη χώρα µου; 

/Γιατί όχεις πρόθληµα; Σε λίγο θα είσαι παρελθόν. 

Ολοένα και πλησιάζουµε τον 4057. Βέθαια δεν τον 
θλέπουμε στο χάρτη µας, αφού το (868: δεν λειτουργεί 
όταν Βρισκόμαστε σε άλλη χώρα. Ο 4057 εἶναι πολύ 
καλός πιλότος και πρέπει να προσέχουμε. Ξαφνικά, δί- 
πλα µας παρατηρούμε ότι έχουµε συνοδεία! Ενα ΥαΚ9 
(ρομπότ) πετάει 3.000 πόδια µακριά και κατευθύνεται 
προς την ουρά µας! Ακρως επικίνδυνο!!! 

Τα πράγµατα γίνονται ακόµα χειρότερα, όταν ξαφνικά 
ανακαλύπτουμε ότι έχουµε και νέο µέλος στην παρέα. 
Κάποιος µπήκε στη χώρα Β. Επιτέλους! 

'Ηθδίρ! Ηθίρ! (Στέλνουµε µήνυµα στο νέο παίκτη µέσω 


ΜΟΝΑΔΙΚΗ ΠΟΟΣΦΟΒΡΑ: 
απογειωθείτε µετο... «6 {2/46 


Πρόγραµµα Αἱγ ἨΜαγγίου 


ΗΙΟΠΙ - «ἰπιυ]αίοι που περιλαµθάνει και πρόγραµµα επικοινωνίας 
για το καταπληκτικό αυτό πιυ]ή-υδθι Φαπιθ 


Μαχπιοάεπι 1200 Ε «6ΙΤΤν.22/Βεἰ! 212Α 1200 Ὀρς, Ο6ΙΤΤν.21/Β6ἰἱ 103 300 ὃρς 
Εγγραφή στην (οπιρυ!1π]κ 

ὑσει - ΙὈ, Μαπυαἱ χρήσης, Δικαίωμα πρόσθασης σε όλα τα 5θηῄήςε», Δώρο 4.000 υπίής 
(οπιπιυπἰςαῄοη 5οΗνναΓθ (οπιρυ]α[ἰς 


Ειτοι (οπθοΙοπ/Ώαία (οπηριθασίοη (ΜΝΡ 5], Εξομοίωση διάφορων γνωστών τερματικών, Πανίσχυρη σερί 
Ἰαπουαᾳθ, Ενσωματωμένος ευέλικτος και εύχρηστος Εαῑῑοι [ἡ/ογάς]α: [ἰκε), Πρωτόκολλα μεταφοράς αρχείων 
[Ζπιοφεπῃ, Χπποάεπι, ΑΞ(ΙΙ κ.ά], Υποστηριζόµενες ταχύτητες 300 - 98.400 Ώρς [μόνο για χρήστες συµθατών) 


του καναλιού της χώρας Β.) 

Ας ελπίσουμε να µας απαντήσει, γιατί τα πράγματα 
γίνονται σκούρα εδώ. Τελικά, λαµθάνουµε απάντηση. 
Είναι ο 424 (ὈΌοκίπιοξ) και έρχεται για θοήθεια. 

Ο 4057, µετά από ελιγμούς που κάναμε, θρίσκεται 
στο στόχαστρό µας. Πυροθολούµε, αλλά δυστυχώς εἰ- 
ναι πολύ µακριά µας και αστοχούµε. Πέρασε από κάτω 
μας και έρχεται πίσω µας. Τώρα, την έχουµε πραγµατι- 
κά άσχηµα! 

Ο 4057 και ένα ΥΚ9 είναι πίσω µας! Πολύ φοθάµαι 
ότι είμαστε στα τελευταία µας! Στέλνουµε μηνύματα 
προς τον 424 (Ώοκίπιοβ), αλλά είναι πολύ µακριά για να 
µας φτάσει. Κάνουμε µια απότοµη στροφή για να ξεφύ- 
γουµε, αλλά µάταια. Κάποιος πυροθολισµός µάς πέτυ- 
χε! Εχουμε σοθαρό πρόθληµα µε τη µηχανή και παράλ- 
ληλα χάνουμε καύσιμα! Μετά από λίγο, η µηχανή στα- 
µατά. Ο 4057 συνεχίζει να είναι πίσω µας. Εχουμε κά- 
νει στροφή και επιστρέφουµε προς τη χώρα µας! Δεν 
νομίζω ότι θα τα καταφέρουμε, γιατί χάνουµε διαρκώς 
ύψος. Θα πρέπει να εγκαταλείψουµε το αεροσκάφος, 
αν θέλουμε να μείνουμε ζωντανοί. Στο θάθος θλέπω 
τον 424 να πλησιάζει. Ας ελπίσουμε να είναι τυχερότε- 
ρος και να τους κατατροπώσει! Πρέπει να πηδήξουµε! 
(Πιέζοντας ΕΦΟ ϱ, πηδάµε από το αεροπλάνο. Το αλε- 
ξίπτωτο δεν έχει ανοίξει ακόµα. Πρέπει να κατέθουµε 
αρκετά χαμηλά για να το ανοίξουμε. Φτάνοντας στα 
1.300-1.200 πόδια ανοίγουµε το αλεξίπτωτο µε Ε9Ο ϱ.) 
Ας ελπίσουμε µια άλλη φορά να είµαστε πιο τυχεροί 
και πιο εύστοχοι! Τα ξαναλέμε... Φιλικά ΑΙ Ώοοος. ἕ 
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ΤΙΝΙΗ ΕΚΠΛΗΞΗ 209.900 


Οοπηρι!| ἰΠῖς Για περισσότερες πληροφορίες και τηλεφωνικές παραγγελίες επικοινωνήστε µε τον κ. Ηλία Νικολόπουλο, 
(οπιρυργθςς ουρροή (βπίει, Σουλτάνη 17 [γωνία Στουρνάρη), τηλ: 360176]. 


δ[)ΡΕΚΝ 
ο ΛΙΑΓΟΝΙΣΜΟΣ 
-Ρρυο118 


Ο µεγάλος διαγ ός του 
ΡΙΧΕΙ. αρ 


Μόλις ήρθατε από τις διακοπές. Ξεκρεμάστε από τον υπολογιστή 
σας την ταμπέλα “Δεν λειτουργεί” και ετοιµαστείτε να σκορπίσετε 
τον όλεθρο στους εξωγήινους. Όµως, πριν από αυτό, σας έχουµε κά- 
τι πολύ καλύτερο. Ενας ΑΤΑΒΗΙ 520 51, ένα ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΝΕΡ και ένα 
ΘΥΝΤΗΕΡΘΙΖΕΗ της ΒΟΙ.ΑΝΡΟ περιμένουν 3 τυχερούς ΡΙΧΕΙ.άδες για 
να ενώσουν τις τύχες τους. Πώς θα συµπεριληφθείτε στους υπερτυ- 
χερούς; Απλό. Δεν έχετε παρά να συμπληρώσετε τη φωτογραφία κά- 
ποιου από τα 3 δώρα, η οποία αποτελεί ένα ΡὺΖΖΙ.Ε και χωρίζεται 
σε 4 κομμάτια. Σε κάθε τεύχος.του ΡΙΧΕΙ. ήνες θα υπάρ- 
χουν κομμάτια από όλα τα ΡυΖΖΙ.ΕςΡ. Ο δι 
ύχη µέχρι και το ΡΙΧΕΙ. Νοεμθρίου. Οἱ π 
ν κάποιο από τα 3 ΡυΖΖΙ.ΕΡ και θα το στα γραφεία 
ιοδικού θα λάθουν µέρος στην κλήρωση για την ανάδειξη 

του τελικού νικητή. 
Τα ονόματα των υπερτυχερών θα ανακοινωθούν στο ΡΙΧΕΙ. 
Ιανουαρίου. 


ΟΡΟΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 


Συμπληρώστε το ΡΙΖ7ιΕ και στείλτε το µέχρι 10 Δεκεμβρίου στη διεύθυνση του 
ΡΙΧΕΙ.: Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. (Δεκτά θα γίνονται τα κουπόνια που θα έχουν σφρα- 
γίδα ταχυδρομείου µέχρι και 10 Δεκεμθρίου.) Συμπληρώστε µε προσοχή το φάκελο µε τα 
στοιχεία σας. Εγκυροι θεωρούνται οἱ φάκελοι που έχουν πλήρη στοιχεία (ονοματεπώνυμο - 
διεύθυνση). Οι νικητές θα κληρωθούν στις 15 Δεκεμθρίου και τα ονόματά τους θα ανακοι- 
νωθούν στο ΡΙΧΕΙ. Ιανουαρίου. Στην κλήρωση, έχουν δικαίωµα συµµετοχής όλοι οι μόνιμοι 
κάτοικοι Ελλάδος, Εξαιρείται το προσωπικό των εταιριών ΟΟΜΡώΡΡΗΕΟς Α.Ε. 


Μετά την κλήρωση οι νικητές θα παραλάθουν τα δώρα τους µέχρι τις 30 Ιανουαρίου 
απὀ τα γραφεία του περιοδικού. Σε περίπτωση που ο πρώτος νικητής δεν παραλάθει το 
δώρο για λόγους που δεν αφορούν το περιοδικό µέχρι της συγκεκριµένης ημερομηνίας, θα 
κληρωθεί ένας πρώτος επιλαχών. Το δώρο εἶναι προσωπικό και δεν ανταλλάσσεται µε χρή- 
µατα. Το περιοδικό διατηρεί το δικαΐωμα µεταθολής των παραπάνω ημερομηνιών, καθώς 
και ακύρωσης της κλήρωσης, σε περίπτωση που αυτό κριθεί αναγκαίο για λόγους αντικει- 
µενικής αδυναμίας, 
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εν μπορώ να πω ότι είχα 
ποτέ άριστες σχέσεις µε 
τον κινηματογράφο. 
Ωστόσο θα πρέπει να 

οµολογήσω ότι το ΏΌυπε 
ήταν µία απὀ τις αγαπημένες µου ται- 
γίες. Το όλο σκηνικό και η δράση 
ήταν μαγευτικά, για να µην μιλήσω 
φυσικά για την υπέροχη μουσική 
επένδυση απὀ τον 9ἰίπῃ. Οταν λοι- 
πὀν ήρθε στα γραφεία µας το Ώυπθ, 
δεν μπορούσα να το πιστέψω: η 
γ/τοίη είχε δημιουργήσει ένα παιχνίδι 
ὀχι απλά βασισμένο στην ταινία, αλλά όμοιο και 
απαράλλαχτο µε αυτήν! 

Οσοι έχουν δει την ταινία θα θυμούνται περί- 
που την υπόθεση. Οι υπόλοιποι καλό είναι να 
τρέξουν στο κοντινότερο ΨΙά8ο ΟΙ. Ας θυµη- 
θούμε σε γενικές γραµµές το σενάριο: Είµαστε 
στο μακρινό µέλλον. Ο άνθρωπος έχει εξερευνή- 
σει πολλούς κόσμους µε τη βοήθεια διαπλανητι- 
κών ταξιδιών. Το πρόβλημα είναι ότι τα διἰαστηµό- 
πλοια που κάνουν τα ταξίδια αυτά χρησιμοποιούν 
ένα καύσιμο που λέγεται 5ρίοθ (στα ελληνικά 


458 ΡΙΧΕΙ ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 1993 


στ λος 
 Ἡ 
κΕνΤΕνν 


Ὀανε 


ΑΜΙΟΛ. ΛΤΛΗΙ 9. ΕΡΗ ΑΤ 


σηµαίνει μπαχαρικό, από αυτά της κουζίνας). Το 
μπαχαρικό όµως αυτό βρίσκεται µόνο σ᾿ έναν 


πλανήτη (όπως και τα πραγματικά μπαχαρικά βρί- 


σκονται µόνο στη Ινδία). Το όνοµα του µπαχαρο- 
πλανήτη εἶναι ΑιταΚἰς ή, όπως εἶναι γνωστότε- 
ρος, Όυπθ και σηµαίνει αμµόλοφος. Πράγματι, το 
δεύτερο χαρακτηριστικό του Ώυπθ, εκτός από το 
φρἱο8, είναι οἱ αμµόλοφοι, µια Και ο πλανήτης 
είναι µία τεράστια στεγνή έρηµος. Στον πλανήτη 
αυτό κατοικούν µόνο οι ΕΓΘΠΊΘΗ, φυλή ονομαστή 
για τα µπλε µάτια της, ένα χρώμα που οφείλεται 


λος ΒΙΜΒΑΡΕΟ ΑΡΝΕΝΤΟΡΕ ΒΙΜ ΒΑΣΞΕΡ ΑΡΝΕΝΤυΚΕ 


ΜΟΡΦΗ ΔΙΣΚΕΤΑ 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ κκησης ο «ΥΟΝΒΟΝ ΝΙΚΩΝ 
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ο ἀ. 
ΗΜΕΡΑ ΕΒΛΟΜΑΛΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


στην αντανάκλαση των δύο ήλιων του πλανήτη 
στην άµµο. Οι κύριοι αυτοί κατοικούν κρυμμένοι 
σε ένα µεγάλο αριθµό, δἰασκορπισµένων, σπηλαί- 
ων, που ονομάζονται οἱθίοῃς. Τα 9ἱθίσῃς, τόποι 
κατοικίας και δουλειάς µαζί, διευθύνονται απὀ 
έναν αρχηγό, το καθένα ξεχωριστά. Οι σπηλιές 
αυτές είναι τόσο πολλές και καλά κρυμμένες, 
που Κανείς ξένος δεν τις ξέρει όλες. 

Ο µεγάλος Αυτοκράτορας του Σύμπαντος, 
ονόματι - κρατηθείτε - 98448 0 τέταρτος, σας 
έχει στείλει στον πλανήτη, µε σκοπό να εξορύξε- 
τε Και να στείλετε πίσω όσο περισσότερο από το 
πολύτιμο 5ρίοθ µπορείτε. Εσείς παίζετε το ρόλο 
του Ραυ! Αἰγθίάςθς (πάλι κάτι µου θυμίζει το όνομά 
του). Ο εν λόγω κύριος είναι γιος του Δούκα  οἷο 
Αἰτειᾶθς. Η µητέρα τού Ραυ1, η ὁθ55ίσᾶ, έχει 
κάποιες περίεργες ικανότητες τηλεπάθειας και 
έχει εκπαιδεύσει τον Ραυἱ παρόμοια, χωρίς ο 
ἴδιος να το ξέρει. Στον πλανήτη, µε τον ἰδιο 
σκοπό µε σας, αλλά χρησιμοποιώντας δικά τους 
άσχηµα µέσα, βρίσκονται Και οἱ παλιοί οικογενεια- 
κοί εχθροί σας, οἱ ΗΒΓΚΟΠΠΕΙΠΡ. 

Ξεκινάτε την περιπέτεια σ᾿ ένα άδειο ανεξε- 
ρεύνητο παλάτι, που κρύβει πολλές εκπλήξεις. 
Σκοπός σας είναι, χρησιμοποιώντας τους 
ΕΓΘΠΙΕΠς, να εφοδιάσετε τον Αυτοκράτορα µε 
αρκετές ποσότητες 5ρἱοθ και φυσικά να διώξετε 
τους ΗΒΙΚΟΠΠΕΠΣ. Αφού ακούσετε τις πρώτες 
οδηγίες από τον πατέρα σας, ξεκινάτε να ανακα- 
λύψετε τις σπηλιές των ΕΙΘΠΙΕΠς. Το πιστό σας 
ορνιθόπτερο περιμένει να σας πάει στην πρώτη 
σπηλιά που αναφέρεται στο χάρτη. Εκεί περιµέ- 
νει ο δάσκαλός σας, ο Θυ/Π6Υ, µαζί µε τον 
πρώτο ΕΓΕΠΙΒΠ αρχηγό που συναντάτε. Από εδώ 
και πέρα ο ΘυΓΠ6Υ πρέπει να εἶναι συνεχώς µαζί 


ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ | 


σας, µια Και αυτός θα σας βρίσκει τις σπηλιές 
πετώντας απὀ πάνω τους. Αφού ακούσετε τον 
ΕΤΑΠΠΕΠ, προτείνετέ του να δουλέψει για σας. 
Αρχικά δεν µπορείτε να κάνετε τους ΕΓΕΠΙΕΗ5 
πολεμιστές, αλλά µην ανησυχείτε. Αργότερα, 


όταν βρείτε τον αρχηγό τους, δεν θα έχετε πρό- 


Άλημα. Ακολουθήστε την ἴδια στρατηγι- 
κή και στις άλλες δυο σπηλιές. Γυρίζο- 
ντας στο παλάτι δέχεστε τα συγχαρη- 
τῄρια του Δούκα και µε τη βοήθεια των 
Ιδιαίτερων ικανοτήτων της µητέρας σας 
ανακαλύπτετε ένα κρυμμένο δωμάτιο. 
Είναι η αἴθουσα των τηλεπικοινωνιών. 
Από εδώ θα επικοινωνείτε µε τον Αυτο- 
κράτορα και θα του στέλνετε τα φορτία 
µε το δρἱοθ που ζητάει. Θυμηθείτε µόνο 
να στέλνετε τα φορτία την ηµέρα που 
σας έχει ορίσει, γιατί αλλιώς... 


Μια απὀ τις επιθυμίες του πατέρα σας είναι να 
του φέρετε τις εἰδικές στολές που φορούν οἱ 
ΕΙΘΠΙΘΠς, για να µην παθαίνουν αφυδάτωση από 
τη ζέστη της ερήµου. Θα τις βρείτε στην πρώτη 
σπηλιά την οποία επισκεφτήκατε πριν. Φυσικά, 
µην ξεχάσετε να πάρετε το δάσκαλό σας μαζί. 


Θα φανεί ιδιαίτερα χρήσιμος όταν... 

Αρκετά όµως! Το Ώυπθ έχει πολλή περιπέτεια 
ακόµα, µέχρι να ολοκληρώσετε το σκοπό σας. 
Συνεχίστε την προσπάθεια. Από εδώ και πέρα 
όλα εξαρτώνται απὀ τη διπλωματία σας καὶ τις 
σωστές κινήσεις τη σωστή στιγµή. Το Όυπε έχει 
τέλεια γραφικά και κίνηση. 

Οι εικόνες, αν και δεν εἶναι στην πλειοψηφία 
τους ἀἰᾳζθά, είναι πολύ Καλές, αποδίδοντας 
άριστα το πνεύμα και τα πρόσωπα του έργου Και 
αφήνοντας τον παίκτη πολλές φορές άφωνο να 
κοιτάζει το ΠΠοπΙοΓ. Ο ήχος είναι επίσης στα ίδια 
επίπεδα. Εχοντας ως βάση τη μουσική του ἐρ- 
γου, είναι τέλειος, µόνο που οἱ χρήστες Ρ0 θα 
χρειαστούν οπωσδήποτε κάρτα ήχου, για να τον 
απολαύσουν. Σε γενικές γραµµές, το Ώυπε είναι 
ένα πολύ καλό ᾳ4ΠΠΘ που θα σας ενθουσιάσει και 
ίσως σας αναγκάσει να δείτε άλλη µια φορά την 
ταινία. 


οτου Γιάννη Αδαµόπουβου 


Τα σχόλια εἶναι περιττά, οι εικόνες μιλάνε! 
ΓΡΑΦΙΚΑ 


Πολύ καλός µέχρι ο ὑυ.-ᾱ-, Λίγος οίκτος για τους καη- 
μένους Ρ6 χωρίς κάρτα ἠχου, ρε ο ὑυ.-ᾱ-, 
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άλλους τόσους “κακούς”, αλλά ο καηµένος ο 
ΕΠΚ, εσείς δηλαδή, θα πρέπει να τα αντιµετω- 
πίσει. Το όλο σκηνικό και η δοµή του παιχνιδιού 
μοιάζουν µε αυτά του ἄο45. 

Εχουμε και εδώ τον ήρωα που πρέπει να 
'καθαρίσει” ένα σωρό τερατάκια και να μαζέψει 
ΒΟΙΙΜΓΕ ΒΟΗΒΕ τα δἰαµαντάκια που αφήνουν στη θέση τους. 

Ἡ Φυσικά, δεν υπάρχει η ίδια ποικιλία αντιπάλων. 
ΡΗΕΤΟΕ: 250 σοι Για κάθε δωμάτιο, στόχος είναι να βρείτε το 
κλειδί που υπάρχει και, αφού το πάρετε, να 


ο). ΡΟ. ωΙρνν νο νι μα) ρλ{ πάτε στην πόρτα, που µόνο αν έχετε το κλειδί 


της είναι ανοικτή, Και να περάσετε στο επόµε- 


ροο92 νο. Μην περιμένετε την 
οςΟΡΕ οἱ πολυπλοκότητα των γραφι- 
ελικά, έχει γίνει της µόδας μμ ος ανν κών και των δωματίων του 
η ανάπτυξη παιχνιδιών απο- πρπρπ π πρπβπὃπ 065 ή του Ὠθ[ίν6Γᾶῃπς. Τα 


µιµήσεων άλλων επιτυχηµέ- 
νων ϱ8ΠΠ65. Σε αυτή την 
κατηγορία βρίσκεται και το 
τελευταίο δημιούργημα της Αἰἱαπί!ς, το 
ΕήΚ. Βλέποντάς το, µας ήρθε στο μυαλό 
η θικόνα του 045. Πραγματικά, το ΕΠΚ 


πράγματα είναι πολύ πιο 
απλά, καταντώντας σχε- 
δόν βαρετά απὀ κάποιο 
σηµείο και µετά. 

Φυσικά, σαν γνήσιο 
8Γο888 που σέβεται τον 


προς 


θα σας θυµίσει το πολύ καλό ἀοά5, µε τη .; ἓ εαυτό του, διαθέτει τα Κλα- 
διαφορά ότι τα γραφικά και τα δρΠἴθς η ἡ : -ᾱ πα ρνκά σικά 5Π0Ρ5, στα οποία µΠπο- 
είναι µια οβ/ΐοοη έκδοση αυτών του κανο- αν ἰ- ολνρόροςς- απ; ο λ αροή ᾱ ρείτε να αγοράσετε όπλα, 
νικού. Και σε καμία περίπτωση βέβαια δεν ΕππμπμπΕηξπδῃ ο σος ῷ { ασπίδες, ζωές και άλλα 
φτάνει τα επίπεδα του πρωτοτύπου, αν αξεσουάρ. 
και δίνει το δικό του χιουμοριστικό στίγµα απ απρς ρο Στο στιλ του ἄοά5 
στο παιχνίδι. . «. οοοςς5 πάντα, έχουµε πολλά 
Τέλος πάντων, ας δούμε το ΕΠΚ από ροπις και εκπλήξεις, ανά- 
την αρχή. Το παιχνίδι μπαίνει από την λογα µε το χρόνο που 
αρχή στο κυρίως θέµα χωρίς κάποια εισαγωγή. που μετράει είναι περισσότερο το ᾷΑΠΠΕΡΙ8Υ. κάνουμε να τελειώσουμε την πίστα και τη σειρά 
Κατευθείαν͵, µε το πάτηµα του ΠΓ6, βρισκόµα- Εσείς λοιπόν αναλαμβάνετε να οδηγήσετε τον µε την οποία χτυπάµε τα τερατάκια. Και όλα 
στε στο 4816. Μάλλον, δεν μπορούμε να ΕΠΚ µέσα στα δωμάτια ενός κάστρου. Δεν αυτά πάλι µε µια διάχυτη χιουμοριστική διάθε- 
πούμε Και πολλά για την υπόθεση, µια Και όπως ξέρω βέβαια πώς γίνεται µε αυτά τα κάστρακαι ση. Για παράδειγµα, στο πρώτο δωμάτιο, ανά- 
συμβαίνει συνήθως σε τέτοια παιχνίδια αυτό κάθε φορά κρύβουν ένα σωρό παγίδες και λογα µε το χρόνο που θα το περάσουμε, θα 
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Ξ6ς ΟΕΕ ΗΤΏςΟΒΕ 
οοοσ500 οο 10ος 


ον 
λὰ στ στ 
«ο το μοωσή 
πάρουµε ένα σωρὀ διαµα-  µενο ρυθμό. Αυτό που µου έκανε άσχηµη εντύ- 


πιβηβηβηβηβηβηβηβηβπον ντάκια, αν ήμασταν αρκε-  πωση είναι το ότι ποτέ δεν µπορείς να ξέρεις 


τά γρήγοροι, ἡ σιδερένιες τιθα σου δώσει το κάθε “τερατάκι”. Αλλες 
ο Ἡ κρεµάστρες (1Η), αν φορές δηλαδή παίρνουμε κάποιο είδος “διαμα- 
{ απλώς τελειώσατε στα ντιού” και άλλες ένα απὀ τα γράμματα της 
όρια του χρόνου. λέξης Ώοπυ5 και αυτό τελείως τυχαία. 
ν λω λω λωωή: Αν όµως αργήσετε.. Το ΕΠΚ στηρίζεται κυρίως στο χιούμορ και το 
ον μή μα! αλίµονο, αρχίζουν να αρκετά καλό ᾳαπιθρἰαγ παρά στα γραφικά και 
Ρηδηδη οσο πέφτουν σπαθάκια απὀ το τον ήχο για τον οποίο δεν είπαµε τίποτα, για 


κά ἷ ᾱἡ. καὶ τον απλούστατο λόγο ότι είναι σχεδόν ανύ- 
κ εραι α ' ορ παρκτος. Τα ηχητικά εφέ περιορίζονται σε 
Ὁν κοΙ ο κάποια “ου ααα” και "Ὀοίπασα”, ενώ δεν έχει 
ου τοῦ ο αρα 1 καθόλου μουσική. Γενικά, το ΕΠΚ θα μπορούσε 
νο...” κ «- . 
να ήταν ένα πολύ Καλό 4Γς868, αν είχαν προ- 
σεχτεί περισσότερο µερικά σηµεία του. 


ταβάνι µε ολοένα αυξανό- 


κ εκουραστο, Το μονο σηµείο που 


ο αλ 


ϱΑΜΕΡΙΕΑΥ  750ο 


ΓΕΝΙΑ 6700 


Ξ επί, Φ οο0ο0ο 
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” Ἂ 


ΕΕΝΙΕΝΝ 


α ΡΙ8ΙοΓΠΙ εἶναι όπως τα Τζιν, πάντα 
στη µόδα και επιπλέον δεν τα βαριέ- 
σαι ποτό. Προσωπικά, τουλάχιστον, 
µου έχει γίνει συνήθεια και πάντα, 
ανοίγοντας την καηµένη την Απιίςα, 
πριν ασχοληθώ µε οποιοδήποτε ἀλλο παιχνίδι, 
βάζω µια από τις δισκέτες µε τα αγαπημένα µου 
ρἰαἴίοΓπι, έτσι για προθέρµαν- 
ση. Φυσικά, µετά απὀ µια επι- 
τυχηµένη µάχη στο ΑΓ 
γαΓΠΟΓ, ένα 09οοἱ 0Γος Τνης 
είναι ό,τι πρέπει για τον κου- 
ρασμένο πιλότο. 0οοἱ 0{οο 
Τννῃς, τι είναι αυτό πάλι; Θα 
έπρεπε να το έχετε µαντέψει, 
µετά από ένα τέτοιο πρόλο- 
γο, ότι μιλάμε για ένα 
ρἰαἴίοΓπῃ. 
Το Ο0οοἱ ΟΓοο Τνίης αποτε- 
λεί τη νέα κυκλοφορία της 


ΣΑΣΤΤΤΦΤΤΙ ων « 


Επιρίθ στο χώρο αυτό. Η ιστορία είναι, όπως 
συμβαίνει συνήθως σε αυτού του είδους τα παι- 
χνίδια, από εντελώς απλή έως ανύπαρκτη. Στην 
προκειμένη περίπτωση, έχουµε να κάνουμε µε 
δύο συμπαθέστατα κροκοδειλάκια τον ΡυηΚ και 
τον ΕυηΚ. Οι δύο κύριοι λοιπόν έχουν σαν 
σκοπό τοὺς να εντυπωσιάσουν την εκλεκτή της 


ν  ΤΙΤΤΤ 


αρ οἱ οσον 


λὀκοφοὸ 


ο ---- - 


δν νο / 


90 


πι ν΄ -ᾱ 


΄ λα ιν ; 
νε ολ ελ αν. ) κι ση 


5.2 ΡΙΧΕΙ ΣΕΓΙΤΕΜΒΡΙΟΣ 199843 


καρδιάς τούς, µια όμορφη κροκοδειλίνα. Το 
πρόβλημά τους είναι ότι και οἱ δύο θέλουν την 
ίδια κυρία και, για να περιπλακούν ακόµη περισ- 
σότερο τα πράγματα, η εν λόγω δεσποινίς κάνει 
τα γνωστά γυναικεία πείσµατα. Ο ΕυηΚ καιο 
ΡυΠΚ πρέπει να κάνουν κάτι καλύτερο για να 
κατακτήσουν την καρδιά της αγαπημένης τους 
από τις χορευτικές φιγούρες, στις οποίες επιδί- 
δονται στην εισαγωγή του παιχνιδιού, οἱ οποίες 
δεν δείχνουν να συγκινούν την κροκοδειλίνα 
µας παρά µόνο στιγμιαία. Ετσι, λοιπόν, αρχίζει η 
δοκιμασία για τους δύο φίλους µας. Μέσα στις 
ατελείωτες πίστες του παιχνιδιού πρέπει να 
"ανάψουν” τα τετραγωνάκια Και να αποφύγουν 
τα δύο σκανταλιάρικα πλασματάκια, που τρέ- 
χουν διαολεµένα µέσα στις πίστες. 

Σε κάθε πίστα υπάρχει ένας αριθµός από 
“κουτάκια”, που αποτελούνται απὀ τέσσερα κοµ- 
µατάκια το καθένα. Κάθε φορά που κτυπάτε 
πάνω σε ένα απὀ τα κουτιά, ανάβετε Και από 
ένα κομμάτι του. Στόχος σας φυσικά είναι να 
ανάψετε όλα τα κουτάκια της πίστας, για να 
πάτε στην επόμενη. Ακούγεται σχετικά εύκολο 
βέβαια, αλλά δεν εἶναι, και αυτό λόγω του 
περίεργου τρόπου µε τον οποίο κινείστε στην 
πίστα. Η κίνηση εἶναι λίγο περίεργη, µια και όταν 
θέλετε να μετακινηθείτε στις πλατφόρμες, πρέ- 
πει να εκτοξευθείτε µε το κεφάλι προς τα εκεί, 
να την κουτουλήσετε δηλαδή. Αν καιο τρόπος 
αυτός του χειρισμού είναι κάπως παράξενος, 
µετά από λίγες προσπάθειες συνηθίζετε εύκολα 
και είναι μάλιστα από τα ατού του παιχνιδιού. 

Ας δούµε όµως απὀ την αρχή το παιχνίδι και 
συγκεκριµένα τις επιλογές που έχουµε στην 
αρχή. Πρώτη είναι η επιλογή του είδους κίνησης 
που θα έχουµε µε το |Ιογ5{ΙοΚ. Αυτές είναι δύο: η 


κλασική και η δρθοία|, 
στην οποία δουλεύουν 
µόνο οι δύο κατευθύν- 
σεις του |ογ5ίίοκ, δεξιά 
και αριστερά, πράγμα 
που Κάνει το (8ΠΠθΡΙ8Υ 
πιο δύσκολο. Κατόπιν 
διαλέγουμε τους πα[- 
χτες, µια και στα συν 
του Ο0οο0| ΟΓου Τνίη5 
συγκαταλέγεται το ότι 
μπορούν να παίξουν δύο 
παίκτες ταυτόχρονα. 
Τέλος, μπορούμε να 
δούµε τον πίνακα µε τα 
ΗΙ 500/85 ή να δώσουμε 
τον Κωδικό, για να αρχί- 
σουµε απὀ κάποια συγκε- 
κριµένη πίστα, την οποία 
φυσικά πρέπει να έχετε επισκεφτεί σε κάποιο 
προηγούμενο παιχνίδι, ώστε να ξέρετε τον 
κωδικό. 

Μπαίνοντας στο παιχνίδι, επιλέγετε, αν παί- 


ζετε µόνος σας, έναν απὀ τους δυο συµπαθητι- 
κούς ήρωες και ξεκινάτε. Στις πίστες εκτός από 
τα κουτάκια υπάρχουν και δύο, την αρχή τουλά- 


χιστον, “κακοί”, γία να σας κάνουν τη ζωή 
δύσκολη. Οι τύποι αυτοί έχουν την άσχηµη 
συνήθεια να χτυπάνε τα κουτάκια που έχετε 
ανάψει και να τα σβήνουν, πράγμα ιδιαίτερα 
εκνευριστικό, Ιδίως, αν τη στιγµή που ανάβετε 
αυτό που εσείς θεωρείτε τελευταίο, ανακαλύ- 
πτετε ότι µόλις σας έσβησαν άλλα δύο. Φυσικά, 
υπάρχουν και οι ευκολίες για σας και αυτές 
έρχονται σαν “ροδέλες” µε διάφορα γράµµατα 


που προσφέρουν ταχύτητα, 
δύναμη και, στην καλύτερη 
περίπτωση, σας μεταφέρουν 
στην επόµενη πίστα, χωρίς 
να χρειαστεί να ανάψετε 
όλα τα κουτάκια. Επίσης, 
ένας τρόπος, για να κάνετε 
τη ζωή σας πιο εύκολη, 
είναι να πηδάτε πάνω στα 
πλασματάκια, οπότε τα 
εξαφανίζετε για κάποιο 
χρονικό διάστηµα απὀ την 
πίστα. Καθώς προχωράτε 
στις πίστες, θα αντιµετω- 
πίσετε και άλλες δυσκο- 
λίες, όπως το ότι τα κου- 
τάκια που πρέπει να ανά- 
Ψετε είναι περικυκλωµένα 


από πάγους ἡ βράχια που σας καθυστερούν στο 
έργο σας. Και µια και µιλήσαμε για καθυστερή- 
σεις, ας αναφέρουμε και έναν ἀλλο "εχθρό” που 
έχετε να αντιμετωπίσετε, τον δυσκολότερο 
ίσως απὀ όλους, το χρόνο. Ναι, υπάρχει και 
χρονικό όριο για την κάθε πίστα, που μάλιστα 
δεν φαίνεται, και πρέπει να το ὑπολογίσετε 
µόνος σας, µια και όταν έρθει η προειδοποίηση 
από το παιχνίδι μάλλον εἶναι ήδη αργά. 

Τα γραφικά που παιχνιδιού κυμαίνονται σε 
µέτρια επίπεδα, χωρίς πολλά χρώματα και το 
όλο σκηνικό θυμίζει περισσότερο κάτι απὀ 
κόμικς. Ο ήχος είναι στα ίδια επίπεδα χωρίς κάτι 
ἰδιαίτερο, ένα απλό μουσικό θέµα. 

Γενικά, το 0οοἱ ΟΓος Τνήῃς δεν τα καταφέρ- 
νει και πολύ καλά, η Απιίσα έχει περισσότερες 
δυνατότητες που οἱ προγραμματιστές του µάλ- 
λον ξεχάσανε. Πάντως, εἶναι αρκετά ευχάριστο, 
ώστε να αξίζει να ασχοληθεί κανείς µαζί του, 
έστω και για λίγο, µέχρι να βρούμε κάποιο καλύ- 
τερο. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΓΕΝΙΚΑ”: 67, 


ΡΙΧΕΙ ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 19925 53 


γραμμάτων ΑΟΟυΒΕΟΕΌ ΤΟΥΣ, υπάρ- 
χουν τρισεκατομμύρια κόσμοι, μεγάλοι 


ρούνται από τη σκέψη Και τη θέληση 
όλων αυτών των πλασμάτων που τους κατοικούν ή 
από τα όνειρα και τις φαντασιώσεις άλλων πλασμά- 
των που κατοικούν σε γειτονικούς κόσμους. Κόσμοι 
που δημιουργήθηκαν από βιβλία που αγαπήθηκαν ἡ 
γνωστούς μύθους, ακόµη και από αγαπημένα 
οοππρυίθί ᾷ8ππθς. Σε έναν τέτοιο κόσµο ζουν οἱ δύο 
πρωταγωνιστές του παιχνιδιού ΒΟΡΡΙΝ, ο Υεεί Και 
ο Βοἰκ. Ο Υαεί και ο Βοϊκ ήταν απλοί χαρακτήρες σ’ 
ένα γνωστό αἴο88 48ΠΠθ και εξελίσσονται σ᾿ ένα 
φανταστικό διαστημικό κόσµο. Η πίστη και η αγάπη 
των οπαδών τους τους έδωσε µορφή, τους έκανε 
πραγματικούς, Τώρα ζουν ελεύθεροι σ᾿ ένα μικρό 
σύμπαν που δημιούργησαν αυτοί και που το ονόµα- 
σαν “ΑΒΟΑΡΑΕΡΙΑ”, Πώς θα σας φαινόταν αν 
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ύμφωνα µε την εταιρία κατασκευής προ- 


και μικροί, που δημιουργούνται και δίατη- 


δν. κ νά 
-» Ὦλοὴ - 


ξυπνούσατεµια µέρα, ανοίγατε τον υπολογιστή σας 
και ανακαλύπτατε ότι οι εχθροί (τα πλασµατάκια που 
σας εμποδίζουν να φθάσετε εύκολα στο στόχο σας) 
λείπουν; Μπροστά σ᾿ αυτή την έκπληξη βρέθηκαν οἱ 
δύο ήρωες, όταν ανακάλυψαν ότι όλοι οἱ κακοί εἶχαν 
πόσει θύματα απαγωγής. Η αρκούδα 9ν/Θείγ 
ΗυπηγρυυΖ ήταν ο θύτης. Η αρκουδίτσα φυλάκισε 
όλα τα τέρατα. Ετσι, χωρίς τέρατα, οἱ ήρωες των 
παιχνιδιών δεν μπορούσαν να σώσουν κανέναν και 
τους έτρωγε η βαριεστηµάρα. Ο Υ9εί και ο ΒοΙΚ 
αποφάσισαν πως έπρεπε να σταματήσουν την 
αρκουδίτσα και να ελευθερώσουν τους κακούς των 
παιχνιδιών. Τα τέρατα είναι παγιδευµένα µέσα σε 
διάφορα σχέδια που τους λείπουν κάποια Κομμάτια, 
τα οποία πρέπει να ενωθούν, σχηματίζοντας τετρά- 


γωνο σχήµα, για να τα ελευθερώσετε. Αφού ελευθε- 


ρώσετε όλους τους κακούς, θα πρέπει στο τέλος 
να αντιμετωπίσετε την ἴδια την αρκούδα, για.να 
ξαναφέρετε την ισορροπία που υπήρχε μεταξύ του 


ΑΚΕΑΌΕ/ΑΌΝΕΝΤΗΚΕ 


ΔΙΣΚΕΤΑ 


Αε(υκςεῦ ΤΟΥΣ 


κ.α 
ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΛΟΜΑΛΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


καλού και του κακού. Κάθε πίστα έχει ανελκυστήρες 
που σας οδηγούν στο επιθυμητό ύψος ή δωράκια 
για έξτρα πόντους, ενώ σρ άλλες υπάρχουν εἰδικοί 
μηχανισμοί και, αν χτυπήσει κάποιο κομμάτι πάνω 
τους, τοποθετείται αυτόματα στη θέση του. Θα 
συναντήσετε επίσης και μηχανήματα που παράγουν 
τα κομμάτια του σχεδίου. Τα σχέδια δεν βρίσκονται 
πάντα εκεί όπου θέλουμε και έτσιθα χρειαστεί να 
σηµαδέψουµε καλά, για να πετύχουμε και να ενώ- 
σουµε σωστά τα κομμάτια, τα οποία, αν δεν σχηµατί- 
σουν τετράγωνο σχήµα, απλά µας δίνουν πόντους, 
Πέντε συνεχείς αστοχίες σάς στοιχίζουν µια ζωή και 
το τέλος του παιχνιδιού. Το παιχνίδι µπορεί να παι- 
χτεί από δύο παίχτες ταυτόχρονα. Το Βορρίῃ προ- 
σφέρει ακόµη έναν δςΙοΓ, για να δημιουργήσετε 
πίστες και να παίξετε αργότερα σ᾿ αυτές. Τα γραφι- 
κά του παιχνιδιού δεν θεωρούνται και τόσο καλά και 
τα ρη[θ5 εἶναι κάπως μικρά. Τα ηχητικά εφέ Κκαιη 
μουσική είναι κάτω του µετρίου. Το Βορρίῃ εἶναι ένα 
συμπαθητικό παιχνίδι που θα παιχτεί λίγες φορές 
καιθα ξεχαστεί γρήγορα στη δισκετοθήκη σας. 


ο Μιχ. Ατάβιαβης 


ΓΕΝΙΚΑ 


πᾶς- 


τς 


ως Εδνοι 


αν» 


νο. 


υφ! Τη στιγµή που γραφόταν το 
ΓΘΝΙΘΝΝ έκανε πραγματικά πολλή 
ζέστη. Τα ΜΛΙπί6ί 5ιῤ6/ ορο/ΐ5 92 
φάνηκαν σαν µια αρκετά δροσερή 
ἰδέα µέσα στο καλοκαίρι που µας 
εγκαταλείπει, Η ΕΙ8ΙΓ Φοῄν/α[θ κυκλοφόρησε αυτό 
το παιχνίδι μάλλον σε µια ακατάλληλη περίοδο 
και φαίνεται ανεπίκαιρο. Ωστόσο, το παιχνίδι προ- 
τρέπει τον παίκτη να ασχοληθεί µαζί του, έστω 
και για λίγο, απὀ την πρώτη κιόλας στιγµή. Αυτό 
που µου έκανε εντύπωση ήταν η πολύ καλή 
παρουσίαση! Δεν ἐχει εντυπωσιακά γραφικά, ούτε 
υπέροχες στατικές εικόνες! Εχει όµως φιλικότη- 
τα και σωστή εισαγωγή που οδηγούν τον παίκτη 
µε ωραίες εντυπώσεις στο κυρίως παιχνίδι, το 
οποίο επιτρέπει τη συμμετοχή µέχρι και έξι παι- 
κτών στα διάφορα αθλήματα που περιλαμβάνει. 
Και μάλιστα, μπορούν να διαλέξουν τη χώρα που 
τους αρέσει και θέλουν να αγωνιστούν. Ανάµεσα 
σε αυτές περιλαμβάνονται η Κοινοπολιτεία, οἱ 
Η.Π,Α., οι ανεξάρτητες Βαλτικές Δημοκρατίες και 


φυσικά η Ελλάδα µας. Με άφησε έκπληκτο το 
πλήθος των χωρών που έχουν καταχωριστεί στο 
παιχνίδι. Το παιχνίδι περιλαμβάνει οκτώ διαφορε- 
τικά αθλήματα, που οφείλω να οµολογήσω ότι 
πολλά απὀ αυτά ήταν άγνωστα σε µένα. Τα αθλή- 
µατα λοιπόν µε τη σειρά που παρουσιάζονται 
είναι: Κατάβαση µε σκι, Αγώνες πατινάζ µε εµπό- 
δια(!), Βοῦδίίᾳῃ, Γιγάντιο 9ἱ8ΙοΠΙ, |.1ᾳ6, Αγώνες 
Ταχύτητας στον πάγο, Πρωτάθλημα Σκι, Αγώνες 
9ΚΙάοο0. Στο τελευταίο μάλιστα χρησιμοποιούνται 
οχήματα που θύμιζαν κάτι μεταξύ σκούτερ και 
ελκήθρου! Ολα τα αθλήματα παρουσιάζουν ιδιαί- 
τερο ενδιαφέρον και αρκετά από αυτά είναι πολύ 
πρωτότυπα. 

Αν και το χιόνι έπεφτε πυκνό, πράγμα ασυνήθι- 
στο µε τέτοια ζέστη, η ορατότητα ήταν καλή. Το 
ἰδιο Και τα γραφικά του. Τα γραφικά του παιχνιδι- 
οὐ εναλλάσσονται ανάµεσα σε 30 και 20 ανάλογα 
με το άθληµα. Πάντως τόσο τα 3Ό όσο και τα ο0 
είναι πολύ γρήγορα αλλά όχι Ιδιαίτερα εντυπωσια- 
κά. Κυμαίνονται σε καλά έως μέτρια επίπεδα, 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΛΟΜΑΛΑ ΜΗΝΑΣ 


ΧΡΟΝΟΣ 


Ένα χειμωνιάτικο παιχνίδι για όλες τις εποχές. 


χωρίς να μπορούν να χαρακτηριστούν ως άσχηµα 
ή αφύσικα. Το απΙπιαίίοη είναι αρκετά καλό και 
προσεγµένο, Ιδιαίτερα στα 30 γραφικά. Τα χιονι- 
σµένα και παγωμένα τοπία προσθέτουν στο παι- 
χνίδι και εγκλιματίζουν τον παίκτη παρά τους 37 
βαθμούς Κελσίου. Από απόψεως χειρισμού δε 
φαίνεται να υπάρχει κανένα πρόβληµα. Παρόλα 
αυτά υπάρχουν σηµεία όπου η ανταπόκριση δεν 
είναι άµεση, αλλά αυτό συμβαίνει σε ελάχιστα 
σηµεία. Το γεγονός αυτό δεν έχει καμία επίπτωση 
στο ϱ8Ππερί8Υγ που βρίσκεται σε αρκετά καλά επί- 
πεδα. 

Το ΥΛ/ΙΠΙΘΓ 9ῤ6/ ροής 95, αν και εμφανίστηκε 
σε µία εντελώς ακατάλληλη εποχή, µπορεί να σας 
διασκεδάσει τόσο τις ζεστές µέρες του καλοκαι- 
ριού όσο και τις κρύες νύχτες του χειμώνα. Είναι 
ένα παιχνίδι που παίζεται όλες τις εποχές παρά 
το χειμερινό του θέµα. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


72056 


ΓΕΝΙΚΑ 685 
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ταν πρωτοδιάβασα τη σχετική 
εἰδηση σ᾿ ἑνα αμερικάνικο 
περιοδικό, δεν πίστευα στα 

µάτια µου. Φάνταζε σαν παρα- 

μύθι. Ο περιβόητος σουρεαλι- 
στής Η.Β. «46Η, ο άνθρωπος που µας έδωσε 
τα τρομερά τέρατα στο εκπληκτικό ΑΙΙΕΝ 
του ΒίάΙ6Υ 9οοἵί, είχε αναλάβει την ευθύνη 
των γραφικών ενός αἀνεπίυΓθ µε το όνοµα 
ΡΑΒΚ 5ΕΕΏΌ. Εκανα σαν τρελός. Πρώτα απ’ 
όλα γιατί τα αἀνθηίυΓθς είναι για µένα πάθος. 
Κατά δεύτερον γιατί τα θρίλερ είναι από τα πιο 
αγαπημένα µου κινηματογραφικά είδη. Και τρί- 
τον όπως άλλοι φωνάζουν 'Κυπαρίσση προχώρα 
σε θέλει όλη η χώρα” εγώ φωνάζω "08: και ξερό 
ψωμί”, Το ΑΙίθη το έχω δει ως τώρα στον κινηµατο- 
γράφο, µόνο πέντε φορές. Ετσι λοιπόν η φαντασία 
µου οργίαζε. Ενα αἀνεπίυ6, που να είναι θρίλερ 
και που τα γραφικά του έχει επιμεληθεί ο «067, εἰ 
αυτό έπρεπε να το αποκτήσω πάση θυσία και µάλι- 
στα και πολύ γρήγορα. Φρόντισα όµως Και για σας 
τους υπόλοιπους Ελληνες αἀνεπίυωΓθς. Ναι, δεν 
σας κρύβω ότι πρέπει να µου ανάψετε απὀ ένα 
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κερί, 

σε κάθε εκκλησία και να µε ευγνωμονείτε! 
Γιατί; Γιατί απλούστατα έπεισα την αντιπροσωπία 
εισαγωγής αἀνεπίυΓθς ΒΕΕΚ 9ΟΕΤΗΝΑΒΕ νΝατο 
φέρει. Και τι δεν τους είπα. Μόνο ότι φτιάχνει 
καφέ δεν τους επισήµανα. Ετσι λοιπόν πολύ ευτυ- 
χισµένος κάθομαι µπροστά στην οθόνη µου και 
απολαμβάνω αυτό, που τόσο πολύ πόθησα. Πριν 


προχωρήσουμε στα παρακάτω, δύο παρατηρήσεις. 


Πρώτα απ᾿ όλα, σταµατήστε να διαβάζετε αυτές 
τις γραµµές, τρέξτε να το αγοράσετε, όπου το 
βρείτε, ξαναγυρίστε στο σπίτι, πιάστε πάλι το 


Ἔθμαρνἳ στωτ 4 
{ 


περιοδικό και συνεχίστε το διάβασμα του άρθρου, 
Κάθε λεπτό που περνά χωρίς να βλέπετε ἡ να πα[- 
ζετε το ΡΑΗΚ «ΕΕΌ, εσείς χάνετε. Και το εννοώ 
αυτὀ. Κατά δεύτερον, ξεχάστε τις αντιγραφές. Η 
ΟΥ99/4Γ88Πις έκανε µια φοβερή δουλειά, δημιουρ- 
γώντας µια φοβερή ΚΘΥ «ΦΚ, µια δισκέτα δηλαδή 
που πρέπει να εἶναι συνέχεια µέσα στο 4Πνθ και η 
οποία δεν αντιγράφεται µε τίποτα. Το τίποτα το 
εννοώ µε τον πιο απὀλυτο τρόπο. Ας 
δούµε όµως αναλυτικά την περιπέτειά 
μας. 


Το ΡΑΒΚ 9ΕΕΌΏ ξεκίνησε σαν Ιδέα 
των ΜΙκθ Ώ8ννςοῃ, 9οΠΠ Κίαυ56 Και 
Ραϊποκ Καϊοηυπι. Λίγο αργότερα προ- 
στέθηκε ο ΜΙοΠα6Ι ΟΓαπίοΓά που µαζί µε 
τον ΜΙΚθ ανέλαβαν το σχεδιασμό του 

παιχνιδιού. Όντας θαυμαστές της 
τέχνης του ἰᾷ6Γ κατόρθωσαν να τον 
πείσουν να συνεργαστεί µαζίτους, 
αφού τον διαβεβαίωσαν ότι τα γραφι- 
κά θα εἶναι οπωσδήποτε υψηλής ανάλυσης, Τον 
προγραμματισμό ανέλαβαν οι :.8ηΠαΓά ΕΘθΟάΘΙς50Η, 
που ήδη απὀ το 1990 είχε έτοίμο τον τύπο κατα- 
σκευής της περιπέτειας, Και ο 9οΠΠ ΚΓαυ56. Τα 
γραφικά επιµελήθηκαν οι Ραυἱ ΌΓΖ8ΝΜΒΦΚΙ, 900Υ - 
Βοππθ Οἰς/ο, Ραυἱ Βγαῃ, ουίία ὑΙαπιο και ο επικεφα- 
λής ΒγυππιΌ86Γ. Για τα γραφικά χρησιμοποιήθηκαν 
ανάµεσα στα άλλα τα Ώευχε ΡαΙΠί |ἱ και ΏΙ(ΙνΙΘΙΝ 
500, δουλειές του (ἱᾳ6/ και τα Λ/ΟΓΚ Νο 459 "Ν.Υ. 
ΟΥ 3” /οΓΚ Νο 350 "Ἠοπιπιαϱθ α Βοοκ/Π” και 
Υοίκ Νο 251 "1 2”, καθώς επίσης και πραγματικοί 
ηθοποιοί που βιντεοσκοπήθηκαν και περάστηκαν 


στα οοπιρυίθ/5 για το απΙπιαίΙοη των χαρακτήρων. 

Σημειώστε ότι ήδη η ΟΥΡεΓάΓεᾶπΙς συνεργάζεται 
µε τον 9γά Μθαά υπεύθυνο για τα Βἰ848 ΒυΠΠΕΙ 
και 9ἱ4Ι ΤΓΘΟΚ για όνα παιχνίδι µε τον τίτλο ΟΥΒΕΒ 
ΒΑΟΕ και µε τον «ο Βο5ΘΠΦΓ4Πά που δούλεψε 
στα Τ6ΓΠΠίπαἰοί Και ΡΓΘΦαἴοΙ για ένα άλλο παιχνίδι 
µε το όνοµα ΤΗΕ ΕΝΟΙ ΝΕΒ. Καλό ξεκίνημα, 
ΟΥΟΡΙάΓΘ8ΠΙ5, χρειαζόσουνα πολύ για να ταρακου- 
νήσεις τις µεγάλες εταιρίες παραγωγής. 


Είσαι ο Μίκο Ώθνίδοη (ο ήρωας πήρε το όνομά 
του ΕΚ των δημιουργών της εταιρίας). Η δουλειά 
σου πάει καλά, αλλά το πραγµατικό σου ενδιαφέ- 
ρον είναι το γράψιμο. Ετσι, αποφάσισες να αγορά- 
σεις ένα παλιό Βικτοριανού στιλ σπίτι στα 
οοςΙαπά ΗίΙ5, στην Καλιφόρνια, το οποίο βρήκες 
σε εξευτελιστική τιµή. Τα πάντα σ᾿ έκαναν καχύπο- 
πτο. Η ανωνυμία του προηγούμενου κατόχου, η 
τιµή του, σαν κάποιος να ήθελε να το ξεφορτωθεί, 
η παράξενη ησυχία του σπιτιού, Το φέρσιµο των 
κατοίκων, όταν άκουγαν πού θα μένεις. Η απόφα- 
ση όµως είχε πια παρθεί Και δεν υπήρχε επιστροφή 
προς τα Πίσω. Η πρώτη σου νύχτα στο σπίτι ήταν 
ένας πραγματικός εφιάλτης. Το πρωί σηκώνεσαι 
µε έναν τρομερό πονοκέφαλο. Εδώ ακρι- 
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., κ, Ὅοο  ὅσμα 
πάνω στη Υη. Ετσι, εσύ έχεις τρεις 
µέρες ακριβώς για να βρεις τι συµ- 
βαίνει και να σκοτώσεις το έμβρυο 
που υπάρχει στο κεφάλι σου. Οι 
εξωγήινοι χρησιμοποιούν έναν 
καθρέφτη σαν την πόρτα επικοι- 
γωνίας ανάµεσα στον κόσµο τους 
και το δικό σου. Και πρόσεξε. Αν 


πεῖσησοςΣ" ”ἅασταά 


βώς αρχίζει η περιπέτεια. Καταρχήν διαβά- 
στε το ππβηυαι. 

Είναι πολύ καλογραμμένο και µε µια 
μοναδικά υποβλητική ατμόσφαιρα καλύπτει 
όλα τα προεισαγωγικά της περιπέτειας. Τι 
έχει συμβεί στην πραγματικότητα; Το και- 
νούριο σου σπίτι το έχουν βρει σαν προ- 
σωρινή κατοικία ένα είδος εξωγήινων, το 
οποίο χρησιμοποιεί τους εκάστοτε Ιδιο- 
κτήτες για πειράµατα. Τελευταίο τους 
πείραμα είσαι εσύ. Σου εμφυτεύουν στο 
κεφάλι ένα έμβρυο, το οποίο σε τρεις 
μέρες θα γεννηθεί Και θα κυριαρχήσει 


κυκλοφορήσεις 
γύχτα στον κόσµο 
τους, εἶσαι νεκρός. 
Θα τα καταφέρεις να 
επιζήσεις; Ποιος 
ξέρει; Αν φαντάζει 
εύκολο κάνετε µεγά- 
λο λάθος, γιατί 
µπροστά σας έχετε 
ένα μοναδικό εφιάλ- 
τη. Ναι, Το άλλο 
όνομα του εφιάλτη 
είναι ΟΑΗΚ 5ΕΕΌ. 


Τα γραφικά του εἶναι φανταστικά, και 
χωρίς κανένα δισταγμό τα θεωρώ ό,τι καλύ- 
τερο έχει εμφανιστεί ως τώρα στον τοµέα 
αυτό. Ο λόγος εἶναι απλός. Για πρώτη φορά 

σε αἀναπίμΓθ και για δεύτερη ή τρίτη συνολι- 

κά σε παιχνίδι, χρησιμοποιούνται γραφικά 
υψηλής (ή µέσης αν θέλετε) ανάλυσης, 
ϐ640χᾶ50 αντί των 320χ200 που χρησιμοποιού- 
νε όλοι οι άλλοι (5ἱ6/Τ8, | αοβδϊπῃ κ.λπ.) Είναι 
ένα πραγµατικό χάρµα οφθαλμών. Τέρμα τα 
ρἰχε|-άκια που βλέπετε στ’ άλλα παιχνίδια. Το 
ΡΑΗΚ 9ΕΕΌΏ µπορείς να το παίζεις, µόνο Και µόνο 
για να βλέπεις τα γραφικά του Και να απολαµβά- 
νεις τον ἠχο του. Είπαμε για ήχο; ΕΙ λοιπὀν αυτός 
είναι το κάτι άλλο. Συνιστάται µόνο σε όσους δεν 
κινδυνεύουν από συγκοπή καρδιάς. Μια γνήσια 
απόκοσµη, τρομακτική, άκρως υποβλητική, μουσική 
επένδυση, που µόνο στις καλύτερες ταινίες θρίλερ 
µπορείτε να βρείτε. Σημειώστε ότι την ομιλία 
(6ρ8θο/) την ακούτε και χωρίς 5ουπαθἰ85ΙεΙ Κάρτα. 
Ο χειρισμός του είναι πανεύκολος. Κατ’ αρχήν µε 
τη ΡΑΟΕ ΒΑΒ περνάτε στο κυρίως εισαγωγικό 
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κομμάτι. Αν παίζετε το παιχνίδι µε 
τα πλήκτρα, µε το ΕΝΤΕΒ 
(ΒΕΤΟΒΝ), αλλάζετε τον κέρσορα 
στις διάφορες εκδοχές του µε τη 
ΦΡΑΟΕ ΒΑΒ εκτελείτε την κάθε 
φορά επιλεγμένη µορφή κέρσορα 
(40, | ΟΟΚ, υ5Ε κ.λπ.) ενώ τον 
κέρσορα τον κινείς στην οθόνη µε τα 
ΙΤονν5 ΚθΥς5. Η περιπέτεια γίνεται 
πανεύκολη στο χειρισμό της, αν έχετε 
ππουςθ. Με το δεξί πλήκτρο του 
ππουςθ, αλλάζεις (κυκλικά) τον κέρσο- 
ρα. Το βέλος δείχνει ότι µπορείς να 
κινηθείς σε µια οθόνη (40). Τα πολλά 
βέλη, τέσσερα σε ένα σηµείο, δείχνουν 
ὀτιμπορείς να αλλάξεις οθόνη (ΕΧΙΤ 
ΦΟΒΕΕΝ). Το 2 είναι το 
ιΟΟΚ/ΕΧΑΜΙΝΕ, ενώ το χέρι είναι το 9Ε/ΑΟΤ. 
Αν ο κόρσορας 2 αλλάξει σε ! τότε σηµαίνει ότι σ᾿ 
αυτό το σηµείο υπάρχει κάτι που µπορείς να εξετά- 
σεις. Αντίστοιχα, αν το χέρι αλλάξει σε παλάμη µε 
δάκτυλο, τότε αυτό, επίσης, σηµαίνει ότι σ᾿ αυτό το 
σηµείο µπορείς να Κάνεις κάτι (υ9Ε, ΕΤ, ΜΟΝΕ, 
ΟΡΕΝ κ.λπ.). Αν κινήσεις τον Κέρσορα στο πάνω 
µέρος της οθόνης, θα εμφανιστεί το Ιπνθηίοιγ. Η 
δισκέτα στην αρχή αντιστοιχεί σ᾿ ένα ρ8Πεἱ που 
ισοδυναμεί µε ΡΑΕ, χρήσιμο, µια και στο ΡΑΒΚ 
ΘΕΕΡ ο χρὀνος κυλά πραγματικά. Σ᾽ αυτό το ρ8Π6ἱ 
είναι οι εντολές 


ΙΟΑΡ/ΦΑΝΕ/ΒΕΞυΜΕ(ΟΟΝΤΙΝυΕ)ΏΩυΙΤ.Το παι- 


χνίδι κρατά 25 θέσεις για σωσίματα. Για κάθε σώσι- 


μο πρέπει να τυπώνεις το ὀνομά του, µέχρι εφτά 
χαρακτήρες καὶ µετά το ΕΝΤΕΒ/ΒΕΤΗΒΝ. Η περι- 
πέτεια αυτόματα δημιουργεί σαν πρώτο ΦΑΝΕ το 
ΒΕΦΤΑΒΤ, αν θέλεις να την ξαναρχίσεις. Σ᾽ αυτή 
την περίπτωση, δηλαδή, επιλέγεις πρώτα  ΟΑΌ 
καιμετά ΒΕΦΤΑΒΤ. Οταν εμφανίσεις το ΙπνΘΠἴοιΥ, 
κάθε αντικείµενο εμφανίζεται σε ένα διαφορετικό 
πλαίσιο, όλα µε γραφικές παραστάσεις όµως. Σ᾽ 
αυτά αν κάνεις κλικ τον ! (.ΟΟΚ) κέρσορα, τα εξε- 
τάζεις. Αν θέλεις να τα κρατήσεις, κάνεις Κλικ τον 
κέρσορα-βέλος. Αν θέλεις να κάνεις υ9ξ σ᾿ ένα 


μπαμ . Ξθη 


Απαιτεί απὀ 286 καιπάνω 


Η εγκατάσταση στο σκἠπρὀ δίσκο εἰναι υποχρεωτική 

Χρειάζεται 596Κ µνήµης για να τρέξει ή 582Κ, αν δεν ἔχετε μουσική Κάρτα. Το πακέτο που εἰδαµε 
περιείχε µια δισκέτα 720 που εἶναι Π ΚΕΥ Αἰ5Κ καιτέσσερις δισκέτες των 1.44. 

Συνοβικά καταβαµθάνει 10.2 ΜΒΙ Απαιτεἰί οπωσδήποτε κάρτα γραφικών ΝνΟΑ, µια Και εἶναι το πρὠτο 
ἀθνεηίμΓθ µε γραφικά 640χ350, αντί των 320χ200 που θγάζουν ὀπες οἱ 4Λῃες εταιρἰες. 

Υποστηρίζει ὀῆες τις γνωστές κάρτες μουσικής, ενώ το «ΡθεςΠ ακούγεται και χωρίς ειδική κάρτα. 
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απ᾿ αυτά, κάνε κλικ τον κέρσορα-χέρι. 
Ετσι π.χ. στο ρολόι, όταν το βρεις, κάνο- 
ντας Κλικ το χέρι-κέρσορα το κουρδίζεις, 
ενώ κάνοντας κλικ το βέλος-κέρσορα το 
κρατάς. Για να δώσεις κάτι σε κάποιον, 
π.χ µια κάρτα στη βιβλιοθηκάριο, Κάνεις 
τα εξής: Κάνεις κλικ το βέλος-κέρσορα 
στην κάρτα (ΗΟΙ Ώ ΟΑΒΡΟ) και τώρα 
κάνεις κλικ τον παπα-κέρσορα στη 
βιβλιοθηκάριο (4ΙΝΕ ΟΑΒΌ ΤΟ 
ΜΙΟΜΑΝ). Αντίστοιχα, αν θέλεις να 
συγχρονίσεις το ρολόι που κρατάς, μ' 
αυτό στο ΙΙνΙΠᾷ ΓΟΟΠΙ, κάνε ΚλΙΚ το 
βέλος-κέρσορα στο ρολόι που έχεις 
(Η0ιΡ ΜΝΑΤΟΒΗ) και µετά κάνεις κλικ 
τον ΠαΠᾷ- κέρσορα στο ρολόι - κούκο στο ΙἰΝΙΠᾳ 
ΓΟΟΠΙ (ΘΥΝΟΗΒΟΝΙΖΕ ΝΑΤΟΗ ΜΙΤΗ Οι ΟΟΚ). 
Επειδή ο χρόνος παίζει σηµαντικό ρόλο στην περι- 
πέτεια, σημειώστε ότι µε το πλήκτρο Τ, προχωρά- 
τε ΤΟ χρόνο κάθε φορά κατά µια ώρα. Ο χειρισμός 
του εἶναι ο πιο απλός που έχω ὅθι, από τα αντί- 
στοιχα Κλικ και πόιντ υ56/-Ιπϊε[ίαοθ και δεν πρέπει 
να συναντήσετε κανένα πρόβλημα. Μερικά επιπλέ- 
ον σχόλια στη λειτουργία του. Αν θέλετε να αλλά- 
ξετε το οοπ{ᾳυΓαἴίοη της περιπέτειας (κάρτα µου- 
σικής, ΚθΥΟοαΓ4 κ.λπ.) µέσα στο ἀγθοίοιγ ΩΑΗΚ 
ΘΕΕΌ, τυπώστε Ό9/Μ. Το [ηδίαἰἱ του κρατά περί- 
που 40 λεπτά της ώρας. 


ω ον 


Το ΒΑΒΚ 9ΕΕΌ είναι απὀ τα πιο ατµοσφαιρικά 
αἀνεηίυγες που έχω δει. Είναι 10096 θρίλερ και θρἰ- 
λερ σηµαίνει πρώτα απ᾿ όλα ατμόσφαιρα. Τα 
πάντα συναινούν σ᾿ αυτό. Το εκπληκτικό του σενά- 
ριο, η φοβερή μουσική, τα υποβλητικά γραφικά του 
(146Η, όλα. Η αγωνία κινείται συνέχεια σε πολύ 
υψηλά επίπεδα. Η δράση του είναι πλούσια και 
πάρα πολύ έξυπνα κατανεμημένη. Οι άνθρωποι 
της ΟΥΏ6ΓάΓΘ8ΠΙ5 έχουν κάνει µια φοβερή δουλειά. 


Η περιπέτεια κρατά συνολικά τρεις 
μέρες. Μέσα στις τρεις µέρες αυτές, 
πρέπει να βρεις και να καταλάβεις τι 
σου συμβαίνει, αλλά και αφού το 
βρεις αυτό, πρέπει µέσα στις Τρεις 
μέρες να βρεις ένα τρόπο να σκο- 
τώσεις το έμβρυο που σου έχουν 
φυτέψει στο κεφάλι. Την πρώτη 
µέρα βγαίνοντας, θα βρεις µια εφη- 
μερίδα. Αφού τη διαβάσεις, γύρνα 
στο σπίτι. Ανέβα στον 10 όροφο, 
Το τηλέφωνο θα κτυπάει. Πήγαινε 
και σήκωσέ το. Η βιβλιοθηκάριος 
θα σου πει ότι έχει ένα βιβλίο για 
σένα, Πήγαινε στην πόλη. Κάνε κλικ τον 
παπᾷ-κέρσορα πάνω της Καιθα σου δώσει ένα 
βιβλίο, Αυτό θα περιέχει ένα μυστικό μήνυμα και µια 
εικόνα που αφορούν την αυριανή µέρα. Τη δεύτερη 
µόρα, αν τα έχεις κάνει σωστά µέχρι εκεί, θα σου 
παραδώσουν ένα Κοµµάτι γυαλί. Αν αυτό το ταιριά- 
ξεις στον καθρέφτη που υπάρχει στο ΙΙνΙΠᾷ ΓοοΠῃ, 
έχεις φτιάξει την είσοδο που οδηγεί στον άλλο 
κόσµο, τον κόσµο των Αἴθῃς. Εδώ στον "ἀλλο” 
κόσµο τα γραφικά είναι εκπληκτικά. Θα βρεις δύο 
πολύ χρήσιμα αντικείµενα που θα σε βοηθήσουν, 
στο δικό σου κόσµο, να προχωρήσεις τις ἐρευνές 
σου. Στον κόσµο των Αἴίθης θα συνειδητοποιήσεις 
ότι το σπίτι σου Και ο χώρος των Αἴεης είναι ένα 
και το αυτό. Τα πάντα έχουν µια αλληλοσχέση ανά- 
µεσα στους δύο κόσμους. Θα συνειδητοποιήσεις 
ότι το χαλασμένο αμάξι στο γκαράζ, µπορεί στον 
ἀλλο κόσµο να είναι ένα διαστημόπλοιο! Θα βρεις 
το κέντρο ελέγχου του διαστημοπλοίου τους, γιατί 
δεν μπορούν να φύγουν από τον πλανήτη µας, θα 
βρεις την κεντρική µονάδα ζωής τους, θα βρεις τις 
γεννήτριες που “τρώνε” ανθρώπινα θύματα για να 
λειτουργούν και πολλά άλλα. Πρόσεξε καλά τους 
Αίθης σε όποια µορφή Και αν βρίσκονται. Τις 
περισσότερες φορές µια απλή επαφή µαζίτους 
σηµαίνει θάνατος. Από το κατάστηµα την πρώτη 


µέρα, αγόρασε το µπουκά- 
λι Ουίσκι. Ο γείτονάς σου δικηγόρος, θα σου κλεί- 
σει ένα ραντεβού για τις 6 την άλλη μέρα. Η συνά- 
ντησή σας είναι απαραίτητη. Τη δεύτερη µέρα, επί- 
σης, στο αμάξι θα ακούσεις δύο διαφορετικά μηνύ- 
µατα από το ραδιόφωνό του. Ενα το πρωί και ένα 
το απόγευμα. Και τα δύο περιέχουν πολύτιμα Πιπί5 
για να μπορέσεις να τελειώσεις την περιπέτεια. Το 
ΡΑΒΗΚ 5ΕΕΌ είναι ένα εκπληκτικό αάνεπίυΓθ. 
Περιέχει τα Καλύτερα γραφικά που έχετε δει ποτέ, 
µε τη σφραγίδα του μοναδικού Η.Β. ἱᾳ6:, φοβερά 
ατμοσφαιρική - απόκοσµη μουσική, ένα τρομερό 
σενάριο, πολύ πλούσια και έξυπνη δράση και επι- 
πλέον είναι ένα ασυναγώνιστο θρίλερ. Για µένα 
είναι το καλύτερο αανεπίυΓθ της χρονιάς. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Ξυπνώντας µπες στη δεξιά πόρτα όπως βλέ- 
πεις. Κάνε κλικ τον Παπά - κέρσορα, στον καθρέ- 
φτη στα δεξιά, πάνω απὀ τη βρύση. Παίρνεις ασπι- 
ρίνες, που σταματούν προσωρινά τον πονοκέφα- 
λο. Κάνε κλικ τον παπά-κέρσορα στην ντουζιέρα. 
Κάνεις μπάνιο. Βγες απὀ τη δεξιά πόρτα. Κάνε 
κλικ τον Ι.ΟΟΚ κέρσορα στην καπαρτίνα στα αρι- 


στερά. Ξανακάνε | ΟΟΚ στην καπαρτ- 

να. Βλέπεις στην τσέπη ένα Ρυ1ᾳ6. 

Κάνε κλικ τον Παπα-κέρσορα στην 

καπαρτίνα Και παίρνεις το Ὀυἱ06. Ανοιξε 
το ηνεπΙοΓΥ και κάνε |.ΟΟΚ στο Όμ[ᾳθ. 
Είναι µια [Όγαιγ σα. Φύγε από τη δεξιά 
πόρτα. Κάνε κλικ τον παπᾶ-κέρσορα στη 
σκάλα στ’ αριστερά. Ανεβαίνεις πάνω στο 
Αἴῑο, Κάνε κλικ τον παπᾶ-κέρσορα στο 
δεξί σεντούκι, στη δεξιά του πλευρά, 
τρεις φορές. Το µετακινείς Και ανοίγεις το 

πέρασμα για το μπαλκόνι. Με τον |.ΟΟΚ 
κόρσορα εντόπισε ένα ρολόι, στο έδαφος, 
εκεί όπου ήταν πριν το σεντούκι, ανάµεσα 
στην µπαλκονόπορτα και την καταπακτή - 
σκάλα. Κάνε κλικ τον Π8Πά - κέρσορα στο 
ρολόι για να το πάρεις. Εμφάνισε το Ιηνεηίοιγ και 
κάνε κλικ τον Παπά - κέρσορα στο ρολόι, Το κουρ- 
δίζεις. Κάνε κλικ τον |.ΟΟΚ κέρσορα στο ρολόι για 
να δεις την ώρα. Κατέβα τη σκάλα, Και ξανακατόβα 
τις µεγάλες σκάλες. Είσαι στο ισόγειο. Μπες στην 
αριστερή πόρτα. Κάνε κλικ τον |.ΟΟΚ κέρσορα 
πάνω στα χαρτιά στο γραφείο. Είναι τα σχέδια του 
σπιτιού. Πρόσεξε τα μυστικά περάσματα. Κάνε κλικ 
τον Παπά - κέρσορα στα χαρτιά στο γραφείο για να 
τα πάρεις. Βγες από την πόρτα που µπήκες. Προ- 
χώρησε στη δεξιά πόρτα. Στο ΙΙνίπᾳ Γοοπι κάνε 
ἱΟΟΚ στον καθρέπτη και ξανά | ΟΟΚ στο χαρτί 
που είναι πάνω σ᾿ αυτόν. Κάνε | ΟΟΚ στο κάτω 
µέρος του ρολογιού στ’ αριστερά κάνε |ΟΟΚ στο 
πάνω µέρος του ρολογιού και βλέπεις την ώρα. 
Ανοιξε το ΙπνεΠΙΟΓΥ, Κάνε Κλικτο . βέλος-κέρσορα 
στο ρολόι, έτσι το Κρατάς, Και τώρα κάνε κλικ τον 
παπά-κόρσορα στο ρολόι του ΙΝΙΠᾷ Γοοπι. ΣυΥχρο- 
νίζεις το ρολόι σου. Κάπου εδώ η ώρα εἶναι 10.00 
8.ΠΙ και το κουδούνι της εξώπορτας θα χτυπήσει. 
Πήγαινε και ἀνοιξέ την. Η συνέχεια επί της οθό- 
νης.... 


ο Ανδρέας Τσουρινάκης 
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αηΏἆ ἰπο {αΐο οἱ ΑἰΙαΠΙΙς 


Η επιστροφή του μύθου στο Αιψαίο Πέλαγος! 


ς περάσουμε όµως 
κατευθείαν στα νέα 
από το χώρο της 
παραγωγής, τα ο- 
ποία και πολλά αλ- 
λά και σηµαντικά εἶναι. Κυκλοφό- 
ρησαν ήδη απὀ τα µέσα του κα- 
λοκαιριού το περιβόητο ΌΑΒΚ 
ΞΕΕΏ της ΟΥΏθΓάΓΘΑ8ΠΙ5, που πα- 
ρουσιάζεται αναλυτικά σε διπλα- 
γές σελίδες, το ἰ ΑύΒΑ ΒΟΝ ΙΙ: 
ΤΗΕ ΡΑΑΘΕΒ ΟΕ ΑΜΟΝ - ΒΑ 
της ΦίΘΙΓ8 και το ΗΟΟΚ της 
Όοεαῃ. Τα δύο τελευταία θα τα 
παρουσιάσουμε αναλυτικά στο 
τεύχος Οκτωβρίου. Λίγη υπομµο- 
νή για ένα µήνα ακόµη. Ηρθε, ε- 
πίσης, το ΡΙ ΑΝ 9ΦΕΒΟΜ ΟύΤΕΒ 
ΘΡΑΟΕ της ΑΓΕΘΠΙΙΠ και τα 
ΕΑΞΟΙΝΑΤΙΟΝ και ΒΑΒΕΟΝ 
ΑΤΤΑΟΚ της ΟΟΟΤΕΙ ΝΙΘΙΟΝ. 
Στο εξωτερικό έχουν κυκλοφο- 
ρήσει - να δούµε πότε θα έρθουν 
και εδώ - τα ΙιὐβΒβΕ ΟΕ 


ΤΕΜΡΤΗΕΟΘ της Υ]Γαίπ, το 
4ΑΤΕΝΝΑΥ της | θ08Πα και το 


ον Γ 9 κ. ΄ 
νὰ 


ας 


κο πισω αιοψ μπα του πιο 


αγαπημένου κινηματογραφικού ήρωα των 


αἰών χρόνων: Καὶ 


πώς να σχοβιάσεις το γεγονός ότι γα µια ακόµη φορά οἱ Αμερικανοί 
διαπέγουν την εΏληνική µυθοβογ/α (:) ως πηγή έμπνευσης του 
σεναρίου της περιπέτειας Καιμάβιστα µε φόντο το ΑΙγαίο Πέβαγος 
Και τα πανέμορφα νησιά µας Σαντορίνη και Κρήτη; ΝαΙ, π καλύτερη 
περιπέτεια της Ι11635 ΑΓίς Καιπου κανένας Εββηνας αανεΠΙΙΙΓΕΙ δεν 
πρέπει να χάσει. Καῑ για να µην ξεχνιόμαστε. Η στήβη συμπῇηρώνει 


ΙΕΑΤΗΕΒ ΑΟΡΡΕΡΘΟΕΣ ΟΕ 
ΡΗΟΒΟΡ ΙΙ της Αοϊϊνίδίοη. Και τα 
τρία αυτά αἀνεπίωγθς είναι πραγ- 
µατικά διαμάντια. Οπου τα βρεί- 
τε, αγοράστε τα αµέσως. 

Τώρα στις αναμενόμενες κυ- 
κλοφορίες. Η 9ίΘ/Γ8 ετοιμάζει αυ- 
τές τις µέρες, αν δεν έχουν ήδη 
κυκλοφορήσει, τα 95ΡΑΟΕ 
ΩυΕΡΦΤ 5, ΩυΕΞΦΤ ΕΟΒ ΤΗΕ 


αυτό το µήνα 4 χρὀνια ζωής! 


αἱ ΟΒΥ 3 και ΚΙΝΑ’5 ΩυΕΡΤ 6. 
Πρέπει να κυκλοφόρησαν και τα 
ΡΟΙΙΟΕ ΩυΕΘΤ 1 και ΩυΕΘΦΤ 
ΕΟΒ ΤΗΕ αι ΟΒΥ 1 (ΗΕΒΟΡΞ 
ΩυΕΦΘΤ 1) µε τα γραφικά των 256 
χρωμάτων. Τέλος, είναι σχεδόν 
ἑτοιμο και το /9ἱ ΑΝΟ ΟΕ ΡΒ 
ΒΒΑΙΑΝ, η συνέχεια του Ρι77Ι - 
0ϱ8ΠΙΘ Ο85ΐἱ9 οί Ώ( ΒΓαίαπ. Η 
ἱασεπα ήδη έχει έτοιμο εκτός 


απὀ το 9ΡΕΙΙ ΟΑΦΤΙΝΑ 301 και 
το ΕΒΙΟ ΤΗΕ υΝΒΕΑΌΥ, µια πο- 
λύ - πολύ χιουμοριστική περιπέ- 
τεια. Η Αοοθςς ΦοῄναΓθ ετοιµά- 
ζει το ΑΜΑΖΟΝΕΘ. Τέλος, η 
Αοϊϊνιδίοη ετοιμάζει να κυκλοφο- 
ρήσει το Ι ΟΦΤ ΤΗΕΑΡΞύΒΕς ΙΙ 
µε τα υπόλοιπα αανεπίωΓθς της 
ἰπίοσοοπι καθώς και ένα καινούριο, 
το πέμπτο κατά σειρά ΖΟΒΚ. Ας 
περάσουµε όμως να δούμε ανα- 
λυτικά την περιπέτειά µας. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 


Βρισκόμαστε στην εποχή του 
Γ’ Ράιχ και Γερμανοί επιστήµο- 
νες αναζητούν νέες πηγές ενέρ- 
γειας, οι οποίες θα τους επιτρέ- 
ψΨουν να κυριαρχήσουν εύκολα 
πάνω στον υπόλοιπο κόσµο. Με- 
ρικοί πράκτορές τους έχουν ε- 
ντοπίσει ορισμένα, πολύ µεγά- 
λης αρχαιολογικής αξίας, αντι- 
κείµενα και για τα οποία πιστεύ- 
ουν ότι προέρχονται απὀ τη µυ- 


Θική Ατλαντίδα. Η επαφή σου μ᾿ 
έναν τέτοιο πράκτορα των Γερ- 
µανών θα σε βάλει στο κυνήγι 


ο ορ 


ραίῃς ενοποιούνται) απὀ τη στιγ- 
µή πιοςθᾳ μπεις µέσα στη βυθι- 
σµέγη ἠπειροι 


τους, Εσύ, τουλάχιστον στΏν/΄αρ- . Ο χρόνος κυλά υπερ των Γερ- 


χή, δεν πιστεύεις τίποτα απ΄ ο 
ακούς για τη μυθική ήπειρο. Μα 
με την παλιά σου βοηθό, την 
Θορβία Ηαραοοᾶ, που τελευτᾶία 
ασχολούνταν µε τον πνευµατι- 
σµό, δίνοντας διάφορες διαλέ- 
ξεις για τη χαμένη ήπειρο και κά- 
ποιους θεούς της, θα προσπαθή- 
σεις να εντοπίσεις ένα πολύτιμο 
βιβλίο. Αυτό είναι “οι χαμένοι διά- 
λογοι του Πλάτωνα”. Εκεί στους 
διαλόγους - συζητήσεις του Σω- 
κράτη, υπάρχει η αναφορά για το 
πού βρισκότανε η Ατλαντίδα. 
Διαβάζοντας το βιβλίο, όταν το 
βρεις, θα καταλάβεις ότι ο Πλά- 
τωνας έκανε ένα “μικρό” λάθος 
στις ἑλσάσς και ότι η πραγ- 
θι η ορ. να ον 


τρόπους µε τους οποίους. μπο- 
ρείς να συνεχίσεις το ψάξιμό σου 
για την αρχαία Ατλαντίδα. Είτε 
μαζί µε τη Θορῃία (Τ6αΠι παϊη) 
είτε µόνος σου (ΝΜΙΙ5 ρ8ί/Π) είτε 
πάλι µόνος σου αλλά µε περισ- 
σότερη ἄΓοᾶ8άθ δράση. (ΕἰΦί5 
ραίῃ). Όποιο δρόµο και να διαλέ- 
ξεις, η περιπέτεια ξαναπαίρνει 


υςε 
ΡΙΞΕΙ 
Ρι]] 


οἱ Ρἰοκ βΡ 
Ώρει ΤΙκτο 
]οξε σοκ αᾱτ 


την κανονική της µορφή (τα 


ονῶν. έτσι οι κινήσεις σου θα εἰ- 
ο πολύ γρήγορες. Θα κινηθείᾷ 
ανάμεσα στο Μόντε Κάρλο και 
την Ἀλγερία µε τις ερήµους της, 
για να καταλήξεις στους λαβυ- 
ρίνθους της Κνωσού στην Κρήτη 
και στη Σαντορίνη. Κάπου ανάµε- 
σά τους εἶναι η είσοδος για τη 
θρυλική Ατλαντίδα. Βασικά στοι- 
χεία στην έρευνά σου θα παίξουν 
τρεις πέτρες, οἱ Φυηςδίοπθ, 
Μοοηςίοπθ και ἸΝοηαάςίοπθ, οἱ ο- 
ποίες αποτελούν το κλειδί τόσο 
για τον εντοπισμό της Ατλαντί- 
δας, όσο και για την κατανόηση 
των άγνωστων σε σένα μηχανι- 
σµών της. Στο τέλος, θα πρέπει 
να γλιτώσεις απὀ τη µεγαλομα- 
γία των Γερμανών, οἱ οποίοι, πι- 
στεύοντας ότι μπορούν να ελέγ- 
ξουν τις φοβερές της δυνάµεις, 


βίωθ Ροκ µρ 
Ώρθς τ8ὶκτο 
Ίος |-οοκ 37 


δίνε ἍἉΡΙοΟΚ µΡ 
Πρει ΤΑΙΚ το 
[]οξςθ ουκ ἃτ 


καταστρέφουν έναν από τους 
πιο σημαντικούς πολιτισμούς της 
ανθρωπότητας, αυτή τη φορά ο- 
ριστικά. 

Το σηµαντικό για µας είναι ότι 
οι άνθρωποι της | υοᾶς Αγὶς απο- 
δέχονται τη θεωρία που λέει ότι 


υξε "ᾳ 
ΡΙΞΕΙ 
Ριω]. 


ΓΡίΟΚ ωρ 
Τ8]κ το 
ἰἶοοκ 8τ 


εκτιµά ότι η Ατλαντίδα βρισκότα- 


ο Πλάτωνας έκανε λάθος στα 
μηδενικά των αποστάσεων και 
ότι η Ατλαντίδα βρισκότανε στο 
Αιγαίο Πέλαγος, κάπου ανάµεσα 
στη Σαντορίνη και την Κρήτη. Οι 
νεότεροι συνεχιστές αυτής της 
θεωρίας πιστεύουν ότι η ήπειρος 
εξαφανίστηκε απὀ µια τεράστια 
έκρηξη, απὀ την οποία προήλθε 
η Σαντορίνη, και ὅτι η έκρηξη αυ- 
τή, πρωτοφανής σε δύναμη, κα- 
τέστρεψε και τον τότε Κρητικό 
πολιτισμό µε τα τεράστια παλιρ- 
ροϊκά κ που Προ ιν σε. 


- έχε βρεθεί ηφαιστειακή 


και πίστευαν μόνο την άλλη, που 


ἐν νο | 


νε κάπου στον Ατλαντικό. Ενα 
πολύ πρωτότυπο σενάριο, ιδιαί- 
τερα κολακευτικό για µας τους 
Ελληνες. 

Δεν εἶναι και µικρή υπόθεση, ἑ- 
στω και µέσα απὀ προγράµµατα 
ψυχαγωγίας για κομπιούτερ, να 
γίνονται ευρύτερα γνωστοίο 
Πλάτωνας, ο Σωκράτης, η Κρή- 
τη, η Σαντορίνη και άλλα στοι- 
χεία του λαμπρού αρχαιοελληνι- 
κού µας πολιτισμού. Εγώ τι ἀλλο 
να πω; Αισθάνθηκα µια παράξενη 
συγκίνηση, µια µοναδική χαρά. 
Πάντα τέτοια, { υοᾶ5 ΑΓίς. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Τα γραφικά του Ιπάίαπα «οπθ5 
απα ἴπθ {αΐθ οἱ Αἰἱαπίίς είναι χω- 
ρίς καµία υπερβολή ό,τι καλύτε- 
ρο έχει δώσει ως τώρα η εταιρία 
στον τοµέα αυτό. Οι συνδυασμοί 
των χρωμάτων είναι μοναδικοί, 
το απἰπιΒἴίοη πάρα πολύ καλό, 
γενικά όλα αποδίδουν µια φαντα- 
στική αίσθηση. Τι να πρωτοανα- 
φέρω. Οι οθόνες γραφικά των 
Αζορών και της Ισλανδίας, της 
Αλγερίας, της Κνωσού και της 
Σαντορίνης, αλλά και αυτών του 
φινάλε, είναι άψογα σχεδιασµέ- 
νες, µε εκπληκτικές φωτοσκιά- 
σεις, πραγµατικό χάρµα οφθαλ- 
µών. Και ο ήχος του κινείται σε 
πολύ υψηλά επίπεδα. Ξεκινώ- 
ντας απὀ το πασίγνωστο πια θέ- 
μα των κινηματογραφικών ται- 
νιών, περιέχει µερικά πάρα πολύ 


6 ΟΙΧΕι ΣΕΠΤ ΜΟΙ: 


καλά μουσικά µοτίβα. Θα τονίσω 
όµως, για µια ακόµη φορά, µε κίν- 
δυνο να γίνω βαρετός, ότι µια 
από τις πιο γνωστές μουσικές 
κάρτες (Αα1!Ιο, Φδουπαρ[|αςίεγ, 
Βοἰαπά και συμβατές) είναι απα- 
ραίτητη για να απολαύσετε τη 
μουσική του. Αλλιώς κλείστε µε 
τα εἰδικά πλήκτρα [ και ] τον ήχο 
τελείως, για να είστε πιο ήσυχοι. 

Ο χειρισμός του γίνεται µε το 
κλασικό πια µ56/ - Ιπίεγίαοθ της 
εταιρίας. Η οθόνη χωρίζεται σε 
τέσσερα κυρίως µέρη. Στο µεγα- 
λύτερο µέρος εξελίσσεται η κύ- 
ρια δράση της περιπέτειας. Αυτό 
είναι και το αοἴίοῃ - 5οΓ866Π. Από 
κάτω ακριβώς σε µια οριζόντια 
γραµµή εµφανίζεται η εντολή 
που κάθε φορά σχηµατίζεις. Αυτή 
είναι η 5οηίθεΠοςθ ΙΙΠπθ6. Το κάτω µέ- 
ρος χωρίζεται σε δύο µέρη. Στο 
κάτω - αριστερά υπάρχει το µε- 
νού µε τις έτοίµες εντολές. Αυ- 
τές είναι οι ΙΝΕ, ΡΙΟΚ υΡ, υςΕ, 
ΟΡΕΝ, ι0Ο0Οκ ΑΤ, ΡυύΞΗ, 
ΟΙ ΟςΕ, ΤΑΙΚ 


το, ΡὺΙ 1. Η αντιστοιχία τους µε 
πλήκτρα είναι κατά σειρά: 6, Β, 
υ,Ο,ἱ.5, Ο, Τ και Υ. Κάτω δεξιά 
εμφανίζονται τα αντικείµενα που 
κουβαλάς σαν γραφικές παρα- 
στάσεις. 

Σ᾽ αυτό το µέρος ακριβώς, πα- 
τώντας το πλήκτρο | εμφανίζεται 
ένα μενού, το οποίο δείχνει ποιο 
ραΐῃ έχεις διαλέξει και πόσα ΙΩ 
ροιηίς έχεις κάνει συνολικά 
προς το παρὀν. Σηµείωσε ὁότι͵ ὁ- 
ταν µιλάς, όλο το κάτω µέρος 
της οθόνης ενοποιείται και δεί- 
χνει τις φράσεις απὀ τις οποίες 
κάθε φορά διαλέγεις µια. Με τα 
πλήκτρα Ε1 ή Ε5 εµφανίζεται το 
ειδικό ραπ6ἱ που περιέχει τις ε- 
ντολές «9ΑΝΕ/Ι ΟΑΡ/ΩυΙΤ. 


Υπάρχουν 99 θέσεις για σωσίµα- 
τα. Σημειώστε, επίσης, ότι εδώ 
αν στα ὑρ και Ώοννη αΓΓοννς πα- 
τήσεις το δεξί πλήκτρο του 
Ππουςδθ, µεταφέρεσαι στην αρχή ή 
στο τέλος των σωσμµένων θέσε- 
Εκτός 


ων! 


από το Ωμ, απὀ το παιχνίδι 
βγαίνεις και µε τα πλήκτρα Αἱἱ και 
Χ, ΟἵΓτι και ο ἡ Αἰἱ και ο. 
ΡΑΙ)ΘΕ/ΟΟΝΤΙΝυΕ κάνει η 
5ρ8ο8 ΡαΓ. Με τα πλήκτρα {[ και ] 
ρυθµίζεις τον ήχο, ενώ µε τα -- 
και - την ταχύτητα εμφάνισης 
των κειμένων. Με το πλήκτρο . 
περνάς κατευθείαν όλες τις προ- 
τάσεις. 

Σημείωσε ὁτι, όταν παλεύεις, 
πατώντας το πλήκτρο ΙΝΘΕΒΤ, 
κερδίζεις αµέσως, αλλά δεν 
παίρνεις κανένα |. ροίπί για τις 
αντίστοιχες μονομαχίες. Με το 
πλήκτρο ΕΦΟΑΡΕ περνάς όλες 
τις σκηνές κινηματογραφικού χα- 
ρακτήρα. ΒΕΞΤΑΗΤ κάνεις µε το 
πλήκτρο Ε8. 

Στην αρχή της περιπέτειας, 
στο κλείδωμα, πρέπει να γυρί- 
σεις τις τρεις πέτρες, όπως λένε 
τα αντίστοιχα σχέδια των σελί- 
δων του πιαηιµα και µόνο τότε 
πατάς το κέντρο (5ρΙΠΟΙ6). Η πά- 
λη γίνεται µε το αριθµολόγιο. Η 
µεσαία στήλη (8, 5, 2) αντιστοιχεί 
στα µπλοκαρίσματα, ενώ χτυπάς 
µε τις ακριανές στήλες ανάλογα 
απὀ πού κοιτάς (και απὀ την ᾱ- 
ντίθετη υποχωρείς). Ο χειρισμός 
του γενικά είναι πανεύκολος. Ση- 
µειώστε, τέλος, ότι όταν µια ε- 
ντολή ανάβει, λάμπει, ιδιαίτερα 
με ένα κιτρινωπό χρώμα, τότε 
την ενεργοποιείς αµέσως, πατώ- 
ντας το δεξί πλήκτρο του πιποιςθ. 
Το πιβηιυαἰ είναι κατατοπιστικό 
αλλά μικρό. Μου άρεσε όµως πά- 
ρα πολύ η εκπληκτική γκραβούρα 


του Αιγαίου Πελάγους, που έχει 
στο πίσω µέρος του. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 


Η ατμόσφαιρά του είναι φαντα- 
στική. Σ᾽ αυτό βοηθούν τα πάντα, 
γραφικά, δράση, μουσική, αλλά 
κυρίως το πολύ καλό και έξυπνα 
δουλεμένο σενάριό του που σε 
συνδυασμό µε το φοβερά αυτο- 
σαρκαστικό του χιούμορ δηµιουρ- 
γεί µια µοναδική αίσθηση στον 
χρήστη - παίκτη. Οι διάλογοι του 
πάν µε την Φορῃία είναι αξεπέ- 
ραστοι, όπως αμίµητο είναι και το 
τίναγµα των μαλλιών που κάνει 
κάθε τόσο η Φορῄβία. Η δράση εἰ- 
ναι πολύ πλούσια και αυτή τη Φφο- 
ρά έχει τη μοναδική καινοτομία, 
να µπορείς να παίξεις το µέσον 
της περιπέτειας (τα 4/9 της συ- 
νολικής της έκτασης περίπου) µε 
τρεις διαφορετικούς τρόπους. 
Αυτό το κομμάτι περιλαμβάνει 
την απόκτηση των τριών ειδικών 


δίσκων δηλαδή τις διαδροµές α- ,. 


νάµεσα στο Μόντε Κάρλο, την 
Αλγερία, την Κρήτη και τη Σαµο- 
Θράκη. Σημειώστε εδώ ότι τα συ- 
νολικά ΙΩ ροίπί5 της περιπέτειας 
είναι 1.000 (η ένδειξη ἰοία!) και 
ότι τελειώνοντας ένα ραίῃ και 
κάνοντας Γ85ΙἱΙ9Γ86 για να παίξεις 
και τα άλλα δύο, το παρὀν σου 
σκορ καταγράφεται στο ἴοῖαί αυ- 
τόµατα! Πάρα πολλοί γρίφοι ανε- 
ξάρτητα απὀ τα τρία διαφορετικά 
έχουν εναλλακτικούς τρόπους ε- 


πίλυσης και αυτό κάνει πολύ πιο 
ενδιαφέρουσα την περιπέτεια. 
Π.χ. στο κτήριο όπου δίνει διαλέ- 
ξεις η ΔορΠί8 μπαίνεις µε τρεις 
διαφορετικούς τρόπους. Μιλώ- 
ντας µε τον πορτιέρη, παίζοντας 
ξύλο ή ανοίγοντας δρόµο ανάµε- 
σα στα κιβώτια. Το χταπόδι στην 
Ατλαντίδα το παίρνεις, πετώντας 
του το καβούρι που το πιάνεις, 
δολώνοντας το ΠΡ Όοπθ είτε µε 
το ουη είτε µε ΡΓ88ά είτε µε οοἰα 
ομἱ5, είτε µε 5αΠπαννίοη είτε µε 
ρΓαϊνιγιςί. Η συνεργασία - επικοι- 
νωνία σου µε τη Φορβία είναι ᾱ- 
παραίτητη, για να τελειώσεις την 
περιπέτεια. Στην αρχή, π.χ. στις 
Αζόρες, ο Οοσίᾶ θα αρνιέται ου- 
σιαστικά να μιλήσει µαζί σου και 
θα υποκύψει µόνο στην ομορφιά 
και στη χάρη της 9ορῄήία. Η συ- 
νεργασία αυτή γίνεται τελείως αᾱ- 
παραίτητη, αν διαλέξεις το ἴθαπῃ 
ρ8ίΠ. Σε όσους κυνηγήσουν το 
μάξιμουμ σκορ έχω να πω ότι οι 
πιο δύσκολοι (και σχε- 


δόν αδύνατοι) πόντοι είναι: α) ν᾿ 
ακολουθήσεις τον υπηρέτη στο 
σπίτι του ΟπΠ8:, χωρίς να φορά 
το κόκκινο φέσι (ΥΝΙ5 ραἴΠ). 

β) κτυπώντας τους Απίοη και 
Αιποιά (Εἰδί5 ραίη), συνολικά δη- 
λαδή 27 ΙΩ ροίπῖς. Και οι τρεις 
πιο πάνω περιπτώσεις λύνονται 
φυσικά µε εναλλακτικούς Υρί- 
φους. Στο Εἰδί5 ραίῃ, 


αφού νικήσεις τον Αιποιά, ψάξε 
τον και θα βρεις το ΑΠΙΟΘΙ ἤδη οη 
8 5ἵΠπᾳ. Βάλε τους ορειχάλκους 
που έχεις µέσα στο αοΙά Όοςχ, 
κλείσε το και γύρνα στην προη- 
γούµενη οθόνη µε τις τρεις πὀρ- 
τες - εξόδους. Εδώ κάνε 095Ε 
ΑΜΒΕΒ ΕΙΞΗ ΟΝ Α 9ΤΒΙΝΑ και 
θα δείξει κάτω. Ετσι, εντοπίζεις 
την ΦΟΡΠΙ8. Τώρα μίλα στο ρῇ και 
θα σου απαντήσει. Τη βγάζεις µε 
το μαστίγιο. Στην Οἱᾳ 5ίίθ, στην 
έρηµο της Αλγερίας, στο 1ΜΙΙ5 
ραίΠ για να βάλεις µπροστά το 
αυτοκίνητο, πρέπει να πἀρεις το 
οἰαϊμε που κρύβεται στο ραἰπίίπα 
στα αριστερά της οθόνης. Εδώ 
κάνε ρι5Ώ ή ρυἱ το Γουπά οῦ/θοί. 
Στο σἰαΐμθ βάλε ένα ορείχαλκο 
και τώρα κάνε τον 0595Ε στα 
5ρ8(Κ ρίυωᾳς. 

Το ΙΝΟΙΑΝΑ ΦΟΝΕς ΑΝΌ ΤΗΕ 
ΕΑΤΕ ΟΕ ΑΤι ΑΝΤΙΕ5 εἶναι µε µια 
λέξη φανταστικό. Γραφικά, µου- 
σική, σενάριο, χιούμορ, δράση, 
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όλα κινούνται σε πολύ υψηλά ε- 
πίπεδα. Και µόνο το γεγονός ότι 
στηρίζει την κεντρική του ιδέα σε 
στοιχεία του πολιτισμού µας, το 
κάνουν μοναδική αγορά. Κανέ- 
νας Ἐλληνας αανεηπίωΓεΓ δεν 
πρέπει να το χάσει. 


ΠΑΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ 
ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ ΣΑΝ ΜΙΤ5 


Αφού βρεις το βιβλίο µε τους 
χαµένους διαλόγους του Πλάτω- 
να και το διαβάσεις προσεκτικά, 
πας στην 9ορῄία. Στο τέλος της 
συζήτησής σας, από τις τρεις 
φράσεις, διάλεξε την; "Ί ᾿α ΓαἴπεΓ 
ΠΠίΠΚ ΠΠ νναυγ ἱηγουσ[ῃ”. Μετά πες 
την Ί και µετά όποια θες. Ετσι 
ξεκινά το ΝΜΙΐ5 ραΐῃ (το διαπιστώ- 
νεις πατώντας το πλήκτρο |). 
Στο χάρτη διάλεξε το Μοπίθ 
Ο8ἴΙο. Κάνε ΤΑΙΚκ το 
ΞΘΤΗΑΝΑΕΒ και ρώτα την 1. 
Όταν κάποιος σου απαντήσει 
"Όπῃῃ.,.ϱΘΓΠ8Ρ5..ΝΠΟ)5 αδΚΙπα”, 
αυτός είναι ο Τγοϊῖιεγ που ψά- 
χνεις. (Φορά ένα καφέ κουστούμµι 
μ᾿ ένα µαντιλάκι στο σακάκι). 

Συνέχισε σ᾿ αυτόν µε τις; 2,11, 
(ή 2). Σου βάζει να απαντήσεις 
σε µια Γ8ΠΟΠΙ ερώτηση που υ- 
πάρχει στους χαµένους διαλό- 
γους του Πλάτωνα. Οι σωστές α- 
παντήσεις είναι ή “ΘΓΓοΓ οἱ 
ἰγαηςιαϊίοπ” ή "ο πᾶκο 
(Ώθπηςθ[νες ΙίΚκ αοας”, ή "Απιρεγ”, 
ή “ἨἈΠθῃ ἴπο οεἰθςίίαἱ 5ρῃεΓθ5 
ΝΘ6ΓΘ ΙΝΘΙΙ αἰίσπθα”. Απαντώντας 
σωστά σου δίνει την Βυφίπεςς 
οβΓά του. Κάνε ιΟΟΚ ΑΤ 
ΒυΦΙΝΕΟΕΞ ΟΑΒΒ και υ95Ε ΤΑΧΙ. 
Στο χάρτη διάλεξε το Αἰᾳίεις. 
Φτάνοντας ΤΑΙΚ ΤΟ Ο1ΙΤΙΖΕΝΕς, 
ΤΑΙΚ ΤΟ ΒΕΑΑΑΑΒΗ. Πες τις: 
11,1 (ἡ 2) ιΟΟΚ ΑΤ 5ΙΑΝ στα 
δεξιά και ΝΑΙ ΚΤΟ ΒΟΟΕ. Πάνω 
ἱ00Κ ΑΤ 65ΙΦΝ. Είναι άδεια. Από 
εδώ φεύγεις, µόνο αν έχεις δια- 
λέξει το ἴθαπῃ ραίη. 

Ξανά πίσω µε ΝΑΙΚ Το 
ΘΤΑΙΒ5. Κάτω πήγαινε αριστερά 
και ΝΑΙ ΚΤΟ ΒΑΟΚ ΑΙ Ι ΕΥ. Εδώ 
ΤΑΙΚ ΤΟ ΔΤΟΒΕΚΕΕΡΕΑΒ. Πες 
τις; 1,2,2,Ί και τώρα πες την 3. 


ΕΤΑΙ/ΡΙ/ ΑΓ ««««««««««««----«μβοες Ανγες 
ΥΠΟ/ΛΟΓΙΣΤΕΣ ΤΙ εΕ.....«..--« ΕΕ ΝΗ εκει 
ΕΘΜΝ σωμµθατοί 

ΤΥΠΟΣ:.«Μοω5 αι ΚθγΡοΟοαςΓγοΟ 
ονγίνοθιει, 3-ΟΌ οκαρηῖςς5 

θωζπια τες ασ νειιέωκε 
Α/ΠΙΑ/ΤΗΣΕΙΣ:.«Ὑπολογιστή οαιπτό 
2586 και τάνεω., οντίνες τ.2 ώ 
1.44. Απαιτείῖ οπωσδήποτε 


σκλιρό δίσκο. 


Απαιτεί οπωσδήποτε σκληρό δίσκο και 
τουλάχιστον 540 Κ από τη ΒΑΜ. Στο σκλη- 
ρό καταλαμθάνει περίπου 9.9 ΜΒ, ενώ, αν 
χρησιμοποιήσεις και τις ενενήντα εννιά 
διαθέσιµες θέσεις των 954νΘ5, Θα χρεια- 
στείς άλλα 5 ΜΒ! Απαιτεί κάρτα γραφικών 
ΝΑ και υποστηρίζει όλες τις γνωστές κάρ- 
τες µουσικής. Το πακέτο, που µας παραχώ- 
ρησε η αντιπροσωπία ἄἴθθΚκ ΘοῇΗνατοθ, πε- 
ριείχε 6 δισκέτες των 1.2. 


κβιμίςε {τ 
μτπΙβΗ Ρο 

τ της -- 

το ρω ν.τοστ Κέρβαρηι 
85 {θιυ ας α ὣροο ου 

ι 
Ίπετεβα 
πη]ες 


ΠΙΔΙ ιμθ]] 
30/000 πη] 


- ΓΘΥΙ { κα 
Ρε Γηαρς ... Δίμδυ, ΓΙΙΘΓΙΤ τγδυςῖ νά. 


τυᾶς Ίος 
Πῖ]ςς ένα 
Έβογςς, 


μθ υμοι 
κ. Ἰά 


ἆ οωφΗ 8Ι ο{ 
της Ἱεξςρι- ος ὁ .οφρ. στ 
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ΙΝΕ ΒύΦΙΝΕΟΣ 6ΑΗΒΡ ΤΟ 
ΘΕΒΝΑΝΤ. Πάει να ρωτήσει τον 
αφέντη του. Εσύ ΝΑΙ Κ ΤΟ ΕΧΙΤ 
και χωρίς καθυστέρηση ακολού- 
θησέ τον. Είναι δυνατόν, αλλά 
πολύ-πολύ δύσκολο να τον ακο- 
λουθήσεις στο σπίτι του ΟΠΙαΓ. 
Αν δεν µπορείς, ακολούθησε αυ- 
τόν µε το κόκκινο σκουφί (πι8ῃ {Π 
Γ6ᾷ {97). 

Μετά απὀ λίγο τον σταματάς, 
συνήθως στην αγορά. Τότε ΤΑΙΚ 
ΤΟ ΜΑΝ ΙΝ ΒΕΏΌ ΕΕΖ. Πες τις: 
4,9,1,9,1,2. Σου δίνει το κόκκινο 
σκουφί του. Τώρα ΝΑιΚ ΤΟ 
ΒΑΟΚ ΑΙ Ι ΕΥ στο μαγαζί του 
ΌπΠα( και όταν γυρίσει ο υπηρέ- 
της ΤΑΙΚ ΤΟ ΞΕΒΝΑΝΤ. Πες τις 
3,2. Τώρα ΑΙΝΕ ΒΒΙΑΗΤ ΒΕΡΌ 
ΕΕΖ ΤΟ ΔΕΒΝΑΝΤ. Πες την 1. 
(για την Εαἴϊπια. Αν η απἀντησή 
του είναι ΓβΠάοη, διάλεξε την ᾱ- 
ντίστοιχη). Παίρνει και φορά το 
κόκκινο σκουφί, Τώρα ξανά ΤΑΙΚ 
ΤΟ 9ΘΕΒΝΑΝΤ, πες την 1 και κα- 
θώς φεύγει ΑΙΚ ΤΟ ΕΧΙΤ. Ακο- 
λούθησέ τον έξω απὀ την αγορά 
(ΛΑιΙΚ ΤΟ ΟΙΤΥ 9ΤΗΕΕΤΕ). Τώ- 
ρα µε το κόκκινο σκουφί, ξεχωρί- 
ζει εύκολα. 

Ακολούθησέ τον και µετά από 
λίγο θα τον δεις να μπαίνει στο 
σπίτι του ΟπΙ8: (πρέπει να εἰσαι 
όμως κοντά του). Τώρα κάνε κλικ 
στο ΟπΠαΓ’5 Πουςθ που εµφανίζε- 
ται στο χάρτη της πόλης. Μέσα 
στο σπίτι ΛΑιΙΚ ΤΟ οι ΟΦΕΤ.Ο 
Όππα( σε ακολουθεί. 

Όταν µπει µέσα, ΟἱΟ5Ε 
ΟΙ ΟΦΕΤ ΒΟΟΒ. Τώρα ανενό- 
χλητος ΡΙΟΚ υβ ΒΑΜΒΟΟ 
ΘΤΙΟΚ από ένα πιθάρι, ΡΙΟΚ υΡ 
ΒιΙΑΟΚΒΙΒΏΡ 9ΤΑΤΟΕ, στ’ αρι- 
στερά, ΡΙΟΚ υΡ 95ΤΑΤΗΟΕ, τον 
κόκκινο τοξότη στο τραπέζι, 
ἱ00κ ΑΤ ΟἱΟΤΗ ΜΑΡ στα ρού- 
χα που κρέμονται είναι ένας χάρ- 
της, 09Ε ΒΑΜΒΟΟ 9ΤΙΟΚ ΝΝΙΤΗ 
ΟΙΟΤΗ ΜΑΡ,ΙΟΟΚ ΑΤ ΟΜΑΒ᾽5 
ΜΑΡ, ΤΑΙΚ ΤΟ ΟΜΑΒ. Πες τις 1 
(ἡ 2), Ί, Ί. Τώρα ΙΟΟΚ ΑΤ 
ΟΑΜΕΙ στο παράθυρο, )95Ε 
ΟΑΜΕΙ.. Η συνέχεια στην οθόνη 
σας... 

ἔ 


ΘΟΕΤΝΝΑΗΕ 


Ν.Ο ΕΙ 


τς δα πποπη 
λοφονινς ΕΕ μΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 


ως σι ἄ Γ] ρ] ΓΓΕΡΓΙ ΔΕΚ ΑΤΡΙ ΑΡΙ 


Τιμή: 9.900 δρχ. ΥΕΗΣΙΟΝ οΓΡα Μα Προ-πο ΠΙΑ ος 
ο ο ρώ σοι ΟΛΗΕΙΕΣ ΧΡΗΣΕΩΣ ο --«απε- 

Τιμή: 25.000 δρχ. 5 Ανάγνωση καὶ διόρθωση σομη φησι 

Κωδικός: ΡΙ 0006 επεξεργαστή σαν ναε 


α Φωτεινή υπόδειζῃ θαθών. 
ς έπεγχος Δαθών κι αυτόματη διόρθωσΠι 


α Τοχυ: 


ανεζάριητα απὀ του αριθμό επανάδηψής του, 


α Προσωπικό Λεξικό, 


Δ. Τζωρτζάκης «309.009 ρίζες Δέξεων - εκατομμύρια Πέξεις. 

Λ. Παπαδόπουλος Ὁ Ἀνατότητα οανεχοὺς εμπλουτιομοό 
;ενέίους όρους. 

Τιμή: 9.900 δρχ. κας 

Κωδικός; ΡΙ 0002 


Δ. Τζωρτζάκης 
τιµή: 7.000 δρχ. 
Κωδικός: ΡΙ 0003 


Δ. Αθυµαρίτης 
Τιμή: 9.900 δρχ. 
Κωδικός: ΡΙ 0005 


Κ. ἃ Γ. Γκουρβέλος 


Τιμή: 9.900 δρχ. 
Κωδικός: ΩΙ 0004 


Θ. Νάτσινας 


Τιμή: 9.900 δρχ. 
Κωδικός: ΡΙ 0001 


"Νέες Κυκλοφορίες 
ΔΕΛΤΙΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΑΝυΟΒΙ5 ΔΗΟΡ ΒΥ - ΜΑΙ. 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
| ΚΩΔΙΚΟΣ ΠΟΣΟΤΗΤΑ ΙΤΙΜΗ ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΑΞΙΑ 
Εκδόσεις 
ΑΝΙΒΙ5 
Λ. Συγγρού 44, Αθήνα 117 42, 
τηλ.: 9235672-5, 9225920, 
9215470, 9217428, [αχ: Οι παραπάνω τιµές συμπεριλαμβάνουν Φ.Π.Α. 43. Ταχυδροµήστε το κουπόνι στη διεύθυνση 
9216.847 ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝύΒΙ5 Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 


Δεν στέλνω χρήματα, αλλά θα πληρώσω µε αντικαταβολή μόλις λάβω το βιβλίο. Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη. 


ο μα πμ τν τη η η πο ( 
αμέλ.... 


Η αδεβφή στήβη των Δ0νεηίιΓες γΙορ-- 
τάζει τα τέσσερα χρόνια ζωής. Μια απΛή 
γνωριμία, ένα παιχνίδι της τύχης αν θέ-- 
Λετε, Κατέβηξε σε µια μακροχρόνια συ-- 
νεργασία. Το να κρατάς στήβες 
ΔανεηίιΓες στην ΕΛΛάδα γα τέσσερα 
συνεχή χρόνια δεν είναι Και µικρή υπό-- 
θεσῃ. Μέχρι στιγµής Λοιπόν µέτρησα 
τρεις αρχισυντάκτες και ετοιµάζομαι Και 
για τον τέταρτο! Να ΄ναι ὀβοι τους καλά. 
Για να τιµήσουµε Λοιπόν τα γενέθβΙά µας 
αυτά, στις στήβες των αανεηίιιΓθς Πα-- 
ρουσιάζουµε τα εΚΠΛΠΗΚΤΙΚά ΌΑΚΚ 5ΕΕΌ 
Κάῑ ΙΝΡΙΑΝΑ /ΟΝΕς ΑΝΟΌ ΤΗΕ ΕΑΤΕ ΟΕ 
ΑΤΙΑΝΤΙ, ενώ αυτό το µήνα στη στήβη 
µας φιβοξενούμε τη Λύση του ΡΝΙΡΕ ΟΕ 
ΤΗΕ ΕΕΒΡΕΚΑΤΙΟΝ, ενὀς τρομερού ὅδια-- 
στημικού θανεηίιΓΘ, απὀ τα καλύτερα 
του είδους που εχω δει ως σήµερα. Και 
φυσικά εἶναι στον δρθείΓιΠ1, όπως Και 
τα περισσότερα Δανεηίι!Γ65, όταν ξεκί-- 
νησα την ομώνυμη στήβη στο περιοδικὀ. 


Το αἀνεπἰυΓθ αποτελείται από 
τέσσερα διαφορετικά µέρη έτσι, ώ- 
στε να αποκτήσει ένα πολύ ικανο- 
ποιητικό μέγεθος σαν περιπέτεια. 
Στο πρώτο µέρος, επειδή θα διψάς 
συχνά, θα χρειάζεται να γεμµίζεις 
Κάθε τόσο την νναΐθι Ὀοῦθ σου από 
τη βρύση. Σημείωσε ότι δεν µπορείς 
να ακολουθείς τη σύντομη διαδρο- 
µή πάνω µε το σχοινί, αν κουβαλάς 
πάνω απὀ δύο αντικείµενα. Το 
ὈΓοία θα σου κλέβει συνέχεια πράγ- 
µατα, αλλά µπορείς να τα πάρεις πί- 
σω ἡ από το 96/ν/οθ ΙΝΟΓΚ5ΠοΡ ή αν 
το συναντήσεις κάπου αλλού. 


ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ (µια άδεια Ρο(16), 
ΡΟΝΝΝ, ΝΟΒΤΗ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΟΤ5, 
ΕΤ ΡΑΟΚΕΤ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΑΟΚΕΤ 


(ένα Βερθ]ἰ6ΠΙ... πρέπει να διαλυθεί 
στο νερό πριν χρησιµοποιηθεί), 
ΜΕΦΤ, ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, ΕΑΞΤ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΒΟΙΡ,ΙΟΟΚΙΝΡΒΟΙΡ, 
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6ΕΤ ΑἱΙ. ΙΝ ΡΒΟΙΡ, ΜΕ5ςΤ, 
ΝΟΒΤΗ, ΜΕΦΤ, ΝΟΒΤΗ, ΛΕ5Τ, 
ΜΕΡΤ, ΕΙΙΙ. ΒΟΤΤΙΕ, ΡΒΙΝΚ 
ΜΑΤΕΑ, ΕΙΙΙ ΒΟΤΤιΕ, ΜΕΕςΤ, 
ΡΒΟΡ ΡΑΟΚΕΤ ΙΝ ΤΑΝΚ, οιι. 
ΙΕΝΕΒ, ΤΟΒΝ ΙΕΝΕΗ ΙΤΗ 
ΦΡΑΝΝΕΒ, ΡΒΟΡ ΟΑΝ, ΡΒΟΡ 
ΘΡΑΝΝΕΒ, 6ΕΤ ΒΟΡΕ, ΕΑΘΦΤ, 
ΕΑΦΤ, ΕΑΦΤ, ΦΑΥ "ΒΕΡΕΙΙΕΝΤ 
ΦΗΟΥΝΙΕΒ” (για προστασία από τις 
αράχνες), 9δΟυΤΗ, δΟύΤΗ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΟΟΝΤΒΟΙ ΒΟΧ (μ’ ένα 
µικρό κόκκινο φως και εφτά κου- 
µπιά), ΡύΦΗ ΒΟΤΤΟΝ 4, (το κόκκι- 
νο σβήνει και ανάβει ένα πράσινο, 
ένδειξη ότι η ΕοΓοθ ΕἰθΙά “ἐκλεισε”), 
ΦΟύΤΗ, 9ΟύΤΗ, ΛΕΦΤ, ΝΕ5Τ, 
ΝΟΒΤΗ, ΤΙΕ ΒΟΡΕ ΤΟ 9ΤΑΚΕ, 
6ΕΤ 9ΡΑΡΕ, 5ΟυΤΗ, ΕΑΞΤ, 
ΝΟΒΤΗ, ΟΡΕΝ ΡΟΟΒ ΛΙΤΗ 
ΦΡΑΡΕ, ΡΒΟΡ 9ΡΑΌΟΕ, 9ΟὐΤΗ, 
ΦΟύΤΗ, ΕΧΑΜΙΝΕ «ῥΑΟΚΟ, ΕΤ 
6ὐΝ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΑὐΝ, (ένα 
Νθυίγοπις ΡΠᾶ56Γ), ΝΟΒΤΗ, 
ΝΟΒΤΗ, ΕΑΦΤ, ΕΑΦΤ, ΝΟΒΤΗ, 
ΝΟΒΤΗ, ΡὺΤ 6ὐΝ ΙΝ 500ΚΕΤ, 
(τώρα είναι γεμάτο), ΕΤ ΕΟΒΚ, 
ΦΟύΤΗ, 9ΟυΤΗ, ΛΕΦΤ, ΛΕ5Τ, 
ΜΝΕΟΤ, ΕΤ 6ΑΒΌ ΙΝΙΤΗ ΕΟΒΚ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΟΑΒΌ (ΤεἱεροΠ), ΡΒΟΡ 
ΕΟΒΚ, ΕΑΦΤ, 5ΟύΤΗ, 5ΟὐύΤΗ, 
ΕΑΦΤ, ΕΑΦΤ, ΕΑΦΤ, ΙΝΞΕΗΤ 
6ΑΒΡΌ, ΕΑΞΦΤ, ΡΒΟΡ Αὐν, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΤΑΒΙΕ, 6ΕΤ ΟΗΙΡ, 
ΜΕΟΘΤ, ΝΕΟΙ, ΛΕΘΤ, ΜΕΞΤ, 
ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, ΙΛΕΟΘΤ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΤΒΑΝΟΜΙΤΤΕΒ (βλέπεις τρεις δια- 
κόπτες), ΙΝΞΕΒΤ ΟΗΙΡ, ΡΗΕςς 
ΦΙΝΙΤΟΗ 3, 9ΑΥ 'ΗΕΙΙ Ο’ (ακούς... 


"μμπορείς να µε βοηθήσεις), ΦΑΥ 
Ὕες”, (ακούς "είμαι ο 9άοΚκο. Ελα 
στο Οοπίτοἱ Βοοπι γρήγορα. Χρησι- 
µοποίησε την τηλεμεταφορό”), 
ΕΑΦΙ, ΕΤ 9ΡΑΡΕ, 5ΟὐΤΗ, 
ΛΕΘΦΤ, δΟυΤΗ, ΝΕΘΤ, 5ΟύΤΗ, 
ΦΟὺΤΗ, ΕΑΦΤ, 9ΟύΤΗ, ΡυΤ 
ΦΡΑΡΕ ΟΝ ΒΑΟΚ, ΕΤ Οι ΟΤΗ, 
ΝΟΒΤΗ, ΕΡΤ, ΝΕΦΤ, ΕΑΦΤ, 
ΦΟὺΤΗ, ΕΑΦΤ, ΕΑΦΤ, ΕΑΦΤ, 
ΕΑΞΤ, ΕΤ ΕὐΝ, 9ΤΑΝΌ ΟΝ 
ΡΙΑΤΕΟΒΜ, (τηλεµεταφέρεσαι στο 
διαστημικό σκάφος). 


ΡΟΝΝ, ΕΑΦΤ, ΚΙΙΙ. ὐΑΟΚΟ, (εἰ- 
ναι ένας εξωγήινος µεταμφιεσμέ- 
γος σε 9άςΚο), ΡΒΟΡ ΑὐΝ, ΡΒΟΡ 
ΒΟΤΤΙΕ, ΡΒΒΟΡ Οἱ.0ΤΗ, 9Ν, ΕΤ 
ΟΥΙΙΝΡΟΕΒ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΟΥΙΙΝΟΕΡΒ, 
ΝΙΕΑΗ ΟΥΙΙΝΟΕΒ, ΝΕ, 9Ε, ΕΑΦΤ, 
ΕΤ 6ΑΒΌ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΟΑΒΌ (η 10. 
σαΓᾶ σου), ΟΡΕΝ ΟυΡΒΟΑΒΟ, 
ΕΤ ΝΙΑΤΟΗ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΜΙΑΤΟΗ, 
(Βλέπεις ένα κουμπί στο πλάι), 
ΜΙΕΑΗΒ ΜΙΑΤΟΗ, ΡΗΕςς ΒύΤΤΟΝ 
ΟΝ ΝΙΑΤΟΗ, (δείχνει τον |.Ὀ αριθµό 
σου: ΑΚ 5995) ΛΕ9ΦΤ, ἑΟύΤΗ, 
ΦΟυΤΗ, 9Ε, ΕΑΦΤ, 9ΟύΤΗ, ΝΕ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΙΑΤΕ, ΕΤ ΒΙΝΑ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΙΝΑ, (5ίΓοπᾳ, 5οἱἰά 
Πταπίυπι ΠΠΦ), ΛΝΕΑΒ ΒΙΝΕ, 9ΝΝ, 
ΦΟὐΤΗ, ΕΧΑΜΙΝΕ ὑΝΙΤ, Ι00Κ ΙΝ 
ὑΝΙΤ, ΕΤ ΙΑΜΡ (το δαχτυλίδι σε 
σώζει από το να τραυµατιστείς, αλ- 
λά βγαίνει, πέφτει και χάνεται στο 
υπ), ΦΟύΤΗ, | ΟΟΚ ΙΝ ΤΟΟΙΒΟΧ, 
ΕΤ ΡΒΙΕΗς ΟὐΤ ΟΕ ΤΟΟΙΒΟΧ, 
ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, ΝΕ, 5ΟὐΤΗ, 
ΕΑΦΤ, ΕΑΡΤ, ΕΑΦΤ, ΝΟΒΤΗ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ Ι00κΚΕΗΒ, Ρρυ1. 
ΡΑΡΙ ΟΟΚ ΙΝΙΤΗ ΡΙΙΕΒΣ, ΕΤ 
ΗΑΝΡΙΕ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΗΑΝΡΙΕ, 
ΡΒΒΟΡ ΡΙΙΕΒΗς, ΜΕΦΤ, ΕΡΤ, 
ΦΟὺΤΗ, ΜΕΡΤ, ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, 
ΕΤ ΒΟΧ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΟΧ, (Μαἰϊει 
ΤΓ8ΠΕΡΟΓΙΘΙ για να µεταφέρεις επι- 
πλέον αντικείμενα), 9Ν, ΝΕΦΤ, 
9Ν, ΤΗΝ ΝυΤ ΝΙΤΗ ΗΑΝΡΙΕ, 
ΥΝΕΘΤ, ΝΗΝ, 9ΙΝ, ΒΒΟΡ ΗΑΝΡΙΕ, 
6ΕΤ ΜΕΤΑΙ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΜΕΤΑΙ., 
(μαγνήτης, χρήσιμος αν πετάξεις 
κάτι σε µια σχάρα!), ΡΒΟΡ ΜΕΤΑΙ. 
ΙΝ ΒΟΝ, (είναι ΑΠΑΡΑΙΤΗΤΟ να 
κρατάς το ππεία| - μαγνήτη - ξεχωρι- 
στἁ απὀ την ΙΌ οαἵα, για να µη µα- 
γνητιστείῃ, ΕΤ ΗΑΝΡΙΕ, 9ΟὐΤΗ, 
ΝΕ, ΤΟΒΝ ΝυΤ ΝΙΤΗ ΗΑΝΟΡΙΕ, 
ΕΑΣΤ, ΝΕ, ΝΝ, ΝΕ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΦΟΒΕΕΝ, (το ΙΌ σου) ΑΚ, 53435, 
ΤΟυΟΗ Β, ΙΝΞΕΗΤ ΟΑΒῦΌ, ΤΟυΟΗ 
9 (ο8{6 ΡΓΟΠΓΑΠΙΠΙΕά {0 58Γνίοθ 
Γοἱ {µ565), ΕΤ ΟΑΒΌ, ΤΟυΟΗΕ, 


ΘΥΝ, 9Ε, ΕΑΦΙ, 9ΟύΤΗ, 9ΟὐύΤΗ, 
ΕΑΦΤ, ΕΑΦΤ, 5Ε, ΙΝΞΕΗΤ ΟΑΒΟ, 
ΘΑΥ “ΕΤ ΒΙΟΝΝ Ευ5Ε”, ΡΒΟΡ 
ἨΑΝΡΙΕ ΙΝ ΒΟΧ, ΕΤ ΟΑΒΟ, 
ΨΑΙΤ, ΝΝΑΙΤ, (το ἆΓοἰά γυρνά µε το 
ΡΙΟΥΝΠ {µ56), ΕΤ ΕυςΕ, ΡΒΒΟΡ 
ΕΥ ΦΕ ΙΝ ΒΟΧ, ΝΗΝ, ΕΟΤ, ΜΕΦΤ, 
ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, ΙΛΕΡΤ, ΝΝ, ΝΕ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ 9ΟΒΕΕΝ, ΑΚ 5995, 
ΤΟυΟΗ Β, ΙΝΡΕΗΤ 6ΑΒΌ, ΤουςΗ 
Ε, (ο8Γὰ ΡΓΟΦΓΔΠΙΠΙΘΑ {ΟΙ θἱθοίγίοᾶί 
5υρρίίθ5), ΕΤ ΟΑΒΟ, ΤΟύΟΗ Ε, 
9ΥΝ, 9Ε, 9ΙΝ, ΕΤ ΗΑΝΡΙΕ ΟυΤ 
ΟΕ ΒΟΧ, ΤυΒΝ ΝυΤ ΜΝΙΤΗ 
ΗΑΝΡΙΕ, ΝΕΟΙ, ΝΝ, 9Ν, 
ΙΝΡΕΒΤ ΟΑΒΌ, ΡΗΕΟς ΒύΤΤΟΝ 4, 
ΕΤ ΟΙΡ ΕὺυςΕ ΟυΤ ΟΕ ΒΟΧ, 
ΡΒΟΡ ϱΟἱ05 Ευςδε ΙΝ 
ΒΕΟΕΡΤΑΟΙΕ, ΑΕΤ ΟΛΒΟ, 
ΞΟυΤΗ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΟΟυΝΤΕΑΒ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΜΑΟΗΙΝΕ, ΡΒΕςς 
ΒυΤΤΟΝ, ΡΒΒΟΡ ΗΑΝΡΙΕ, ΕΤ 
Εὐ5Ε, ΡΒΟΡ ΕυΦΕ ΙΝ ΒΟΧ, ΕΤ 
ΗΑΝΟΡΙΕ, ΝΕ, ΤΗΒΝ ΝυΤ ΜΝΙΤΗ 
ΗΑΝΡΙΕ, ΡΒΟΡ ΗΑΝΟΙΕ ΙΝ ΒΟΧ, 
ΕΑΦΤ, ΝΕ, ΝΝ, ΝΕ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΞΟΒΕΕΝ, ΑΚ 58895, ΤΟύΟΗ Ρ, 
ΙΝΡΕΗΤ 6ΑΒΡΟ, ΤΟὑΟΗ 5, (ο8{ᾷ 
ΓΘΡΓΟΠΓ8ΠΙΠΙΘά {0/ 5θΓν/οθ αΓοίά 
{ῳ565), ΕΤ 6ΑΒΟΌ, ΤΟυΘΗΕ, 9ΝΝ, 
ΞΕ, ΕΑΡΤ, ΦΟύΤΗ, 9ΟύΤΗ, ΕΑΟΤ, 
ΕΑ9Τ, 5Ε, ΙΝΞΕΒΤ 6ΑΒΌ, ΕΤ 
ΕυδΕ ΟυΤτ ΟΕ ΒΟΧ, 95ΑΥ 
“ΒΕΡΙΑΟΕ Εὐ95Ε’ ΝΝ, ΝΕΡΘΤ, 
ΦΟύΤΗ, 5ΟὐΤΗ. 


ΡΑΗΤ 3 

ΦΟὺΤΗ, ΕΤ ΑΙ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΡΕΟΡΟΒΑΝΤ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΑΡΕΒ 
501Τ, ΝΕΑΒ 95ὐΙΤ, 5ΟύΤΗ, «Ε, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΙΘΡΙ ΑΥ, 9ΑΥ "οιΟξΕ 
ΟυύΤΕΒ ΡΟΟΒ”, 9ΑΥ “ΟΡΕΝ 
ΙΝΝΕΗΒ ΡΟΟΒ”’, 9Ν, 6ΕΤ ΕΧΤΙΝ- 
Ο0ΙΦΗΕΒ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΕΧΤΙΝ- 
Ο6ὐΙΦΗΕΒ, ΕΧΑΜΙΝΕ | ΑΒΕΙ., ΝΕ, 
ΝΕΘΦΤ, ΡΒΟΡ ΑΙ, ΕΑΦΤ, 9ΜΙ, 
ΕΤ ΒΟΟΚΕΤ, ΝΕ, ΝΟΒΤΗ, 
ΝΟΒΤΗ, ΕΑΦΤ, ΕΑΦΤ, ΝΟΒΤΗ, 
ΡΒΟΡ ΒυΟΚΕΤ, 5ΟύΤΗ, ΕΑΦΤ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΙΘΡΙ ΑΥ, 9ΑΥ "οιΟοσΕ 
ΙΝΝΕΒ ΡΟΟΒ”, 9ΑΥ “ΟΡΕΝ 
ΟυΤΕΒ ΡΟΟΡΒ’, 9Ε, 9ΝΝ, ΕΑΣΤ, (η 
πόρτα είναι ρ86ἱοοκεά), ΡὺΙ!.. 
ΡΑΟΌΙ ΟΟΚ, ΕΑ5Τ, ΕΤ ΞΡΑΝΝΕΒ, 
ΜΕΟΦΤ, ΝΕΘΦΤ, ΛΕΦΤ, 5ΟυΤΗ, 
υΝΤΙΕ ΘΑΟΚ, 6ΕΤ 
ΞΟΒΕΝΡΒΙΝΕΒ, ΝΟΒΤΗ, ΜΝΕΦΤ, 
ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΞΡΟΤΙΙΟΗΤ, υΝΞΟΒΕΝ Βοιῖς, 
ὈΝΦΟΒΕΝ ΝΙΒΕ, ΒΒΟΡ Αι, 
ΞΟυΤΗ, 5ΟὐύΤΗ, ΕΑΦΤ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΙΕΟΤΕΒΝ, ΕΤ ΜΕΤΕΒ, ΛΕἘΦΤ, 
ΞΟὐΤΗ, ΕΤ ΒΑΤΤΕΒΥ, ΡυΤ 


ΒΑΤΤΕΒΥ ΙΝ ΜΕΤΕΒ, ΝΟΒΤΗ, 
ΡΒΟΡ ΑΙ, ΝΕΘΦΤ, ΕΤ ΑΙ, 
ΜΙΕΑΒ 9ὐ1Τ, 9ΑΥ “Οἱ Ο5ΞΕ ΙΝΝΕΒ 
ΡΟΟΒ” 9ΑΥ "ΟΡΕΝ ΟὐΤΕΒ 
ΡΟΟΒ’ ΝΕΘΦΤ, 9ΑΥ "οι ΟΞΕ 
ΟυΤΕΒ ΡΟΟΒ”, ΘΡΒΑΥ 
ΑΕΒΟΘΟΙ., ΔΡΒΑΥ ΑΕΒΟΕΟΙ, 
ΦΡΒΑΥ ΑΕΒΟΘΟΙ.,, 9δΡΒΑΥ 
ΑΕΒΟΕΟΙ., 9ΑΥ "οι ΟΟΕ ΟυΤΕΒ 
ΡΟΟΒ”, ΒΕΜΟΝΕ 9ΡΑΟΕ οὐ1Τ, 
ΒΒΟΡ 5ὐΙΤ, ΡΒΟΡ 6ΑΝ, 9ΑΥ 
“ΟΡΕΝ ΙΝΝΕΒ ΡΟΟΒ”, ΜΝΕΕ9Τ, 5Ε, 
ΜΝΕΘΤ, 95ΤΒΙΚΕ ΚΝΟΒ, (ο 
θχἰἰπαᾳυίδπε( σβήνει τη φωτιά), 
ΡΒΟΡ ΕΧΤΙΝΘΟύΙΦΗΕΒ, 9ΟὐύΤΗ, 
ΜΕΘΤ, ΕΟΤ, ΕΤ ΜΕΤΕΒ, 
ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, ΕΤ ΙΛΙΒΕ, 6ΕΤ 
ΦΟΒΕΝΝΡΒΙΝΕΒ, 9ΟύΤΗ, 9ΟύΤΗ, 
ΕΑΦΤ, ΕΑΞΤ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΙΑΝΤ, 
6ΕΤ ΟΑΝΕ, ΕΑΦΤ, ΝΟΒΤΗ, 
ὑυΝΞΟΒΕΝ ΒυΒΝΤ Ἅ3ΝΜΙΒΕ, 
ΑΤΤΑΟΗ ΒΕΌ ἨΝΙΒΕ, ΡΒΒΟΡ 
ΦΟΒΕΝΡΒΙΝΕΒ, ΡὺΤ ΟΑΝΕ ΙΝ 


-ΜΟΙΕ, ΗΑΝΑ ΝΝΙΒΕ ΟΝ ΟΑΝΕ, 


ΕΑΦΤ, ΝΜ, ΛΝΕΟΤ, ΕΟΤ, ΡΟΜΝ, 
ΕΑΦΤ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΝΟΤΙΟΕ, ΕΤ 
ΒΟΟΥ οὐ1ΙΤ, ΒΕΜΟΝΕ ΡΑΡΕΒ 
9ὐΙΤ, ΡΒΟΡ ΡΑΡΕΒ 5ὐ1ΙΤ, ΜΙΕΑΒ 
ΒΟΡΥ οὐυΙΤ, ΕΑΦΤ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΡΙΑΙ, ΕΧΑΜΙΝΕ 6ΑΡς, ΤΗυΒΝ 
6ΑΡς, ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΙΑι., ΝΕΕςΤ, 
ΜΕΟΤ, υΡ, υΡ, ΕΑΞΤ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΡΙΑΙ., ΤΟΒΝ ΟΑΡς (ο συναγερμός 
σταματά), ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΙΑΙ., ΝΕ9Τ, 
ΜΝΕΟΤ, ΡΟΝΝ, ΝΕΟΤ, ΞΟύΤΗ, 
ΦΟὐΤΗ, ΕΑΦΤ, ΕΑΦΤ, ΟΡΕΝ 
6ΑΒΙΝΕΤ, ΕΤ ΝΟ000, ΝΕΟΙ, 
ΝΕΦΤ, ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, ΕΑΦΤ, 
ΕΑΦΤ, ΝΟΒΤΗ, ΡΒΟΡ ΑΙ, αΕΤ 
ΒύΟΚΕΤ, ΕΑΦΤ, ΕΜΡΤΥ ΒυΟΚΕΤ 
(6αΠά 5ο8Κ5 ἱρ ροο| οἱ οοοἱαπ!), 
ΡΒΟΡ ΒύΟΚΕΤ, ΜΕ9Τ, αΕΤ Αι, 
ΕΑΞΤ, ΕΑΞΤ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΤυβΒ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ Ι.ΑΒΕΙ (5υὐρειρυΐ αἱ! - 
ρυροςθ ΠΙΙ6/), ΕΤ δὐΡΕΒΡυΤ 
ΜΙΤΗ ΝΟΟΡ, ΝΕΟΤ, ΝΕ5Τ, 


ΒΕΡΑΙΒ ΙΕΑΚ, ΡΒΟΡ ΜΟ0Β, 
9ΟυΤΗ, ΕΑ9Τ, 5Ε, ΜΝΕ9Τ, ΡΗΕςς9 
ΒυΤΤΟΝΙ/ξεκινά η γεννήτρια), 
ΕΑΦΤ, ΝΙΝ, ΙΛΕΦΤ, ΝΟΒΤΗ, ΕΑΦΙ, 
ΕΤ 9ΤΕΡς, ΕΟΤ, 9ΟυΤΗ, 
ΕΑΡΤ, 5Ε, 9Ν/, ΦΟυΤΗ, ΒΕΜΟΝΕ 
ΒΟΒΥ οὐυΙΤ, ΡΒΟΡ ΑΙΙ., υΡ. 


ΡΑΗΤ 4 

9Ε, 9ΟύΤΗ, 5ΟυΤΗ, ΕΤ 
ΒΟΌΥ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΟΒΥ, ι00Κ ΙΝ 
ΜΑΙΙ ΕΤ, ΕΤ ΡΗΟΤΟΘΒΑΡΗ 
Οουτ ΟΕ ΝΑΙΙ ΕΤ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΡΗΟΤΟΘΒΑΡΗ, ΒΒΟΡ ΡΗΟΤΟ- 
ΒΑΡΗ, ΝΟΒΤ, ΡυΞΗ ΒύΤΤΟΝ, 
ΕΑΞΤ, Ρὺ5ΞΗ ΒυΤΤΟΝ, ΕΑΘΤ, 
ΕΑΦΤ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΝΟΤΙΟΕ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΤΑΒΙΕ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΜΑΘΑΖΙΝΕ, 9ΟύΤΗ, ΕΑΦΙ, ΡΒΟΡ 
ΒΟΌΥ, ΝΕΦΤ, ΝΜ/, ΦΑΥ 'ΕΟιΙΟΝ 
ΜΕ”, ΝΟΒΤΗ, ΡΟ5Η ΒὺΟΤΤΟΝ, 
ΜΝΕΦΤ, Ρύ5ΞΗ ΒύΤΤΟΝ, ΜΕΕςΤ, 
ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, Ρὺ5Η ΒύΤΤΟΝ, 
ΕΑΦΤ, (το ἀΓοιά σού λέει να τηλε- 
φωνήσεις αργότερα) ΛΕΘΟΤ, 
ΦΘΟύΤΗ, ΡὺΞΗ ΒὺΤΤΟΝ, ΕΑΡΦΤ, 
ΡΙ)5Η ΒυΤΤΟΝ, ΕΑΞΡΤ, 50ὐΤΗ, 
ΕΤ ΟΒΟΝΙΒΑΒ, 5ΟύΤΗ, ΕΑΕΘΤ, 
ΕΑΞΡΤ, ΟΡΕΝ ϐΟ0Α9Ε ΝΜΙΤΗ 
ΟΒΟΝΝΒΑΒ, ΙΝΕ9Τ, Λ/ΕΦΤ, ΟΡΕΝ 
0Α5Ε ΝΙΤΗ ΟΒΟΝΜΒΑΒ, ΕΤ 
ΕΟΒΚ ΙΙΕΤ ΤΒυΟΚ, ΕΑΟΦΤ, 
ΝΟΒΤΗ, ΕΑΦΤ, ΟΡΕΝ ΟΑΦΕ ΝΙΤΗ 
6ΒΟΝΒΑΒ, ΡΒΒΟΡ 6ΒΟΝΒΑΒ, 
ΡυΤ ΗΕΑΤ ΕΧΟΗΑΝΑΕΒ ΟΝ 
ΥΕΙΙΟΝ ΤΗυΟΚ, ΜΕΘΤ, 9ΟυΤΗ, 
ΜΙΕΦΤ, ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, (το γ6ΙΙΟΝ/ 
ἴτυοκ. δεν χωρά), ΕΤ ΗΕΑΤ 
ΕΧΟΗΑΝΘΕΒ ΟΕΕ ΤΗυΟΚ, ΡΒΒΟΡ 
ΤΒύΟΚ, ΡύΞΗ ΒύΤΤΟΝ, ΜΕςΤ, 
ΡύΦΗ ΒύΤΤΟΝ, ΛΕΦΤ, 9ΟυΤΗ, 
ΦΟὐΤΗ, ΡύΞΗ ΒΟΤΤΟΝ, ΕΑΡΦΤ, 
Ρὺ5Η ΒυΤΤΟΝ, ΕΑΦΤ, ΕΑ9Τ, 
ΕΑΦΤ, ΕΑΦΤ, ΝΕ, ΕΤ ΤΗύΟΚ, 
ΦΙΝ, 9ΟύΤΗ, ΕΡΤ, ΝΜΙ, ΛΕς9Τ, 
ΜΝΕΦΤ, ΡὺΞΗ ΒύΤΤΟΝ, ΜΝΕςΤ, 


Ρὺυ5Η ΒυΤΤΟΝ, ΝΕΘΤ, ΝΟΒΤΗ, 
ΡύΞΗ ΒΟΤΤΟΝ, ΕΑΦΤ, Ρ05Η 
ΒύΤΤΟΝ, ΕΑΦΤ, ΕΑΦΤ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΜΑΑΑΖΙΝΕ (Νεχί ρἱθαςοε”), 
ΦΟὺΤΗ. (Το ἁοίά σού λέει τα απο- 
τελέσματα της νεκροψίας του α[ἱεῃ. 
Κάτω απὀ 5 6 πεθαίνουν!), ΕΑΦΤ, 
ΕΤ ΝΑΤΟΗ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΝΑΤΟΗ, 
ΜΕΑΗΒ ΝΑΤΟΗ, ΝΕΘΦΤ, ΝΝΜΙ, 
ΝΟΒΤΗ, ΡύΦΗ ΒυΤΤΟΝ, ΜΕΡΤ, 
Ρὺυ5Η ΒύΤΤΟΝ, ΙΝΕΟΡΤ, ΝΟΒΤΗ, 
ΡΒΟΡ ΤΗΒυΟΚ, ΝΟΒΤΗ, ΡΗ5Η 
ΒύΤΤΟΝ, ΕΑΡΤ, Ρύ5Η ΒύΤΤΟΝ, 
ΕΑΦΤ, (κάµερες σε παρακολου- 
θούν), 5ΟυΤΗ, ΕΑΟ9Ι, ΝΕ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ 96ΟΒΕΕΝ, Ι06 ΟΝ, 
ΡΑΦΟΦΙΛΟΒΏΌ, ΑΚ 59985, ΑΙ ΤΕΒ 
ΤΕΜΡΕΒΑΤΟΒΕ (µε ποια αρµοδιό- 
τητα;), ΟΑΡΤΑΙΝ, Ο, 106 ΟΕΕ, 
ΦΝ, ΊΕ9ΦΤ, ΝΟΒΤΗ, ΡὺςΗ 
ΒύΤΤΟΝ, ΝΕΡΤ, Ρὺ5Η ΒύΤΤΟΝ, 
ΜΝΕΘΤ, 5δΟὐΤΗ, ΕΤ ΤΗυΟΚ, 
ΡύΦΗ ΒΟΤΤΟΝ, ΕΑΦΤ, Ρ05Η 
ΒυΤΤΟΝ, ΕΑΦΤ, ΡυΤ ΗΕΑΤ 
ΕΧΟΗΑΝΘΕΒ ΟΝ ΒΕΌ ΤΒυΟΚ, 
ΡύΦΗ ΒΗΤΤΟΝ, ΝΕΦΤ, ΡΗ5Η 
ΒύΤΤΟΝ, ΙΝΕΦΤ, 5ΟύΤΗ, 9ΟύΤΗ, 
Ρὺ5Ξ5Η ΒΗΤΤΟΝ, ΕΑΘΤ, Ρὺυ5Η 
ΒυΤΤΟΝ, ΕΑΦΤ, ΕΑΡΤ, ΕΑΦΤ, 
ΕΑΦΤΙ, ΝΕ, «αξτ ΗΕΑῖΤ 
ΕΧΟΗΑΝΘΕΒ ΟΕΕ ΤΒυΟΚ, ΡΒΟΡ 
ΤΗυΟΚ, ΟΟΝΝΕΟΤ ΗΕΑΤ 
ΕΧΟΗΑΝΟΕΒ, 9Ν, 95ΟυΤΗ, 
ΜΕΦΤ, ΝΝ, ΜΕ9Τ, ΙΝΕΡΤ, (η θερ- 
µοκρασία πέφτει ταχύτατα και αρχί- 
ζεις να παγώνεις και εσύ. Πρέπει να 
βρεις ένα ζεστό µέρος), Ρ0ΦΗ 
ΒύΤΤΟΝ, ΕΡΤ, ΡὺΞ5Η ΒύΤΤΟΝ, 
ΜΙΕΟΤ, ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, 
ΡύΦΗ ΒυΤΤΟΝ, ΕΑΡΤ, Ρ05Η 
ΒυΤΤΟΝ, ΕΑΡΤ, 9ΟύΤΗ, ΕΑΦΤ, 
ΝΕ, ΝΕ, (ξαναζεσταίνεσαι), 9)Ν, 
ΦΝ, ΕΟΤ, ΝΟΒΤΗ, ΡΗ5ΡΗ 
ΒύΤΤΟΝ, ΙΝΕΡΦΤ, ΡΟ ΞΗ ΒύΤΤΟΝ, 
ΜΕΘΦΤ, ΝΟΒΤΗ, Ρὺ5Η ΒυΤΤΟΝ, 
ΕΑΡΤ, ΡὺςΗ ΒύΤΤΟΝ, ΕΑΞΤ. (Οι 
εξωγήινοι είναι όλοι νεκροί!) 
Τελικό μήνυμα: Ύουμ Πανθ 
Γθβαίπθᾶ οοπίτοἱ οἱ γουΓ 5Πἱρ... ΤΠ8 
ΑΙθη5 παν Όθει είθαἰθᾶ απά γου 
πανθ οθΓί8ΙΠΙΥ θαΓπθς ἴπο ΙΠ6: 
'ΡΗΙΡΕ ΟΕ ΤΗΕ ΕΕΡΕΒΑΤΙΟΝ’, 


Οσοι στέλνετε γράμματα 
στη στήλη, να εσωκλείετε ένα 
γραμματόσημο εσωτερικού, αν 
θέλετε απάντηση, Κάι να γρά- 
φετε µέσα στο γράμμα τα ανα- 


λυτικά στοιχεία σας (όνομα και 
διεύθυνση), καθώς και την υ- 
ποσηµείωση: Προς το 
Αανεπίυτθ 5.0.5 του ΡΙΧΕΙ.. 
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στήβη Χαιρετά ὀβους τους απανταχού 
63ΠΊ6/ς Και τους εύχεται καπό χειμώνα. Σεπτέµθριος Καιῃ απουσία 
ενός µήνα µας φέρνει ξεκούραστους Και ἐτοιμους γΙα νέα ΠίΠ 5εοΓ85. 
Και αυτό το µήνα παρουσιάζουμε τα Ίθ πρὠτα οαπ]ες στα τρία γνωστά 
Μοππαί Καιτρεις συνεντεύξεις που πήραμε στην περιοχή του Ψυχικού 
απότρεις φανατικούς φίβους της στήβης των ΤΟΡ ΟΑΜΕΣ. Το 
καβοκαίρι ήταν περίοδος Κάµυης για την αγορά, πιστεύουμε ότι το 
φθινόπωρο θᾳ διορθωθεί Π Κατάσταση Και θα αλλάξουν τα «ΠαΓῖ5 των 


σᾳ-/16ς. Μέχρι τον επόμενο µήνα κρατήστε ΨηΛά τα ΠΙΘΗ 5ς0Γε5. 


Ο,ΤΙ ΑΝΕΒΑΙΝΕΙ ΚΑΤΕΒΑΙΝΕΙ 


Καιασφαβώς δεν µιβάμε γιατη θερµοκρασία, ἁββωστε αυτή εἶναι 


δουβειά της Ε.Μ.Υ. αββά για το Τορ 04ΠΊε5 που µε το δικό σας χεράκι 
θάζετε το κάθε 6/18 στη θέση που του αξίζει. Λοιπόν, το καλοκαίρι που 
πέρασε άφησε τα πράγματα στα εΠαΓί5 των Φ9/Ίε5 σχεδόν αναββοίωτα. 
Όμως απὀ τον πρὠτο µήνα του φθινοπώρου θῆέπουμε να γίνονται κάποιες 


αβῆαγές στα ἴορ τῶν ᾳ4/ή85. 


τρία νέα φαβορί για την κατάκτηση της κορυφής ἐχουν µπε! στα ἴορ 
αᾳ»ΠΊθς του Σεπτεµθρίου... Το ΕΡΙ6 που θαθμοβογήθηκε στο τεύχος 
Ιουνίου µε 8804, το 5ΤΑΒΤΕΕΚ Που πήρε στο ΙδΙΟ τεύχος 9270 Καιτο 5ΕΓΒΕΤ 


ΟΕ ΤΗΕ ΜΟΝΚΕΥ (5ιΑΝΟ ΙΙ που στο τεύχος του Απριβίου πήρε 9005. 


τα παιχνίδια που πήραν την κατιούσα εἶναι για το ϱοΓηιαῖ των ΙΒΝΙ-- 
6ΟΝΡΑΤΙΒΙΕς: το ΡΟιΙ6Ε ΩὐΕ5Τ 2, το ΟΟΡΕΑΤΗΕΚ Καιτο ΟΡΕΕΑΤΙΟΝ 
ςΤΕΑΙΤΗ. Για το {ΟΓηΊαΐ ΑΠΊΙ6α--ΑἴαΓ! το ΚΙΝ6’5 ΟυΕ5Τ και το ΒΙβΌ5 ΟΕ 


ΡΡΕΥ. 


τέβος, γιατα 8--δίτ, τα πράγματα Και αυτό το µήνα παραμένουν στάσιµα. 
Γιατους δύο επόµενους µήνες, οι ππηροφορίες µας Λένε ὀτιτα πράγματα 
θα αλλάξουν σηµαντικά Και ίσως στις αββαγές αυτές να θάλετε Και εσείς 
το χεράκι σας ...γία να δούμε! 
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σος-- ΕΟΟ ΑΓ ΕΕΗΡΊ 


ι ΚΙΟΚ ΟΕΕ 2 
(ΑΝΟΟ) 

2 5ΙΜ ϱΙΤΥ 
(ΝΕΟΦΡΑΜΕΘ) 

3 ΚΙΟΚ ΡΑΝΟΕΡΟΙΙ5 ΙΙ 
(ΜΙΟΒΟΦΤΥΙ Ε) 

4 ΝΙΝΙΑ ΚΕΜΙΧ 
(ΦΥΦΤΕΜ 9) 

5 «ΗΑΡΟΝ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΑΣΤ 
(ΦΡΒΕΜΙ ΙΝ) 

6 ΝΙΝΙΑ ΤΙΗΤΙΕΣ 
(ΜΑΦΕλ/ΟΕΚΟΘ) 

7 ΤΟΥΟΤΑ «ΕΙΙςΑ ΟΙ ΚΑΙΙΥ 
(ΦΕΚΕΜΙ ΙΝ) 

8 ΚΟΒΟΓΟΡ 
(ΟΟΕΑΝ) 

9 ΚΙΝΟ5 ΟΕ ΜΕΡΙΙ5Α 
(5ΤΑΡΒΥΤΕ) 

10 ΒΑΤΜΑΝ 
(ΟΟΕΑΝ) 


ΑΥΑΥΑΤΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΤΑΥΑΥΑΥΑΤΑΥΑΥΑΥΑΥΑΤΑΥΑΥΑΥ 


ααΜΕ». 


Όνομα Λευτέρης 


ΑΑΡΊΙ (5 Α- ΑΤΙΑ] Παπαντωνίου, ηΏικία 


δεκαέξι χρονών. 


1 ΑΟΟΝΥ ο ραν 
Ο Λευτέρης έχει ένα 
(ΡΗΥΟΦΝΟΡΙΘ) ρς μάρκας 
2 ΑΝΟΤΗΕΕ ἨΝΟΒΙΡ «ΟΗΝΕΙΟΕΚ ΕυΚΟ ΑΤίΙ 
(ΟΕι ΡΗΙΝΕ) µε ΝΟΑ κάρτα 
γραφικών και κάρτα 
3 ΚΟΒΟΓςΟΡ Π! ήχου ΑΌΙΙΒ. 
(ΟΟΕΑΝ) | ο λσβ 
ϱ Λευτέρης, όπως µας εἶπε, σχεδιάζει στο µέῆβον να αγοράσει ένα 
4 ΕΥΕ ΟΕ ΤΗΕ ΡΕΗΟΙΡΕΚΕ Η ΜμιάΜεαία Ρ6, µε όβα τα σχετικά περιφερειακά; 5οιΙΠ Ρἱα5{6Γ, « ΓΟΙΠΊ, 
(551) ν]άφο Ρἰὰ5:6Γ. Από τη µεριά των παιχνιδιών, του Λευτέρη του αρέσει να 
5 ΚΙΕΚ ΟΕΕ 2 παίζει κυρίως 4388, ἀανθη(μΓθς της 5ἱ8/Γα Και ριζζίθ 64/185. 
(ΑΝΟΟ) 
6 ΤΗΕ αΟΡΙΕΑΤΗΕΗΣ 
,5. σΟι ΟΌ) 
7 «ΕΙΗΙΡΕ ΕΟΕΒ Α (Ο0ΕΡΘΕ 
(ΕΙ ΡΗΙΝΕ) 
8 ΤΗΕ ΜΑΝΑΩΙΓΕ Εὸς.- ΑΤ 
(ΑΝΟΟ) 
9 Ρορυιοι!5 ΙΙ ! ΚΙΝς5 ΟΙΕΣΤ 5 
(Βύ11 ΕΡΟΟ) (ΙΕΡΕΑ) 
10 ερις 2 ΙΕΜΜΙΝΣ Η 
(ΟΟΕΑΝ) (ΡΟΥΟΝΟΡΙΘ) 
ΑΥΝΑΥΑΤΑΤΑΤΑΤΥΑΤΑΤΑΤΑ ΤΑΥΤΑ ΤΑΤΑΤΑΤΑΤΑΤΑΤΑΤΑΤΑΥ 3 5 
πονε5 (ΦΙΕΡΡΑ) 
4 ΕΥΕ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΗΟΙΡΙΕΑ Η 
Ο Γιάννης Μησιακούβης (55/) 
είναι Ί4 χρονών Καιτον 5 ΕΙΝΙΒΑ Η 
θρήκαµε να κάνε! (Ασσοι ΑΡΕ) 
θόΗτες µε το αγαπημένο 
του ΒΜΧ στην περιοχή 6 εεο ΟΙΕΣΤ 
του Ψυχικού. (5ΙΕΡΚΑ) 
Ο Γιάννης έχει 7 ΦΕ(ΓΕΕΤ ΟΕ ΤΗΕ ΜΟΝΚΕΥ Ι5ΙΑΝΟ 
υποΏογιστή ΗΥΟΝΟΑΙ αωςΑς5 ΕΙΙΜ) 
ον να 8 «ΟΝΩΙΙΕΣΙ ΟΕ ΤΗΕ ΙΟΝΟΒΟΝ/ 
Παίζει ΡΙΡΑΤΕς Καιτο (ΦΙΕΡΡΑ) 
υΝΕΗΑΚΤΕΡ ΛΑΤΕΙΣ 
της εταιρίας ΚΟΕΙ. 9 ερις 
(ΟΟΕΑΝ) 
Φανατικός οπαδός των 
: αάνεηίμΓες, αν Καιµμε 10 5ΙΑΗΤΗΙΚΙΝν 
τον ΧΤ του συναντάει Κάποια προθβήµατα ταχύτητας, όπως µας εἶπε, γΙ’ (ΡΒΑΙΝΒΟΝ/ ΑΕΤΟ) 
αυτό σύντομα σκέπτεται να αγοράσει! έναν 3865Χ. ΑΤΑΤΑΤΑΤΥΑΤΥΑΤΥΑΤΥΑΤΑΤΑΥΝΑΥΑΤΑΤΑΤΑΥΑΥΑΤΑΤΑΤΑΥΝΑΝΥ 
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ΞΙΛΙΙΓ 


Τα παιχνίδια στρατηγικής απὀ την πρώτη εμφάνισή τους δημιούργησαν 
ὀχιμόνο φανατικούς φίβους αΏλά και εχθρούς. 0 Λόγος γα τους πρώτους 
εἶναι το τρομερό (γΙ αυτούς) ενδιαφέρον που παρουσιάζουν, καθώς συν- 

δυάζουν τη σωστή δόση περιπέτειας µε τη στρατηγική σκέψη. 


ο του Γιάννη Αδαµόπουλου 


ΙΟ ΜΕΙΕΒ. Σας λέει τίποτα αυτό το όνοµα; Αν ὀχι, 
τότε σηµαίνει ότι δεν είσαστε λάτρεις των παιχνι- 
διών στρατηγικής. Οι φίλοι των 5ἰγαἴεαγ ᾳαππθς εἷ- 
ναι σίγουρο ότι θα γνωρίζουν πολύ καλά τις επιτυ- 
χίες τού εν λόγω κυρίου και πιθανότατα θα έχουν 
περάσει πολλές ώρες µπροστά στο πποπίοΓγ προσπαθώντας 
να ανεβάσουν το σκορ τους, παίρνοντας µια καλή θέση στον 
πίνακα του κλασικού Ηαί! οἱ ΕαπΠΘ. Ο θἱά ΜείςΓ, λοιπὀν, ανή- 
κει στο γκρουπ προγραμματιστών της μεγάλης ΜίοΓορΓοδθ. Ο 
κύριος είναι υπεύθυνος για πολλές απὀ τις επιτυχίες της ε- 
ταιρίας του. Τα παιχνίδια στα οποία έχει βάλει το χεράκι του 
χαρακτηρίζονται για την πληρότητά τους, σε σηµείο που να 
ξεπερνούν τα δεδοµένα ενός 5ἰγαίθαγ 4ΑπΠθ και να φτάνουν 
κοντά στους εξομοιωτές εποχής ή συνθηκών. Η αρχή έγινε 
με το ΡΙαΐΘ5, µετά ακολούθησαν πολλές επιτυχίες, µε µεγα- 
λύτερες το Βαἴγοβά Τγοοοη και πρόσφατα το Οἱν]ιζαίίοη. 

Το χαρακτηριστικό που έχουν όλα του τα δημιουργήματα 
είναι ότι η 'μαγεία” του παιχνιδιού δεν σταματάει, όπως συµ- 
βαίνει συνήθως µε άλλα, όταν φτάσεις στην “κορυφή” αλλά, 
όπως λένε και οι Τορ ΠΠΘΙ5, μόλις τότε αρχίζει. Μόλις φτά- 
σει κανείς στο ανώτατο “αξίωμα” που δίνει το παιχνίδι, τότε 
µόνο µπορεί να καταλάβει τη φιλοσοφία του Και να εξερευνή- 


το ὀρὸν ρι - ὦ - 
άμα κ υώμ υμῇ ο 
ΤΙΣ ΤΙ... 


Ἶ 
κ 
τ ών ο ο Μο -ᾱ 


ώς μι: 
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σει τις απεριόριστες δυνατότητες που του δίνονται.Αυτή τη 
φορά φιλοξενούμε το ΒΑΙΙ ΒΟΑΌ ΤΥΟΟΟΝ. Αν και οµολο- 
γουµένως το παιχνίδι είναι κάπως παλιό, πιστεύω ότι σίγουρα 
εἶναι απὀ τα αγαπημένα σας που ακόµα πότε πότε σας κρα- 
τάνε συντροφιά. Συνήθως, απὀ αυτή τη στήλη παρουσιάζεται 
η λύση κάποιου αανεπίυΓθ ή Γοἰ ρἰαγίπα και τα βήματα που 
περιγράφονται εἶναι καθορισμένα και οδηγούν πάντα στην ε- 
πιτυχία, ώστε επιτέλους να δείτε την τελευταία σκηνή του 
έργου”. Αυτή τη φορά η διαδικασία είναι διαφορετική, γιατί το 
κάθε παιχνίδι διαφέρει απὀ το προηγούµενό του. Ακόμα και 
αν σώζετε συχνά, πολλές φορές γυρίζοντας πίσω στο σω- 
σµένο, οι επόμενες κινήσεις δεν είναι αυτές που περιμένετε. 
Εξάλλου αυτή είναι και η µαγεία των 5ἰΓαἴθαγ: τα πάντα εἶναι 
ρευστά και όλα μπορούν να ανατραπούν απὀ τη µια στιγµή 
στην άλλη. Γι’ αυτό αυτή τη φορά θα προσπαθήσω να σας 
δώσω τις βασικές αρχές που διέπουν το παιχνίδι, ορισμένες 
κινήσεις στρατηγικής Θα έλεγα. Φυσικά, υπάρχει και ένα ΤΙΡ, 
για να σας λύσει τα χέρια. 

Μεγάλη σηµασία στο παιχνίδι έχει η εποχή που θα διαλέξε- 
τε για να αρχίσετε, µια και είναι συνδεδεμένη µε την περιοχή 
όπου θα γίνει ο πρώτος σας σταθµός. Αν θέλετε κάτι εὐκο- 
λο, δοκιμάστε το 1866 στη δυτική Αμερική. Εκεί η απόδοση 
των μεταφορών είναι µεγάλη και τα κέρδη πιο εύκολα. 
Αντίθετα, όσοι ζητάνε µια πρόκληση, ας κάνουν µια βόλτα µέ- 
χρι την Αγγλία του 1828. Κάτι που πρέπει να ξέρετε είναι ότι 
στη δυτική Αμερική τα κέρδη εἶναι διπλά, αν τα τρένα σας κι- 
νούνται σε διαδρομές απὀ την ανατολή προς τη δύση και ᾱ- 
νάποδα, ενώ τα μισά είναι στις διαδρομές βορρά - νότου. Τα 
τρένα που θα αγοράσετε κοστίζουν πολύ, Υί’ αυτό πρέπει να 
διαλέξετε το κατάλληλο τρένο για το είδος του εμπορεύµα- 
τος που θα μεταφέρει. Μην ξοδεύετε άσκοπα σε γρήγορα 
τρένα για βαριά φορτία, γιατί όσο γρήγορα και αν τα παραδώ- 
σετε, δεν πρόκειται να κερδίσετε περισσότερα. Αντίθετα, 
δώστε σηµασία στα τρένα που μεταφέρουν "ταχυδρομείο". 
Αυτά πρέπει να είναι όσο γίνεται πιο γρήγορα και να κάνουν 
τις πιο μακρινές διαδρομές. 

Στην ἴδια κατηγορία ανήκουν και οι επιβάτες, είναι πάντα 
βιαστικοί και πληρώνουν καλά, αν τους πάτε γρήγορα. 
Μπορείτε να τους συνδυάσετε µε τα ταχυδρομείο αρχικά, αλ- 
λά µετά φτιάξτε δικό τους τρένο, γιατί αργούν στους σταθ- 
μούς. Κάνετε τα τρένα που μεταφέρουν επιβάτες καὶ ταχυ- 
δροµείο |οσαἱ, ώστε να εξυπηρετούν όλους τους σταθμούς. 
Τα τρένα που μεταφέρουν εμπορεύματα ή πρώτες ύλες πρέ- 
πει να σταματούν µόνο στον προορισμό τους, γιατί διαφορε- 
τικά κινδυνεύετε να χάσετε µεγάλο µέρος της διαδρομής, αν 
το εµπόρευµα μείνει σε λάθος σταθμό. Τέλος, κάθε καινού- 
ριο τρένο που γίνεται διαθέσιμο δεν εἶναι απαραίτητο να 
προστεθεί στη συλλογή σας. Αλλάξτε τα γρήγορα τρένα σας 
µε νέα γρηγορότερα, αλλά αφήστε τα παλιά αργά να κάνουν 
τη δουλειά τους, µέχρι να κάνει την εμφάνισή του κάποιο 
πραγματικά πολύ καλύτερο - έτσι και αλλιώς σε αυτά δεν παί- 
ζει ρόλο η ταχύτητα όσο η ιπποδύναμη. 

Να µην ξεχάσω να αναφέρω την ονομασία ενός τρένου. 
Λοιπόν, προσπαθήστε πάντα να κάνετε τα τρένα σας να ἑ- 
χουν κάποιο ρεκόρ, ώστε να µπορείτε να τα ονομάσετε µετά. 
Αυτό εἶναι πολύ σηµαντικό, µια και τα επώνυμα τρένα δίνουν 
διπλάσια κέρδη απὀ ό,τι έπρεπε κανονικά. Ενα καλό κόλπο 
είναι, αφού ονοµάσετε ένα τρένο, να του αλλάξετε διαδρομή, 
ακόµα και εἰδος, ώστε να πάρει τη θέση αυτού που µέχρι 


στιγμής βγάζει τα περισσότερα, διπλασιάζοντας ἐτσι τα κἐρ- 
δη! Το µεγάλο ερώτημα είναι τι να μεταφέρω. Πρώτα, κοιτάξ- 
τε να ικανοποιήσετε πλήρως το επιβατικό κοινό και το ταχυ- 
δρομείο, µια και αυτά είναι σίγουρα και δίνουν αρκετά. Το μυ- 
στικὀ µετά είναι να χρησιµοποιείτε τις μεγαλύτερες αλυσίδες 
μετατροπής πρώτων υλών. Η µεγαλύτερη αλυσίδα είναι αυτή 
που αρχίζει από τη µεταφορά κάρβουνου. Αυτή η µεταφορά 
Εχει τρία στάδια στην πλήρη της µορφή. Καλό είναι λοιπόν 
να έχετε φροντίσει να κτίσετε τους σταθμούς στα κατάλληλα 
µέρη, στα οποία υπάρχει η βιομηχανία όπου θα επεξεργα- 
στούν τα προϊόντα καιθα σας τα επιστρέψουν. Φτιάξτε µια ᾱ- 
λυσίδα που να εκμεταλλεύεται όλες τις δυνατές μετατροπές, 
φροντίζοντας παράλληλα στο δρόµο του γυρισμού, απὀ τον 
τελευταίο σταθµό στον τόπο παραγωγής της πρώτης ύλης, 
να µην ταξιδεύετε άδειοι. Εξάλλου, όλο και κάτι θα υπάρχει 
για να μεταφέρετε. Συνεπώς, πρώτος μεγάλος κανόνας: 
ΠΟΤΕ ΤΡΕΝΟ ΑΔΕΙΟ, ΠΑΝΤΑ ΚΑΤΙ ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ ΝΑ 
ΜΕΤΑΦΕΡΘΕΙ. 

Υπάρχει όµως και άλλη µία µεγάλη πηγή κέρδους; ο μαύ- 
ρος χρυσός, το πετρέλαιο. Αν και η χρήση του έχει µόνο δύο 
στάδια, η εκμετάλλευσή του είναι επιβεβλημένη, µια και δίνει 
το µεγαλύτερο κέρδος από οποιοδήποτε άλλο προϊόν. Ενα 
καλό κόλπο που είναι απαραίτητο, αν δεν θέλετε οἱ ανταγω- 
νιστές σας να σας προλάβουν, είναι αρχίζοντας το παιχνίδι 
να σταματήσετε το χρόνο και να ρίξετε µια καλή µατιά στο 
χάρτη. Εντοπίστε τα σηµεία που παρουσιάζουν ενδιαφέρον, 
τις πετρελαιοπηγές και τα ορυχεία κάρβουνου. Μετά βρείτε 
την καλύτερη διαδροµή για να εκµεταλλευτείτε, κάνοντας 
ενα σχεδιασμό, προβλέποντας και τις τυχόν κινήσεις των α- 
ντιπάλων. Μην ξεχνάτε ότι αυτοί θα χτυπήσουν σίγουρα στις 
καλύτερες πόλεις που θα αφήσετε ανεκµετάλλευτες. Σώστε 
το παιχνίδι σε αυτό το σηµείο, ώστε να έχετε την ευκαιρία να 
προσπαθήσετε ξανά. Μακροπρόθεσµος στόχος εἶναι να ᾱ- 
πλώσετε το σιδηρόδροµό σας όσο γίνεται περισσότερο σε 
μήκος, ώστε να περιορίσετε τους αντιπάλους σε συγκεκριµέ- 
να κομμάτια γης. Ας πάµε τώρα στο οικονομικό κομμάτι του 
παιχνιδιού, που είναι και το βασικότερο. Λίγη προσοχή, προ- 
νοητικότητα και αρκετή τύχη χρειάζεται για να τα καταφέρε- 
τε στον κόσµο του χρηματιστηρίου. Σκοπός, φυσικά, να γίνε- 
τε μεγιστάνας των σιδηροδρόμων, αλλά καλό εἶναι πρώτα να 
εξασφαλίσετε τη θέση σας, γιατί ποιος ξέρει τι σας περιµέ- 
νει, Μια άσχηµη περίοδος και σας διώχνουνε οι επενδυτές. 
Αγοράστε λοιπόν όσο είναι καιρός το 5029 των µετοχών για 
να έχετε το κεφάλι σας ήσυχο. 

Κάτι σηµαντικό: Στο τέλος κάθε οικονοµικής περιόδου που 
σας βρίσκει µε αρνητικό ποσό, σας αφαιρούνται 1236 αυτών 
που χρωστάτε και έτσι πέφτετε πιο χαμηλά. 

Δεύτερος κανόνας: 
ΜΗΝ ΧΡΩΣΤΑΤΕ 
ΠΟΤΕ, ΚΑΝΕΙ ΚΑΚΟ 
ΣΤΗΝ ΥΓΕΙΑ ΣΑΣ. Κάτι 
που λίγοι παίκτες 
προσέχουν είναι η 
µεταβολή των 
οικονοµικών 
συνθηκών 
από ΆΒοοπι 
Ἠπιες σε Ραπίο. 

Λάθος. Θα γλι- 


Ἐχγίπιε Ἰωώάτιίς{βΥ 


τώσετε αρκετά λεφτά, αν ξέρετε πότε είναι η κατάλληλη ε- 
ποχή για να κάνετε τις σωστές ενέργειες. Τα βασικά είναι: α- 
γοράστε, ξεπληρώστε ή δανειστείτε και μεταφέρετε όσο πε- 
ρισσότερα προϊόντα µπορείτε στις "καλές” εποχές, ενώ κατά 
τις “κακές” κτίστε σταθμούς και ελαττώστε τον αριθµό των 
αργών µισοάδειων τρένων. Ο οικονομικός τομέας εἶναι σηµα- 
ντικότερος. Χωρίς καλά αποτελέσµατα εκεί, δεν µπορείτε να 
φτάσετε ψηλά. Θυμηθείτε όµως ὁτι, για να πετύχετε οικονο- 
µικά, πρέπει να παίζετε στα δάχτυλα τη διαχείριση των τρέ- 
νων. Τα πράγµατα ακούγονται δύσκολα, αλλά δεν είναι. 
Αρκεί καλή προπόνηση και πολλή υπομονή. 

Ακολουθήστε τις γενικές γραμμές που σας δώσαμε, εξα- 
σκηθείτε καλά στα απλά θέµατα και µετά αρχίστε το πραγµα- 
τικό παιχνίδι. Γιατί το πραγµατικό παιχνίδι αρχίζει όταν επιλέ- 
ξοτε ΟὐΤ ΤΗΒΟΑΤ ΟΟΜΡΕΤΙΤΙΟΝ. Μόνο τότε µπορείτε να 
απολαύσετε όλη τη μεγαλοπρέπεια του ΒΑΙΙΒΟΑΟΌ 
ΤΥΟΟΟΝ, εκεί όπου όλα είναι δυνατά και όλα παίζονται σε 
κάθε κίνηση. Από αυτό το σηµείο και πέρα δεν μπορούμε να 
σας βοηθήσουμε, καθώς τίποτα δεν εἶναι σταθερό. Αρκεί το 
παραμικρό λάθος για να φέρει την καταστροφή. Το μυστικό 
από εδώ και πέρα είναι η δοκιµή. Για όσους βιάζονται πά- 
ντως, υπάρχει και ένα μικρό τρικ δοκιµασµένο στον ΑΤΑΒΙ 
και στην ΑΜΙ(Α, αλλά πιθανότατα να ισχύει και στο Ρ6. 
Πηγαίνετε στο Βθβίοπαἱ Οἱδρίᾶγ και πατήστε το 9ΠίΠ µαζί µε 
το 4. Θα δείτε τα χρήματά σας να ανεβαίνουν κατά 500.000 
κάθε φορά. Προσοχή στην απληστία όµως. 
Μην δοκιµάσετε να φτάσε- 
τε σε ποσά πάνω απὀ 
32.000.000, διαφορετικά 
ξαφνικά θα βρε- 
θείτε µε χρέος 
κάποιων εκα- 

τομμυρίων. 

Η θέση του 

ΡΠπιθ ΜΙΠΙ5ἴΘί 
σας περιμένει! 
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ΞΗΙΝΟΒΙ 
(ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ 64) 


Το παιχνίδι αυτό τον τελευ- 
ταίο καιρό οίναι πάλι της 
μόδας. Με το γνωστό πια 
τρόπο του (Θ56ἱ δώστε τα ακό- 
λουθα ροκθς: 

ΡΟΚΕ 19367,173 

9Υ9 Τ291 

Τα αποτελέσµατα αποκαλύψ- 
τε τα ή µαντέψτε τα! 


ΤυΕΡΙςΑΝ 
(ΑΜΙΘΑ) 


Ας µην ξεχνάμε τις καλές 
παλιές εποχές µε τα καλά προ- 
γράμματα! 

Το ΤωΠήο8η ανήκει σε αυτά. 
Αν και προσφέρει ένα πλήθος 
από όπλα που σας δίνουν την 
ικανότητα να αντεπεξέλθετε 
και στις πιο αντίξοες συνθή- 
κος, µερικές φορές ένα μικρό 
λάθος µπορεί να σας στοιχίσει 
µία ζωή. 

Το ἴἱρ αυτό έρχεται να σας 
απαλλάξει από αυτό το άγχος 
και να σας δώσει 99 ζωές. 
Απλά πληκτρολογήστε "ΒΙ Ε- 
ΘΜΟΒΙΙ ”. Ζωή να Ἰχετε! 


9Τ. ΟΚΑΟΟΝ 
(ΑΜΙΟΑ) 


Πιέστε το 08ρ5 | οοκ κατά 
τη διάρκεια του παιχνιδιού και 
πληκτρολογήστε "ΏΕΟΑΕΕΕΙ- 


ηλ ο ν΄ 


Ε-[ Ί-ἈΊΕενδ ΞεΕ-[-5 


ΚαΛό φθινόπωρο, ΦίΛοι µου. Μετά απὀ τις καβοκαιρινές 
διακοπές και την ξεγνοιασιά επιστρέύαµε πίσω µαυρισμµέ- 
νοι απὀ τον ήλιο Και ὀχι απὀ το καυσαέριο. Οπως κάθε 
µήνα, έτσι Και αυτόν, δεν θα σας αφήσουμε παραπονεµέ- 
νους, Αυτή τη φορά υπερέχουν τα τιπάκια για την ΑΠΊΙ68, 
αΛῇά γΙ΄ αυτό δεν φταίμε εμείς. Πιστοί των ΗΙΠῖς π΄ Τίρς 
οργανωθείτε! Περιμένουμε Και τα δικά σας τιπάκια στη 
διεύθυνση του περιοδικού µε την ένδειξη στο φάκεῇβο: “Για 
τα Ηἰπίς Π΄ Τρς”. Ταξαναβέμε... 


ΝΑΤΕΏΩ”, µετά πιέστε το 
ΒθϊυΓη και το 085 | οοκ ξανά. 
Θα γίνετε αµέσως αθάνατοι 
και άτρωτοι! 

Αν πάλι θέλετε να αποκτή- 
σετε άπειρες ζωές, πιέστε το 
0805 ἰοοκ και γράψτε 
ΊΝΗΑΤ5 ἨΝΒΟΝα ΝΕΝΕΗ 
ΦΕΕΝ Α ΑὐΥ ΙΝΗΟ 5ιερτ 
ΜΙΤΗ Α ΕΙΘΗ ΒΕΕΟΒΕ”, κατό- 
πιν ΒθίωΓη και µετά ελευθερώ- 
στε το Ο8ρ5 |οοκ. Αυτά και 
άλλα πολλά, φίλοι µου! 


ΧΕΝΟΝ Η 
(ΑΜΙΞΑ/ΑΤΑΒΗΙ) 
Οι Βίππ8ο Β/οϊπθί έχουν 
φτιάξει ένα καταπληκτικό 


«ηοοί ᾽ΘΠΙ υρ, που ωστόσο σε 
µερικά σηµεία γίνεται ιδιαίτερα 
δύσκολο. 

Γι αυτό και εσείς, όταν 
είστε στο µέσο του παιχνιδιού, 
παγώστε το και γράψτε Β09- 
ΘΙΑΝ ΑΙΒ µε το κενό. 

Ξεπαγώστε το παιχνίδι και 
πιέστε Ν. Είστε στο επόμενο 
επίπεδο! Σας αφήνουμε να 
συνεχίσετε... 


Ζ-Οουτ 
(ΑΜΙΘΑ/ΑΤΑΗΙ 97) 


Για να ενεργοποιήσετε το 
οπθαίΐ ΠἹοςθ, πιέστε τα πλή- 
κτρα νὶ και Κ ταυτόχρονα! 

Πιέζοντας το νὶ και τα πλή- 


Εε τε η ο αΑ 5 ΓΙ 


ΘΡΑΟΕαυΝ 


του Θεόδωρου Δεθελέγκα 
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κτρα από 1 έως 6, µετακινεί- 
στε στα αντίστοιχα επίπεδα. 

Ακόμα, πιέζοντας το ν) και τα 
πλήκτρα Ί έως 3 από το αριθ- 
µητικό πληκτρολόγιο, µετακι- 
νείστε στα 5ί809 του ίδιου επι- 
πέδου! 


ςΗΙΤΕΗΒΙ.ΑΟΕ ΙΙ 
(ΑΜΙΘΑ) 


Μόλις η οθόνη τίτλων εµφα- 
νιστεί, γράψτε ένα από τα 
παρακάτω: 


ιΕενει2 
ΙΕΝΕΙ.3 
ΙΕΝΕΙ.4 
ΙΕΝΕΙ.5 
ΙΕΝΕΙ6 


χωρίς τα κενά για να πάτε 
στο αντίστοιχο επίπεδο. 

Ακόμα, γράφοντας στην 
εισαγωγική οθόνη του παιχνι- 
διού "ΟΗΒΟΜΕ”, περνάµε σε 
ένα επιµέρους παιχνίδι! 

Χωρίζεται σε 20 επίπεδα και 
σας έχουµε έτοιµους και τους 
κωδικούς! 


1. ΘΤΑΗΤ 
2. ΤΗύΤΗ 
3. νΕΙ.Ι.Υ 
4. ΘΤΟΒΥ 
5. 6ιουρ 
6. Μουξε 
7. ΗυΜΑΝ 
8. ΕΙ.ΟΟΒ 
9. ΡΑΡΕΒ 


ᾖᾖᾗι 


10. ΕΑΗΤΗ 
11. ΘΡΑΟΕ 
12. ΕΝΑΜ 
13. ΑΡΡΙ.Ε 
14. νυΙΟΕ 
15. 0ΗΕΞΘ 
16. ΨΟΒΙ.Ρ 
17. ΑύΡΙΟ 
18. 066 
19. ΤΙΤΙ.Ε 
20. ΝΕΝυΞ 


Αρκετά όµως µε αυτό το παι- 
χνίδι. Ευχαριστούμε θερµά το 
φανατικό «φίλο του ὮµΡΙχει 
Αντώνη Λιθάνη. 


ερις 
(ΑΜΙΘΑ) 


Και αυτό το {ἱρ µας το έστει- 
λε ο Αντώνης Λιθάνης. Με 
τους παρακάτω κωδικούς µπο- 
ρείτε να πάτε σε όλα τα επίπε- 
δα του παιχνιδιού. 


1. ΑυΒΙΟΑ 
2. ΟΕΡΗΕυΣ 
3. ΑΡύΞ 

4. ΝύΞΟΑ 
5. ΡΥΧΙ5 

6. ΟΕΤυ5 

7. ΕΟΒΝΑΧ 
8. ΟΛΕΙυΜ 
9. ΟΟΗΝυύ5 


ΒΑΤΤΙ.Ε 
ΞΟυΑΡΚΟΝ 


(ΑΜΙΘΑ) 


Είναι ίσως από τα πρώτα και 
πιο αξιόλογα 9Ποοί ᾿Θπι μρ8, 


μας 


Ε[]ι υὐΊςσθ ΞΕ-ι- 


που έχουν εμφανιστεί στην 
Αππίσ8. 

Το παιχνίδι έχει αποκτήσει 
φανατικούς οπαδούς. Το παρα- 
κάτω κολπάκι σας κάνει αθά- 
νατους. 

Γράψτε κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού “ΟΑΞΤΟΒ” και τότε 
το περιθώριο θα γίνει πράσινο 
για λίγα δευτερόλεπτα. 

Ακόμα µε τα πλήκτρα Ε6 
µέχρι Ε10Ο µπορείτε να διαλέ- 
ξετε όπλα, ενώ µε τα Ε1 έως 
Ε5 µπορείτε να προσθέσετε 
ισχύ στο όπλο σας! 


ΡΚΕΗΙΞΤΟΡΙς 
(0) 


Στην οθόνη όπου υπάρχουν 
τρία κενά µε νερό στην πρώτη 
πίστα, στα δύο τελευταία 
υπάρχουν ψάρια, που εἶναι 
άκρως επικίνδυνα. 

Για να Υλιτώσετε από τα 
Ψάρια, πρέπει να θουτήξετε 
στο κενό. 

Πέφτοντας στο κενό, δεν 
πρόκειται να χάσετε, µια και 
δεν υπάρχουν ψάρια! 

Αντίθετα, θα θρεθείτε σε µια 
πίστα µέσα στο ϐθυθό της 
θάλασσας, στην οποία υπάρ- 
χουν πάρα πολλά τρόφιµα που 


είναι άκρως απαραίτητα. 

Πάρτε τα όλα και κατόπιν 
πηδήξτε πάνω στο θατήρα που 
υπάρχει, για να επιστρέψετε 
πάλι στο έδαφος. 

Το {ἱρ είναι για ΡΟ και µας 
το έστειλε ο «φίλος µας 
Σταύρος Αλεξίου. 


ΙΑΡΕΕΒ ΞΟυύΑΟ 
(ΑΜΟΤΒΗΑῦΌ 0Ρ0) 


Ο φίλος µας Νίκος Μούρας 
από τη Μυτιλήνη µας έστειλε 
µια διατριθή πάνω στο συγκε- 
κριµένο παιχνίδι και θα τη 
δημοσιεύσουμε τµηµατικά. Τον 
ευχαριστούμε πολύ. 

Ακολουθούν λοιπόν µερικά 
γενικά κολπάκια πάνω στο παι- 
χνίδι: 

1. Μη δίνετε σε έναν στρα- 
τιώτη σας να κουθαλάει πολλά 
αντικείµενα, αφού ότσι καθυ- 
στθρεί και κάνει λιγότερες 
κινήσεις. 

2. Μη ρίχνετε ρουκέτες ή 
όπλα ΟΑΝΝΟΝ σε κοντινούς 
στόχους, γιατί µπορεί να ανα- 
τιναχτείτε και εσείς µαζί. 

3. Μην αγοράζετε ΒΙΕΙΕ 
4ὐΝ9 και ΡΙΦΤΟΙ5, γιατί 
έχουν µικρή εμθέλεια, δεν 
είναι ισχυρά και δεν έχουν επι- 


λογή για πολλές θολές μαζί 
στο ΕΙΙΓ6 Μοαθ. 

4. Μην αφήνετε τους άνδρες 
σας σε σταυροδρόµια ή σε 
μακριούς διαδρόµους, αφού 
έτσι είναι ευάλωτοι από πολ- 
λές πλευρές σε µια πιθανή 
επίθεση εχθρών. 

8. Να κρατάτε το ηθικό των 
ανδρών σας σε υψηλά επίπεδα, 
για να έχουν µεγαλύτερη 
ευστοχία, όταν πυροθολούν. 

6. Προσπαθείτε να µη µένε- 
το µε την πλάτη στον εχθρό, 
αφού ο εχθρός µπορεί να σας 
χτυπήσει πισώπλατα. 

7. Ξεκουράζετε τους στρα- 
τιώτες σας σε τακτά χρονικά 
διαστήµατα, για να µην θρεθεί- 
το προ εκπλήξεων! 

Οι συµθουλές αυτές ήταν µια 
κοινωνική προσφορά των Νίκο 
Μούρα και Μανώλη Τσοχατζή 
προς όλους τους κομπιουτερά- 
δες! 


ΡΕΕΕΝΡΕΡΕ ΟΕ ΤΗΕ 
οεκοννΝ 
(ΑΜΙΘΑ) 


Δεν καταφέρνετε να ενώσε- 
τε τα θασίλεια; Ίσως φταίει το 
γεγονός ότι δεν έχετε αρκε- 
τούς ιππότες και στρατιώτες. 
Υπάρχει λοιπόν ένα {[ἴρ που 
σας δίνει 1.024 στρατιώτες και 
ιππότες!!! 

Για να το πετύχετε αυτό, 
πρέπει να κρατάτε πατηµένο 
το πλήκτρο Κ κατά τη διάρκεια 
του φορτώματος. 


ΕΕ τε ε ο Α Σ ΕΙ 
ΒΟΒΟΟΟΡ ὁ 
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Επιστροφή πίσω από 
τις τηλεοράσεις και τις 
κονσόλες. Μετά από 
τις καλοκαιρινές διακο- 
πές, Τα (οηςοΙθ Τίρς ε- 
πέστρεψαν και αυτά 
από τη Σαντορίνη όπου 
είχαν πάει για να ξε- 
κουράσουν το Ταλαιπω- 
ρηµένο Τους κορμί! 
Αλλά, µάλλον διάλεξαν 
την πραγματική κόλα- 
ση, αφού στη Σαντορί(- 
νη κουραστήκανε, αλλά 
Το διασκεδάσανε κιό- 
λας. 

Πάντως, ένα είναι το 
σίγουρο. Επέστρε-ψαν 
και είναι αποφασισµένα 
να θοηθήσουν µε τον 
τρόπο τους! 

Γράφει ο Κωστής 
Παπαδάκης 


Εαυποςί Ενας 


(6ΕΟΑ 
ΜΕΘΑΡΗΙΝΕ) 


Το όνειρο κάθε 08ΠΠΕΙ είναι να περά- 
σει στο επόμενο επίπεδο χωρίς πολύ 
κόπο! 

Το τιπάκι αυτό κάνει το όνειρο πραγ- 
µατικότητα στο συγκεκριµένο παιχνίδι 
Πιάνει σε οποιοδήποτε σηµείο του παι- 
χνιδιού και σας περνάει αµέσως στο ε- 
πόµενο επίπεδο. 

Παγώστε λοιπόν, το παιχνίδι και δώ- 
στε τα παρακάτω: 

Πάνω, Α, Κάτω, Β, Αριστερά, Α, 
Δεξιά, Β. 

Κατόπιν ᾿ξεπαγώστε' το παιχνίδι και 
θα θρεθείτε στο επόµενο επίπεδο, χω- 
ρίς να κουραστείτε ιδιαίτερα 


ή 


απ 
ο νεα οκ 


Έομι απ ουν 


(ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΝΕΟ) 


Τώρα πια, µπορείτε να παίξετε το ᾱ- 
ξιαγάπητο αυτό παιχνίδι απαλλαγμένοι 
από την αγωνία των περιορισμένων ζω- 
ών. Το {ἴρ που ακολουθεί σας προσφέ- 
ρει άπειρες ζωές! Στην οθόνη των τίτ- 
λων (σε αυτή που θλέπουμε τον Τοπ 
και τον ὁθ/ίη μαζΏ, πατήστε τα πλή- 
κτρα: Δεξιά, Δεξιά, Πάνω, Αριστερά, 
Πάνω, Δεξιά, Κάτω, Β, Α, 9θἱθοί, 9ί8Πῖ, 
9ἱ8Π. Τώρα έχετε έναν «ΘΙΥ, που δεν 
φοθάται κανένα, ακόµα και τον Τοπη 
Δοκιμάστε το! Δε θᾳ χάσετε 


Ρορυίοιις 


(5Ε(ΞΑ 
ΜΕ ΞΑΒΗΙΝΕ) 


Μερικοί κωδικοί για όλα τα επίπεδα 
του παιχνιδιού: 


Επίπεδο Κωδικός 
025 ΟΑΖΙΤΟΒΥ 
050 ΗΟΒΟΖΟΟΒ 
075 ΝΙΜΙΟΡΙ. 
100 6ΑιΙΕΟΙΟ 
125 ΕυΤΡΙΜΑΒ 
150 ΒΙΝΩυΕΜΕ 
115 ΑΙ ΡΑΡΑΙ. 
200 ΕΟΑΜΡΜΕΤ 
225 ΗὐΒΤΟΟΡΟΒ 
250 ΝΕΒΥΟΧΤ 
275 ΒυΙΝΟΝΟ 
300 ΒΙΙ.0ΑΖΟυΤ 
325 ΦΟΟΡΕΙΝΑ 


350 5Ζ0ΙΕΗΟΙΕ 

375 ΘΑΡΟυΤΕΒΗ 

400 ΒΑΌΝΕΙΙΙ. 

425 ΒΙΒΙΚΕΡΙΙ. 

450 ΟΦΥΜΑΒ 

475 ΜΙΝΟΕΜΕ 

494 ΜΕΑΝυΘΡΕΗΤ 
5.ρος Π-Έγρο 


(δυΡΕΒ ΝΕΦ) 


Ακόμα δεν πρόλαθε να φτάσει το 
9υῤ6/ ΝΕΟΦ στην Ελλάδα και έχουµε 
ήδη τα πρώτα ἄρακια. 

Στο 9υρθ/ Β-Τγρθ λοιπόν µπορείτε 
να εξοπλίσετε το αεροπλανάκι σας. 
Στην οθόνη των τίτλων κάντε τα παρα- 
κάτω: Κάτω, Β, Δεξιά, Κάτω, Δεξιά, 
Δεξιά, Κάτω, Δεξιά, Κάτω, Κάτω και 
98Η. 

Αν έχετε ήδη αρχίσει το παιχνίδι, τό- 
τε κάντε Ρ8υ59 και δώστε τα ακόλου- 
θα: 

Β, Δεξιά, Κάτω, Υ, Κάτω, Δεξιά, 
Κάτω, Αριστερά, Δεξιά, Κάτω, Δεξιά 
και Δεξιά. 

Κατόπιν, πιέστε ένα από τα πλήκτρα 
Α, Β, Χ, Υ, για να προστεθεί ένα | 856 
και µετά τα Α, Χ, για να έχετε τη θοή- 
θεια που προσφέρουν οι πύραυλοι. 


6αιυβρογ]ος Φποςέ 
(ΞΑΜΕ ΒΟΥ 


Σας φαίνεται δύσκολο το πρώτο επί- 
πεδο και ακατόρθωτο να το ολοκληρώ- 
σετε; Σας έχουµε έτοιµη τη λύση! 


Δώστε σαν κωδικό τα γράµµατα Π- 
Πΐ και θα µεταφερθείτε αµέσως σε 
επόμενο επίπεδο. 

Τώρα, αν θέλετε να δοκιμάσετε 
τις δυνάμεις σας και στο τελευταίο 
επίπεδο, ή απλά είστε περίεργοι να 
δείτε πώς είναι, δώστε τον κωδικό 
ΚΚΚΚ-ΚΚΚΚ. και θα µεταφερθείτε ε- 
κεί! Προσοχή όµως, γιατί η περιέρ- 
γεια σκοτώνει! 


Ρας θέ Ει 


(ΘΕΑ ΜΑΞΤΕΗ 
ΦΥςΤΕΜ) 


Κρατήστε πατηµένα τα πλήκτρα 
1 και 2 και στη συνέχεια ανοίχτε το 
Μαςίθι 9γδίθπι. Όταν εμφανιστεί η 
οθόνη των τίτλων, αφήστε τα πλή- 
κτρα και ξαναπιέστε το πλήκτρο Ί. 
Τώρα µπορείτε να επιλέξετε το επί- 
πεδο που θέλετε και να εξασκηθεί- 
τε... Καλή διασκέδαση! 


α]ζος (8ννουίς) 
(4ΑΜΕ ἄΕΑΒΗ) 


Ακολουθούν μερικοί κωδικοί για 
το χαριτωμένο παιχνίδι, που δεν εἷ- 
ναι λίγες οι φορές που γίνεται δύ- 
σκολο και εκνευριστικό. Οι κωδικοί 
8α σας θοηθήσουν να ξεπεράσετε 
όποιο πρόθληµα και αν έχετε και να 
περάσετε στο επόμενο επίπεδο. 

Επίπεδο Κωδικός 


50 ΑΘΑ 
51 480 
5ο ΑΡΑΡ 
598 4ΡυΒ 
δ4 ΑαΟΙ 
55 ΟΡ. 
56 ΑΡΟΒ 
57 όρΡιΌ 
58 06ΑΙ 
59 ἱΟουκ 
60 ΑΕΕΙ 
6Ί ΕΝΚ 
6ο ΑΝΕΒ 
63 ΝΝΟ 
64 ΑΕΟΚ 
65 ΕΡΜ 
66 ΑΜΑΌ 
67 ύΝΡΕ 
68 ΟΕΕΚ 
69 ΙΕΝΜ 
70 ΑΕΚ 


"ὸ 


Αρκετά όµως µε τους κωδικούς 
αυτού του παιχνιδιού. Οι υπόλοιποι 
σε άλλο ᾽επεισόδιο". Οχι, για να µη 
λέτε ότι το παραξηλώσαμε. 


5πμος δρυ 
υμηίοι 


(ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΝΕΟ) 


Για να κάνετε το όχηµά σας γρή- 
γορο σαν τον άνεµο και αχτύπητο, 
ακολουθήστε πιστά τις παρακάτω 
οδηγίες. Αρχικά, κάντε ρ8υςθ το 
παιχνίδι και κατόπιν πιέστε τα ακό- 
λουθα: 

Πάνω, Πάνω, Β, Δεξιά, Δεξιά, Β, 
Κάτω, Β, Αριστερά, Αριστερά, Α. 
Στη συνέχεια, δεν έχετε παρά να 
'Εεπαγώσετε᾽ το παιχνίδι και να ᾱ- 
πογειωθείτε µε το 5µῤ6Ι/ αυτοκίνη- 
τό σας! 


Μίοκον Μοιςο 
Τῃήο οαδέῖο οἳ 
ἩἨμοίοιι 


(6Ε(Α 
ΜΕΘΑΡΗΒΙΝΕ) 


Ο αγαπημένος ήρωας του ἸΛ/αἰἱ 
ὈίδηϐΥ, Μίοκθν Μουςθ χρειάζεται 
τη θοήθειά µας για να τα θγάλει πέ- 
ρα. Εμείς, σαν καλοί του φίλοι, εἷ- 
µαστε έτοιµοι να τον θοηθήσουµε! 


Λοιπόν στην οθόνη των τίτλων κρα- 
τήστο πατηµένα τα πλήκτρα Α, Β 
και Ο και κατόπιν πιέστε το 9ἱ8Η. 
Αυτό ήταν! 

Ο ΜΙΟΚΘΥ έχει γίνει άτρωτος και 
αόρατος από εχθρούς και ικανός να 
περνάει ακόµα και µέσα από τοί- 
χους. Πολύ έξυπνο, έτσι; 


ὅΐμιος ου 


(ΘΕΑ 
ΜΕΘΑΡΗΙΝΕ) 


Στην πρώτη αποστολή υπάρχουν, 
αν δεντις έχετε ακόµα ανακαλύψει, 
μυστικές είσοδοι για την ενδέκατη 
αποστολή! 

Είναι µακριά αριστερά, έξω από 
το νερό! Στην έκτη αποστολή υπάρ- 
χει πάλι μυστική πρόσθαση στο εν- 
δέκατο επίπεδο. Η είσοδος θρίσκε- 
ται στο τέλος αριστερά µέσα στη 
θάλασσα. 


τυ δρονςίς 
ξοο Η" 


(ΡΟ ΕΝΑΙΝΕ) 


Αρχικά, πρέπει να διαλέξετε από 
τις επιλογές το ΕΧΗΙΒΙΤΙΟΝ και 
στη συνέχεια αντιπάλους. Κατόπιν, 
πιέστε το 95Εἱ ΕΟΤ και το ΙΙ, για να 
δώσετε έναν από τους παρακάτω 
κωδικούς. 

Τώρα δεν σας απομένει τίποτα 
άλλο από το να δώσετε τους κατάλ- 
ληλους κωδικούς: 

9Ι)ΡΕΒΟΡΕΕΌΟ για σούπερ ταχύ- 
τητα. 

ΦΙ)ΡΕΒΑΩΙΙΙΤΥ αυτό δε χρειάζε- 
ται εξήγηση. 

υι ΤΙΜΑΤΕΝΝΙΖ δοκιμάστε το! 

ΦΙ)ΡΕΒΦΤΗΕΝΑΤΗ για πολύ δύ- 
ναµη. 

Ακόμα, ανακαλύψτε τι κάνουν οι 
παρακάτω κωδικοί: 

ΘΙΡΕΒΗΑΝΡ5 

α0ι ΡΙΕιΟΟΚ 

ΤΗΕ 6ΟΟΚΕΒ 

ΟΟΗΝΒΒΕΑΌ 

ΤΗΕ ΜΙΑΞΗΙΝΑ ΜΑΟΗΙΝΕ 

Για να ενεργοποιήσετε δύο ή πε- 
ρισσότερους κωδικούς, απλά ενερ- 
γοποιείστε τους έναν έναν µε το 
πλήκτρο 961ΘοΙ. Καλή επιτυχία. 

Ὀ 
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δΕμῦΣς ΡΑΙΝΙ ἵν 


Ο ΘΕΟΣ ΤΟΝ ΑΜΙΟΑ ΟΚΞΑΠΗΙς» 


ο του Γ. Κακαλέτρη 


λὸ 
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Κάποτε Λοιπόν ενας κύριος µε το όνομα 
Ρ8Η δ[να, προγραμματιστής σε 
ΠΙπΙοοπηρι/ίθΓς, θβέποντας την 
εμφάνιση ενός υποβογιστή µε ποῇβῇές 
γραφικες δυνατότητες (ΑΠΊΙ68), 
αποφάσισε να φτιάξει ένα κομµάτ! 
κώδικα, που να τις χειρίζεται. 
Αποτέβεσμα, πεπανάσταση των 
εΕΙιιχθΡα(ΠΙ. 


ρχικά τα πράγματα ήταν σχετικά 
απλά. Ο χρήστης - ερασιτέχνης 
των γραφικών - δεν είχε πολλές 
απαιτήσεις. Μόνο κάτι να ζωγρα- 
φίζει, το οποίο να του δίνει πέρα 
από τα βασικά εργαλεία και µερι- 
κές δυνατότητες για “κόλπα”. Το Ώθίυχο Ραἰπί 
ήταν ένα πακέτο που έκανε τη δουλειά του πο- 
λύ καλύτερα απὀ τα άλλα πακέτα και αµέσως 
ξεχώρισε. Το υ5ε/ ΙπίεΓίαοθ του, η ταχύτητά του 
αλλά και οι πολλές του δυνατότητες ήταν αυτά 
που “έβαλαν” σχεδόν όλους τους χρήστες της 
Απιίσα στο χορό των οΓαρΠίο5. Τα πράγματα, ὁ- 
µως, σιγά σιγά σφίξανε. Το µηχάνηµα µπήκε 
στο χώρο των επαγγελματιών - αυτοί ζητάνε 
πολλά - το Όεἰυχο Ραἰπί ΙΙ, αν και δεσπόζει στην 
εποχή του, δεν είναι αρκετό. Η κίνηση είναι πια 


απαίτηση και όχι πολυτέλεια ακόµη και για τον 
πιο απλό χομπίστα. Η απάντηση απὀ την 
ΕΙεοίγοπίος Αγίς έρχεται και είναι µια νέα επανά- 
σταση στο χώρο του Ποπιπθ νιάθο: Όθίωχο Ραἰπί 
ΗΙ. Τώρα µπορείς να κινήσεις τα κατασκευάσµα- 
τά σου και ὀχι µόνο στις δύο διαστάσεις. Το 
πρόγραµµα προσφέρει την ψευδαίσθηση της 
τρισδιάστατης κίνησης µε την έννοια της προο- 
πτικής απεικόνισης. Πολύ γρήγορα, όμορφα κι- 
νούμµενα αποτελέσµατα μπορούν να επιτευ- 
χθούν µε αυτό τον τρόπο. Πάλι όµως ο χρή- 
στης ζητά. Γιατί όχι 4.096 χρώματα στο 
Ὀε]ωχθβαίπί; Μεταμορφώσεις αντικειμένων; Για 
να µην τα πολυλογούμε λοιπόν, η ιστορία στα- 
µατάει - προς το παρόν - στο Ώθίυχο Ραἰπί 4 
(4.Ί νομίζω τώρα πια): το πιο σωστό και 9λο- 
κληρωμένο πακέτο δημιουργίας γραφικών και 
απίπιαἴιοης σε Απιίαα αΓαρΠίο5 πιοᾶες - ας χωρί- 
σουµε τη θέση µας απὀ τα 240. Ας δούμε ὁ- 
µως απὀ κοντά τι εστί Ώεἱυχθ Ραἰπί ΙΝ, αν καιο 
καθένας µπορεί εὐκολα να το εξερευνήσει, για- 
τί το πρόγραµµα εἶναι φτιαγμένο για να το χει- 
ρίζονται και μωρά παιδιά - να σκεφτείτε ακόµη 
και ο φίλος ο Ηλίας µπορεί (βλέπε: Μανεσιώτης 
-Αἴαγ). 

Με το φόρτωμα µας χαιρετίζει η οθόνη επιλο- 
γής πιοάθ γραφικών - της ανάλυσης δηλαδή. 
Υποστηρίζονται ΝΤΘΟ και ΡΑΙ. αναλύσεις όλων 
των ειδών: ἱ 9965, ΗΙΒθ65, ΝοΠΙ αοθα, ἰ αοθᾶ, 
ΕχίγαΗαΙΒΠςηϊ και ΗΑΜ. Η επιλογή γίνεται µε 


Θαυμάστε τα 
διαφορετικά 
ἀεσφιγβάες που 
έχειτο 
πρόγραµµα. 


το πάτηµα των αντίστοιχων κου- 
µπιών. Αν θέλουμε να καλύψουμε 
με γραφικά και τα περιθώρια - ᾱ- 
παραίτητο σε νάθο παρουσιάσεις 
- μπορούμε να επιλέξουμε και 
ΟΝΘΙ5ΟΘΒΠ, σε µία απὀ τις τρεις 
ρυθμίσεις: Οἱ, «οδἰαπαφια, 
ΜαΑΧΙπωπ. Συνήθως, η θίαπαάθγα 
εἶναι αρκετή. Τέλος, υπάρχει µια 
ακόµη σηµαντική επιλογή: Αν θα 
φορτωθεί όλο το πρόγραµµα στη 
μνήμη ἡ µόνο τα κομμάτια εν χρή- 
ση. Αν υπάρχει σκληρός δίσκος, 
το ΘΙΝΑΡ είναι η κατάλληλη επι- 
λογή. Αν υπάρχει αρκετή μνήμη 
πάνω απὀ Ί ΜΒ) αλλά όχι ΗΏΌ, το 
ἱΟΑΡ ΑΙΙ. πρέπει να επιλεγεί, 
γιατί αλλιώς θα υπάρχουν σηµα- 
ψτικέἐς καθυστερήσεις. Σε λίγη 
μνήμη, πάντα 9)ΝΑΡ. 

Μετά τον καθορισμό των παρα- 
µέτρων που µας καλύπτουν, το 
ΟΚ, µας φέρνει στην κεντρική ο- 
Βόνη του προγράµµατος. Εδώ υ- 
πάρχουν όλα τα εργαλεία για να 
δημιουργήσουμε. Επειδή όµως 
µπορεί η οθόνη να µην εἶναι στη 
βέση που θέλετε, το [Οοπίγοι] µε 
τα βέλη, θα την πάνε όπου θέλε- 
τε. Με τα [Ε9] και [Ε10] µπορείτε 
να ξεφορτωθείτε µία από τις δύο 
ή και τις δύο µπάρες. Πάντως, ό,τι 
κρύβουν µπορεί να αποκαλυφθεί 
και µε τη βοήθεια των βελών του 
δρομέα, χωρίς όµως το πάτηµα 
του [Οοπίτοι] αυτή τη φορά. 

Στην οθόνη του Ὀθίυχο Ραἰπί ΙΝ 
υπάρχουν τα εξής: δεξιά, η μπάρα 
(κατακόρυφη) µε τα εργαλεία για 
ζωγραφική και η παλέτα των χρω- 
µάτων. Στο κέντρο ο καμβάς και 
πάνω η µπάρα των μενού, όπου 
φαίνονται και διάφορες άλλες 
πληροφορίες κατά καιρούς, όπως 
βα δούµε παρακάτω. 

Με το αριστερό πλήκτρο του 
ποντικιού μπορούμε να διαλέξου- 


µε κάποιο απὀ τα εργαλεία ζωγρα- 
φικής και να σχεδιάσουμε κάτι, 
σέρνοντας το ποντίκι πάνω στον 
καμβά. Τα εργαλεία είναι πολύ εύ- 
κολα αναγνωρίσιμα και κοινά µε τα 
άλλα πακέτα του είδους και πολύ 
περισσότερο µε τα παλιότερα 
Ὀειυχθβαί[πί. Τα πιο ξεχωριστά εἰ- 
ναι το εργαλείο που επιλέγει τη 
χρήση πλέγματος - το ποντίκι πά- 
ει µόνο σε συγκεκριμένες θέσεις - 
και αυτό της επιλογής βούρτσας - 
παίρνει ένα κομμάτι απὀ τον καµ- 
βά και το χρησιμοποιεί για να βά- 
φει. 

Στο εργαλείο της βούρτσας, αν 
πατήσουµε 2 φορές το 
πιου5θρυίἴοηπ, το σχήµα που µπο- 
ρούμε να σηκώσουμε µε το ποντί- 
κι, µπορεί πλέον να µην είναι ορ- 
θογώνιο, αλλά ένα τυχαίο πολύ- 
γωνο. Αν η βούρτσα επιλεγεί απὀ 
τον καμβά, χρησιμοποιώντας το 
δεξί αντί για το αριστερό 
πιου5θΏιυίίοΠπ, τότε αυτόματα θα α- 
φαιρεθεί απὀ την εικόνα µας. 
Αυτό κάνει το εργαλείο για τις 
βούρτσες να µπορεί πολύ εύκολα 
να χρησιµοποιείται σαν γόµα. 

Υπάρχει ένα ακόµη εργαλείο - 
συμμετρία - που µπορεί να φτιάξει 
διάφορα παράξενα σχήματα - συ- 
νήθως όμορφα - µε πολύ µικρή 
προσπάθεια. Προσωπικά, δεν του 
βρίσκω πολλές χρήσεις... 

Όλα τα εργαλεία, όπως είπαμε, 
μπορούν να επιλεγούν µε το αρι- 
στερό πιουςθεουίίοπ. Αν όµως αντί 
γι’ αυτό πατήσουµε το δεξί πάνω 
σε κάποιο εργαλείο, τότε εµφανί- 
ζεται ένα “ερωτηματολόγιο”, που 
µας ζητά κάποιες επιλογές που 
καθορίζουν τη συμπεριφορά των 
εργαλείων µε µεγαλύτερη ακρί- 
βεια. Παραδείγματος χάριν για τις 
γραμμές - περιγράµµατα, μπορού- 
µε να καθορίσουμε το αν θα είναι 


ζοῖους: 


Νο) 


Ρειμικερα1ηί οἶοι 


Ν τοῖς] 
Ενενν ΜΗ 4ο! | 


Αν οννι5ἒι 


συνεχή - διακεκομµένα (και πώς) ή 
αν θα φτιαχτούν µε 58ΡΓ8Υ. Για τα 
γεμάτα αντικείμενα, μπορούμε να 
επιλέξουμε να είναι μονόχρωμα 
µε το επιλεγμένο χρώμα, να Φτια- 
χτούν µε γέµισµα απὀ κάποια 
βούρτσα ή να χρησιµοποιηθεί κά- 
ποιο έγχρωμο ραἴίθΓη για το γέμι- 
σµά τους. Μπορούμε, επίσης, να 
φτιάξουμε διαβαθµίσεις απὀ µια 
σειρά από χρώματα που θέλουμε 
εµείς και να καθορίσουµε τον τρό- 
πο µε τον οποίο θα απλώνεται πά- 
νω στο αντικείµενο προς γέμιση. 
Ετσι, µπορεί να γίνει γέµισµα "κυ- 
κλικό” ή 'Ὑραμμικό” ή µε οριζόντια 
ή κατακόρυφη στοίχιση. Και όχι 
µόνο. Μπορούμε µε την κατάλλη- 
λη επιλογή χρωμάτων και σημείων 
να φτιάξουμε Φφωτισμούς, σκιές 
κ.λπ. Μπορούμε, τέλος, να ελέγ- 
ξουμµε και το βαθµό ανάµειξης 
Ρειικεραο1πῖ Οσοι» 


.... 


-3] 16] 
-ᾱ| ΕΕ 


ΒΙΠΕ 


π] 
ωὝ 
ϱ] 
Φ. 
[ή 
4- 


Ρα ΤΊεινῃ | 


| Όνουσοση: ΠΤΙ 5εᾶ/ μαωκ ΝΊΦΟΙ ΓΙ 


Ὁὸ Ρος ΑΗ Ἰοκά πα: 5η αρΙ ΓΙ επ 
γ- 


τα | 9 98] 
Ιάπςἱ 5αρ| ον] οι] Ηῖ | 
Ὀ1ήνεν": ἵ-μἩἩ------] 


Καπάοω Ίσα 
ζβποςῬί οκ | 
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(α/πειίπᾳ) των χρωμάτων και τον 
τρόπο (γαπᾶοπι ή οΓγαεΓες). 

Αν το δεξί κουμπί του ποντικιού 
πατηθεί πάνω στο εργαλείο για 
τις βούρτσες, τότε αυτό θα επα- 
ναφέρει την τελευταία χρησιµο- 
ποιηµένη βούρτσα. Αυτό εἶναι πο- 
λύ χρήσιμο, αν θέλετε να χρησι- 
µοποιείτε τις βούρτσες του συ- 
στήµατος ταυτόχρονα µε κάποια 
δική σας. Οι βούρτσες του συστή- 
µατος είναι 10 (4 κυκλικές - 4 τε- 
τράγωνες και 2 “σπυρωτές”) µπο- 
ρούν να επιλεγούν µε το αριστερό 
πιους5θουίίοη, ενώ το ακριβές μέ- 
γεθός τους µπορεί να επιλεγεί µε 
το δεξί πουςδθουίίοη κατά την επι- 
λογή τους. 

Κάτω απὀ τα εργαλεία υπάρχει 
η παλέτα. Ανάλογα µε τα χρώματα 
που ορίσαµε στην αρχή, τώρα εµ- 
φανίζονται και εδώ. Με το αριστε- 
ρό πιουςδθουίῖἴοπ επιλέγουμε το 
χρώμα ζωγραφικής, ενώ µε το δε- 
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ξί το χρώμα Ὀάβοκοφτουπαά - 
ἴγαηςραγεπί σε ΡΓΗ5Η πιοαῬ ή χρώ- 
μα σβησίµατος. Με ένα οΙἰοκ στο 
δείκτη του τρέχοντος χρώματος 
(πάνω απὀ την παλέτα) μπορούμε 
να διαλέξουμµε χρώμα, κάνοντας 
οΙΙιοκ στο χρώμα που θέλουμε 
στον καμβά. 

Αρκετά όµως µε τη ζωγραφική. 
Τι µπορεί να κάνει το πρόγραµµα 
εκτός απὀ αυτό; Μια µατιά στα µε- 
νού θα µας δείξει τι µπορεί να Υ/- 
νει. Ας αρχίσουμε όµως από τα 
βασικά ΡΙοΐωΓθ μενού. 

Πιο συχνά το συναντάμε σαν 
ΡΓο]θοῖ και περιέχει τις λειτουρ- 
γίες φορτώματος αποθήκευσης 
και διαγραφής, καθώς και εξόδου 
απὀ το πρόγραµµα. Κάποιες πλη- 
ροφορίες για τη μνήμη και το 
Ὀραιπί!ν έρχονται µε την επιλογή 
Αρου. Η εκτύπωση και ο καθορι- 
σµός των παραμέτρων της µπο- 
ρούν να γίνουν απὀ εδώ. Εδώ να 
σημειώσουμε ὁτι, πέραν της επι- 
λογής μονόχρωμης/γκρι/έγχρω- 
µης εκτύπωσης, μπορούμε να κά- 
νουµε κανονικοποίηση της σελί- 
δας (µία οθόνη - µία σελίδα) ή να 
αντιστοιχήσουµε την οθόνη µας 
σε ένα αριθµό ΡΙΧχθίς5 του εκτυπω- 
τή (άοἵδ), παίρνοντας έτσι στα χέ- 
ρια µας την ανάλυση και την ακρί- 


βεια της εκτύπωσης. 
Ομολογουμένως, τα καλύτερα α- 
ποτελέσμµατα έρχονται µε την επι- 
λογή αοῖς. Μπορούμε να επιλέ- 
ξουµε κατεύθυνση εκτύπωσης (ο- 
ριζόντια/κάθετα στο χαρτί) καθώς 
και θετική/αρνητική (1:/-). 
Παρακάτω μπορούμε να τουμπά- 
ρουμε (ΠΙϱ) την οθόνη ή να χρησι- 
µοποιήσουµε µια σελίδα για πρό- 
χειρο (5ρᾳ8Γ6). Επίσης, μπορούμε 
να αλλάξουμε το πιοάθ της οθό- 
νης, ακόµη και αν έχουµε φτιάξει 
κάτι. Αν το νέο πιοάῬ δεν µπορεί 
να “σηκώσει” την πληροφορία της 
παλιάς εικόνας (στο προηγούμενο 
πποςς), τότε µε µια στατιστική μέ- 
θοδο και έναν αργό ρυθμό, το 
Ὀείυχε Ραἰπί µπορεί να αποδώσει 
όσο πιο πιστά γίνεται την εικόνα 
σας στη νέα ανάλυση που επιλέ- 
Χθηκε. Αφησα για το τέλος τη λει- 
τουργία της σελίδας, µε την οποία 
μπορούμε να φτιάξουμε µια σελί- 
δα εργασίας µεγαλύτερη από την 
οθόνη (σε αυτή την περίπτωση 
δεν μπορούμε να κάνουμε 
ΑΠΙΠΙΒΙΙΟΠ). Με ΘΗΟΝΝ ΡΑΕ, βλέ- 
πουμε µια σμίκρυνση αυτής της 
σελίδας σε ένα µέρος της οθόνης 
μας. Στο επόμενο μενού, μπορού- 
µε να δούµε τι µπορεί να γίνει µε 
µια βούρτσα. Αρχικά, μπορούμε να 


τη σώσουμε ή να φορτώσουμε µια 
ετοιµη. Η επιλογή Βθ5ίοΓθ γίνεται 
και µε το ποντίκι πάνω στο εργα- 
εἰο κοπής βούρτσας (δεξί πλή- 
κ«τρο). Μπορούμε να της αλλάξου- 
µε το μέγεθος είτε κατά συγκεκρι- 
μενους παράγοντες (2 ή 1/9) είτε 
με τυχαίο τρόπο. Μπορούμε να 
την αντιστρέψουµε (Πρ) οριζόντια 
η κατακόρυφα, όπως και την εικό- 
να. Επιλέγοντας κάποιο χρώμα, 
μπορούμε να της βάλουμε περί- 
ύραµµα (Εαᾳε-»Ου[ίπθ) ή να της 
αφαιρέσουμε (ΤΓΙπΙ). Επίσης, µπο- 
οούμε να την περιστρέψουµε γύ- 
ρω απὀ τη λαβή της (παΠαΙθ) είτε 
κατά 90 μοίρες είτε ελεύθερα είτε 
πλάγια (5Π68/{), κάνοντας εφέ ὁ- 
πως π.χ. πλάγια γράµµατα κ.λπ. Η 
επιλογή Βεπα λυγίζει (προφανές 
νομίζω...) τη βούρτσα οριζόντια ή 
κατακόρυφα, ενώ µε την Παπαιθ 
μπορούμε να αλλάξουμε το ση- 
µείο που πιάνουµε τη βούρτσα µε 
το ποντίκι, το οποίο ταυτόχρονα 
είναι και το σηµείο αναφοράς της 
για διάφορες εργασίες. Αφησα για 
το τέλος την επιλογή 9Ρ84/Γ6. Το 
νέο όπλο του Βεἰυχο Ραἰπί ΙΝ ένα- 
ντι του ΙΙ (που είναι ο κύριος αντί- 
παλός του ΙΙΙ). Μπορούμε, λοιπόν, 
να έχουµε δύο βούρτσες: µια εν 
χρήσει και µια πρὀχειρη. Οι υπο- 
λειτουργίες μεταφοράς και αντι- 
γραφής είναι προφανείς. Η 
ΜΙΕΙΑΠΙΟΓΡΗ όµως είναι το νέο: 
Παίρνουμε δύο βούρτσες (κανονι- 
κἠ και πρὀχειρη), δίνουμε 
ΜΘΙΑΠΙΟΓΡΗ, τον αριθµό των βηµά- 
των και το Ώραϊπί φτιάχνει τα εν- 
διάµεσα καρέ για τη μεταμόρφωση 
απὀ τη βούρτσα 1 στη βούρτσα 
2... Ετσι απλά... Το πρόβλημα εἰ- 
ναι ότι η μεταμόρφωση δε γίνεται, 
ὅπως ίσως θα περιμένετε π.χ. ὁό- 
πως τα πρόσωπα στο ΒΙ8οΚκ ο: 
ἠ/Πιίθ του «Δο0Κ5οΟΠ... Είναι λίγο 
χειρότερα... Αλλά απὀ το τίποτα; 
Ἔτο κάτω κάτω της γραφής, δείτε 
το σαν ἑνα διαφορετικό εφέ και 
ὄχι σαν μεταμόρφωση!!! Στο επό- 
μενο μενού, βλέπουμε τους τρό- 
πους ζωγραφικής. Ὑπάρχει ο 
Μαϊῖθ, όταν έχουµε επιλέξει 
Βούρτσα να είναι έγχρωμη, µε τα 
αρχικά της χρώματα, Οο1ο/ για µο- 
νόχρωμη ζωγραφική και Βερἰο 
που αντικαθιστά ό,τι είναι κάτω 
απὀ τη βούρτσα, είτε η βούρτσα 
Εχει Ὀ8οκοΓγουπα σε εκείνο το ση- 
μείο είτε ὀχι. Αυτοί είναι οι τέσσε- 
οις τρόποι ζωγραφικής. Ο Θπιοοίῃ 
αναλαμβάνει να ρίξει ένα πέπλο 


ἓν 


από ομίχλη για να σκεπάσει τις 
γωνίες απὀ τα ΡρἰΧθί5, ενώ ο 
ΗΒΗΦΠϊ µπορεί να χρησιµοποιηθεί 
για σκιές σε Πποάθ 64 χρωμάτων. 
Οι υπόλοιποι τρόποι μπορούν να 
γίνουν κατανοητοί µόνο επί τάπη- 
τος (καμβά εννοώ). Στο επόμενο 
μενού, θα δούµε ότι υπήρχε και 
παλιότερα. Απἰπιαϊΐίοπ. Υπάρχουν 
τα οοηπίγοἰ5 για ΑπίπβΓγµςσηθς 
(ΡΙοκὺΟρ͵, υς6, 98νθΘ, Ιοβς, 
9θῇἴίπᾳς κ.λπ.) και για το χειρισμό 
των (απ. Μπορούμε όπως και 
παλιά να αντιγράψουμµε καρέ, να 
διαγράψουµε, να καθαρίσουµε 
κ.λπ. Φυσικά, μπορούμε να φορ- 
τώσουμµε µια έτοιµη ακολουθία εἰ- 
κόνων (ναι, µιλάω για τα γνωστά 
απιπιαἴιοπ5) ἡ να σώσουμε αυτή 
που φτιάξαμε. Μπορούμε να ελέγ- 
ξουµε τις παραμέτρους για το παί- 
ξιμό της (ρυθμός και τρόπος). Τα 
Απιπιαϊΐίοπ5 μπορούν όπως και πα- 
λιά να παιχτούν µε τους εξής τρό- 
πους: κανονικά (πρώτο μέχρι τε- 
λευταίο {Γ8πΙθΘ και τέλος), ρίπα- 
ροπᾳ (δηλαδή πρώτο... τελευ- 
ταίο... πρώὠτο...), συνεχώς (πρώ- 
το... τελευταίο, πρώτο... τελευ- 
ταίο κ.λπ.) και όλα αυτά ανάποδα 
(δηλαδή αντίθετη κατεύθυνση - 
ΓΘνΘΓ56). Πάλι βλέπουμε την επι- 
λογή Μονε, που επιτρέπει την πο- 
λύ εὔὐκολη παραγωγή απἰπια{ίοπ5 
µε ελάχιστο κόπο - αρκεί να σχε- 
διαστεί µια βούρτσα και να του 
πούμε πώς να µας την κουνήσει. 
Το μενού Οο1οΓ είναι πλέον αυ- 
τόνομµο και ὀχι κάτω απὀ το 
ΡἱοίµΓθ, όπως ήταν στο Ὀραίπί ΙΙ. 
Τα ΟοἱοΓ Βαπαθς που θα χρησιµο- 
ποιηθούν στα ΠΙΙ5 και το ΟοἱοΓ 
Ογο!ίπᾳ έχουν γίνει αυτόνομο τµή- 
μα και όχι πια µέρος της παλέτας, 
πράγμα που δημιουργεί ένα πρό- 
βληµα: δεν μπορούμε να αλλάξου- 
με ένα χρώμα επί τόπου. Κατά τα 
άλλα όµως, τα ΒΑΝΑΘΕΣ, αν και 
φανερά πιο δύσχρηστα, είναι πο- 
λύ πιο δυνατά. Τα χρώματα που 
θα χρησιμοποιηθούν, δε χρειάζε- 
ται να είναι συνεχόμενα στην πα- 
λέτα, αλλά μπορούν να είναι ανα- 
κατεµένα! Παρακάτω, υπάρχει ο 
χειρισμός της παλέτας και των 
χρωμάτων της, ενώ υπάρχει η δυ- 
νατότητα να φορτώνονται χρώμα- 
τα, χωρίς να αλλάζουν τα υπόλοι- 
πα 5ε[πᾳς της παλέτας. Μπορεί 
να γίνει εναλλαγή Ὀβοκρᾳγουπα µε 
{ογθᾳΓγουπα χρώμα και, τέλος, µπο- 
ρούμε να επεξεργαστούµε τις 
ΡΓΗ5ΠΘ5, φέρνοντας τα χρώματά 


οὗ ΣΈκεσις 


του σε αντιστοιχία µε αυτά της 
τρέχουσας παλέτας. Με Βεπιβρ 
µια βούρτσα που έχει φτιαχτεί µε 
χρώματα διαφορετικά απὀ αυτά 
της εικόνας µας, δίνουμε εντολή 
στο Ὀεἰμχεθβαίπί, να προσπαθήσει 
να εξομοιώσει την αρχική βούρ- 
τσα στα νέα χρώματα. Η επιτυχία 
εξαρτάται πάντα απὀ την παλέτα 
που υπάρχει διαθέσιμη. 

Μενού ΕΠεοῖς: αρκετά ανανεω- 
µένο. Από τρεις, οἱ κάτοικοί του ἑ- 
γιναν 7, περιλαμβάνοντας τώρα 
και ρύθμιση διαφάνειας της βούρ- 
τσας (0 έως 10056), εξοµάλυνσης 
(ΑΠΙΙΑΙΙ45) 2 επιπέδων, επιλογή 
του τρόπου επεξεργασίας των 


Ενα νέο στοιχείο που 
έκανε την εμφάνισή του 
στο Βείωχο Ραϊπί. Είναι η 
μεταμόρφωση. 


ΗΙΝΤΣ 


Πολύ καλό ὕςει Ιπίργίαςς, καθώς πολλά 
πράγµατα μπορούν να γίνουν µε το 
πληκτρολόγιο, γλιτώνοντας αρκετό σκάλισµα 


στα μενού. 
Τα αηῖπιαξίοης μπορούν να παιχτούν και 


ανάποδα, αν το 5ΗΙΕΤ είναι πατηµένο 
ταυτόὀχροναμµετοθᾶ,δής 
Μεταμόρφωση: Φτιάχνουμε το πρώτο και το 


τελευταίο καρέ και τα άλλα µόνο του. 
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διαρκεί Το στοΚ των προὐ 


ραμμµάτων 


Σας προσφέρουμε 
το καλύτερο 9οΗψΨᾶ{0 
γιατον καλύτερο 


υπολογιστή! 


Διαλέξτε: 


Μιαοφο[{]λοιίς 


(αξίας 49.000 δρχ.) 


η 


(αξίας 40.000 δρχ.) 


(αξίας 100.000 δρχ.) 


ο ο Εκ Ὅα 
σ--- ο Ένα πρόγραµµα 
µε κάθε ΑΜΦΤΕΑΡ ΡΟ ήΑΤ 
(3086 - 5086 - 3286 - 5286). 
ο Δύο προγράµµατα µε κάθε 
ΑΜΟΤΕΑΡ 358ύ 9Χ 


"Ἴροραη Εχερί ΜΙ 


(αξίας 49.000 δρχ.) 


(αξίας 26.000 δρχ.) 


Ναι, αν αγοράσετε ΑΜΣΤΕΑΡ εοπιραίθί 
σας δίνουµε ένα από τα παραπάνω προγράµµατα 


στην συμθολικήτιµήτων 6.900 δρχ.!! 


αρκεί να µας αποστείλετε την εγγύπση και να µας γνωρί- 
σετε ποιο πρόγραµµα επιθυµείτε συμπληρώνοντας το σχε- 
τικό κουπόνι. ΄Ο,τι κι αν διαλέξετε έχετε κάνει την καλύ- 


τερη εκλογή! 


ουΑΙ/ΤΥ 0 ρΗΙΟΕ 0  ΦΕΗΨΙΟΕ 


ΚΑΙ ΣΕ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΡΕΑΙΕΒ5 ΤΗΣ ΑΜ5ΤΗΛΌ 


ΛΜΣΙΤΗΛΗΗΕΤΑ5 


ΠΟΛΥΤΕΧΝΕΙΟΥ 12, ΑΘΗΝΑ 104 93 


ΤΗΛ.: 52.90.742-3-4 ο ΕΑΧ: 9228054 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: ΣΥΣΤΗΜΑΤΑΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 
ΒΟΡΕΙΟΥ ΕΛΛΑΔΟΣ: ΤΣΙΝΙΣΚΗ 4, ΤΗΛ: 
(181) 25118567 «ΠΑΤΡΑ: ΑΜΕΤΒΑΡ ΟΕΝΤΕΗ: 
ΚΟΡΙΝΘΟΥ 16], - ΤΗΛ: (061) 2198 ο 
ΑΘΗΝΑ: ΜΙΟΡΟΡΟΙΙ5: ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ {9 - ΤΗΛ: 
464191, 384113 ο ΠΕΙΡΑΙΑΣ. ΜΠΟΥ. 
ΜΠΟΥΛΙΝΑΣ 44 - ΤΗΛ: 42914116 ο ΚΗΦΙΣΙΑ: 
ΠΑΠΑΔΙΑΜΑΝΤΗ 10 -ΤΗΛ.:80 85 858 


Οἱ θούρτσες είναι ένα από τα κυριότερα χαρακτηριστικά του 
προγράµµατος. 


χρωμάτων, το γνωστό απὀ παλιό- 
τερα σἴθηςδί (μπορούμε να διαλέ- 
ξουµε ποια χρώματα είναι ενεργά 
και τα άλλα να µην τα λαμβάνει υ- 
πόψη του στις διάφορες εργα- 
σίες) και το Εἰχθά Β4αοκαΓουπα 
(ζωγραφίζουµε πάνω σε έγχρωμο 
Ὀβ8οκαγουπα). Ακόμη βλέπουμε το 
Ρο(ςεροςο(ίνθ πιοᾷθ, το οποίο δίνει 
την ψευδαίσθηση βάθους στα Υρα- 
Φφικά. Εδώ µάλιστα µε τη χρήση 
του ΑΠΙΙΑΙΙ85, έχουµε πολύ καλύ- 
τερα αποτελέσµατα από παλιά. 
Τέλος, κάτι καινούριο, προς βοή- 
θεια των ΡοννεΓ5ο/5: | ΙαπίΤαῦΙ9. 
Μπορού µε πια να βλέπουμε 1-2 
προηγούμενα {ΑΠΠΘς, σε σκιά, πά- 
νω στην οθόνη, ζωγραφίζοντας 
το νέο έτσι, ώστε να πετυχαίνου- 
με πολύ οµαλότερα αποτελέσµα- 
τα. Τελευταίο το μενού ρΓθί5, µε 
ρυθμίσεις για τη λειτουργία του 
προγράµµατος και του συστήµα- 
τος (κλείσιμο ἨΜογκβεηποῇῃ, εµφάνι- 
ση συντεταγμένων κ.λπ.). 

Ας δούµε όµως και τα παράξενα 
του προγράµµατος. 

Αν προσπαθήσετε να στρέψετε 
µια ΒΓµ5ῃ ή να της αλλάξετε το 
μέγεθος (μεγέθυνση κυρίως), τα 
αποτελέσµατα σπάνια είναι όμορ- 
φα, γιατί κάνουν αισθητή την πα- 
ρουσία τους, τεράστια Ὀἱοοκ5 από 
ρίχθίς. Δεν υπάρχει κάποιος αλγό- 
ριθµος εξοµάλυνσης σε αυτό το 
σημείο. 

Βέβαια, όπως είπα και πιο πριν, 
το ΑπΙΙΑΙία5 διορθώνει αυτό το 
πρόβλημα, όχι όµως ολοκληρωτι- 
κά, γιατί χρησιμοποιεί άλλα χρώ- 
µατα πάνω στην παλέτα, µετατρέ- 
ποντας π.χ. µια µονόχρωμη σε έγ- 


χρωμµη βούρτσα και εξάλλου δεν 
έχει και καλά αποτελέσµατα σε 
µια περιστραμµένη ΌΓυς5ῃ. ἳ 

Επίσης, καμιά φορά τα χάνει µε 
τις εικόνες που φορτώνει (φτιαγ- 
µένες µε άλλα προγράµµατα σε {Π 
{ογπιαῖ), ειδικά αν δεν έχουν 
6ΑΜΑ οΠιΠπΚ, µε αποτέλεσµα α- 
ναλύσεις Ιπίθγιαοθαᾷ να τις φορτώ- 
νει σε απλές αναλύσεις. Βέβαια, 
όλα αυτά είναι πταίσµατα. Το µε- 
γάλο του πρόβλημα εἶναι η ταχύ- 
τητα σε ΗΑΜ πιοάθ που ούτε από 
µακριά δεν μοιάζει µε τις επιδό- 
σεις του πανάρχαιου ΡΠοϊοηΡα(πί 
ή του ΡιᾳίΡαΙπΙ. 

Το να χρησιμοποιείς όµως γνώ- 
ριµα εργαλεία σε ΗΑΜ, είναι πει- 
ρασμός... Επίσης, στην παλέτα, 
μπορούμε να επιλέξουμε µόνο 
256 απὀ τα 4.096 χρώματα της 
Απιίισα - ενώ στους αντιπάλους 
όλα και µε πάρα πολύ καλύτερο 
τρόπο. 

Τι καλό όµως να πρωτοπείς για 
το Ώραίπί. Μόνο η εμπειρία µπο- 
ρεί να σου δείξει τα όριά του. Η 
φήμη του είναι αντάξια των δυνα- 
τοτήτων του, όχι όµως της πολύ 
χαμηλής τιµής του. 

Πάντως, μπορούμε να επισηµά- 
νουµε το πολύ καλό υς5εγΓ 
Ιπίργίαοθ, καθώς πολλά πράγματα 
μπορούν να γίνουν µε το πλη- 
κτρολόγιο (συνήθως μάλιστα µε 
ένα και όχι µε συνδυασμούς πλή- 
κτρων), Υγλιτώνοντας αρκετό σκά- 
λισµα στα μενού. 

Οποιοσδήποτε ασχολείται κατ’ 
ελάχιστο µε αίχ, πρέπει να το έχει 
στη συλλογή του. 


4. | ΕΚΔΟΣΕΙΣ ς 
ΑΙ. ΒΙ 


ΟΙ ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΜΑΣ ΔΙΑΤΙΘΕΝΤΑΙ 
πο ἡ ίου β᾽ ἳ . στης ΜΑ 
να πα ο... 


ο ώς πι μον 
Ιανεπιστηµίου 34, : πε ---- Β Ν 4 ᾽αφειροπούλου 16, 
τηλ, ὀδοςρρ ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΠΑΤΗΣΙΑ Αριστοτέλους 7. της Οδ ΔΙΣ": 
ΑΥΓΟΥΛΕΑΣ ἆ ΣΙΑ ΜΙΟΒΟΟΗΙΡ ΗΥ Τηλ.: (031) 294964” 
Σολωμού ᾱ, Ίλ. 3600263 Τιτάνων 28, ΠΑΡΑΤΗΡΗΤΗΣ 
8 ΒΕΒΟ . τν Τηλ.: 2 1 078 - Προξ.Κ λά 38, 
ο εΤηλ.: 3600127”. ΜΙΟΒΟΟΗΙΡ 5ΤυΡΙΟ Τηλ.; (031) 264958’ ΝΙΚΟΠΟΥΛΟΥΔΙΑΛΥΝΑ ΛΑΜΙΑ 
ΓΡΑΜΜ «Βοσπόρου 0, ΠΕΙΡΑΙΑΣ ΠΑΡΖΙΑΛΗΣ ΚΩΝ/ΝΟΣ ΑΘΗΝΑ 
Στουρνάρη» τη: θδεολὸ”" Τηλ: θθιώΣ Συνταγµατάρχου Αβδελά 4". 2ίης Ιουνίου 198, ΑΝΑΓΝΩΣΤΟΠΟΥΛΟΣΙ.8Ε 
ΗΜΑΚΑΡΑΚΟ ν ΕΛΛΗΝΙΚΗ ο ΤΕΧΝΟΔΙΑΣΤΑΣΗ Τηλ.: (0941) 22214 "" Αμαλίας 7 
σος αμεν μον πι 
Γερωίου ια ηλ πες. ΔΜΜΑΒΕΕ ο ενα, ο 
ἘΦΑΛΟΣ ΟΟΜΡυΤΕΒ Βουλιαγμένης 40], Δραγάτση 1. Τηλ: 4198522” ΟΟΜΡυΤΕΡ ΜΟΡΙΟ ΛΑΡΙΣΑ 
Σολωμού 28, Τηλ. 3646695". Τηλ:971 ΜΙΟΒΟΟΗΙΡ 2 ον  ἃ 


Αποστόλη 47-49, 
Τηλ.: 4280146'' 
ΜΠΟΣΤΑΝΟΓΛΟΥ 
Μπουμπουλίνας 10, 
Τηλ.: 4194588 ᾿ 


Γκέρτσου 23" ΚΥΡΑΤΣΑΣ Δ.Δ ΣΙΑΟ.Ε. 
δρου ᾶ 


ΚΟΡΙΝΘΟΣ Πσηρόιίου νάν 


μα ολ ον ΜΕΣΟΛΟΓΓΙ 


ΑΡΓΟΣ 


Εσα  οο 


Ξ 
Σόλωνος θ0, Τηλ. 9635970". ΘΟΜΡυΤΕΒ ΓΙΑ ΣΕΝΑ ΒΙΒΛΙΑΓΟΡΑ 
ΗΒΟΣ Γ. ἃ ΥΙΟΙ 


Δαναού 19, 


[ ' Θησέως 140, η , ν 
ο” Τηλ. 9619190”. Τηλ 9502623 "" ΜΥΛΩΝΑΣ Α. ῖ οι ΜΑΝΙΑΤΗ ο ᾠ ρα Β. ΤΣΑΡΟΥΧΗΣ 
Ἐν αν. αι ο. 
πόταση 4, Τηλ.: : ἔ όν 
ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΣ Καραολή ἃ μητρίου 5 Ττηλ.:(0791) 94141 ΠΕΛΟΠΟΝΝΗΣΟΥ ΕΠΕ 
Στουρνάρη 278, Τηλ.: 4114418” 
Τηλ.: ΑΗ Ἀ ΑΥΡΙΔΑΚΗΣ ΕΝΜ. 
ΚΥΒΟΣ 6ΟΝΡύΤΕΗΣ Σκουζέ 4, Τηλ.: 4992848 


ΚΕΡΑΤΣΙΝΙ 


-”-.. 6ΟΝΜΡύΤΕΗΣ 
Π. Τσαλδάρη 59, 
Τηλ.: 4329545-6"" 


ς Βουλι ένης 122, 


1902. 
χ ΣΤΑΡΑΚΗ ΑΦΟΙ 
Ιπποκράτους 8, 
Τηλ.: 9615926’ 
0Α5Ι5 6ΟΜΡύΤΕΒ 
1, Τηλ.: 9221991" 
Α οτ ΡΙΟΥ 


ΤΣΑ ΝΤΑΚΗΣ 4 ΣΙΑ 
Αγ. ΚωνΛου 11, 


δη 4115914" 
ΙΟΥΣΤΑΣ 
Κολοκοτρώ! 109, 


Αράτου 7, 
Τηλ.: (0741) 83749 "" 


ΚΡΗΤΗ 


Α. ΑΣΤΡΑΚΙΑΝΑΚΗ 

ΠΛ. Ελ. Βενιζέλου 3, Ηράκλειο 
Τηλ.: (081) 284248’ 
ΑΠΤΕΡΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 
Χρυσοστόμου Επισκόπου1θ, 
Χανιά 

Τηλ.: (0801) 41661" 


ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ 
ΜΑΥΡΙΚΑΚΗ Δ. 


ΜΒ 6ΟΜΡύΤΕΡΒΕΘ Ι 
ΒΟΛΟΣ 


ΣΑΡΡΗΣ |. 
Σπύρου Σπυρίδη 108" 
ονολς- 


ον (θρ] ον 


[Ἁπεέλε 
199, 
ον (0491) 24921 "" 


Σάµου 64 ἃ Ταξιαρχών, 
ηλ.: 4921600”" 


ΚΥΨΕΛΗ 


πα -, Τηλ.: 4601991 3 
. ΒΤ 6ΟΜΡύΤΕΗΣ 


ΚΧ. πῶς ΠΟΥΛΟΣ 

στι 274, 
ΡύΤΕβ ῥβλοτιοΑ 

τηλ. ϱδὴ 202) 

ΜΑΙΡΗ ΧΑΊΖΗΙΩΛΗΝΟΥ 


ΡΑΤΑ ΙΙΜΙΤ 
Βελβενδούς 34, Τηλ.: 8819009" 


ΜΟΣΧΑΤΟ 


ο υνΕ . 
ακρυγιάννη 
πα ορθός 


Τηλ. 
ἳ λα σαρας 
τουρν, ς 
Τηλ. ὀθοο ον” 

τμ όνδν, νὰ 
Μαυροκορδάτου 

Τηλ.; 9629805 ᾽ 


μὸν ιν 


ο. αρ τν νὰ ἃ Μουστοξύδη 
ΠΟΛΥΚΡΕΤΗ ΑΦΡΟΔΙΤΗ 


ἡ ΒΌ ντος ϱΟΜΡυΤΕΒ» Ελ. Βενζέλου 72, 
Δεριγνύ 46-48,Τηλ.: 815991". Τηλ. 8887161 "" 


ΑΓ, ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ Ν. ΣΜΥΡΝΗ 
-- ον αλ ήδηρι 
ο ἀοη έντρο οτρόπιο, 
«6391966 '" 


ΧΑΛΑΝΛΡΙ 
ΑΜΜΟΣ 6ΟΜΡύΤΕΒ 


ΣΥΘΕΙΟ ΕΜΜ. ΧΑΛΚΙΑΔΑΚΗΣ 


Έβανς 29, Ηράκλειο 
Τηλ.: (081) 293259” 
ΙΝΕΟ 


Ιοκρατίας 27, Ηράκλειο 


Β. Κων/νου 8, Τηλ.: 691966/ " 


ΨΥΧΙΚΟ 


Γ. ΑΝΤΑΛΗΣ - 
Ε. ΠΑΠΑΝΙΚΟΛΑΟΥ 
Λ. Κηφισίας 292, 
Τηλ.; 829447 "" 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 


ΙΑΝΟΣ 


β) Λ. Κνωσσού 26, Ηράκλειο 
Τηλ: (081) 239840” 
ΕΜΟ 


Μ 
Χάνδακος 29, Ηράκλειο 


ΠΥΡΓΟΣ 


ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΗ Ε.Π.Ε. 
Ερμού 7, Τηλ.: (0621) 29822" 


ΑΙΓΑΛΕΩ 


Αριστοτέλους 7, 
ΟΟΜΡυΤΕΒ ΛΙΡΑ μα κο Τηλ, (91) 274” ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΗ ΣΑΜΟΥ ΕΠΕ 
Θηβών 360, Τηλ.: 59816213" Ι96ἱ6Α 
ών 72, Κορυτσάς 7, 
ών ης 
. ΜΑΛΛΙΑΡΗΣ ΠΑΙΔΕΙΑ οομρύτεΒ! ΡΠΟΘΛΑΝ 


ΠΑΓΚΡΑΤΙ Αριστοτέλους 9, 


ΜΙ6ΒΟ ΚΙΝΗΣΗ 


99, 
πλ οδός) - στι ) 229798 " 


ουριώτη 190 
Ρέθυμνο, Τηλ.: (0831) 23569"" Τηλ.: 
Κ. ἃ Η. ΠΕΤΡΑΚΗ ) εν πιο αον τη 


ς Καραϊσκάκη 22, Χανιά 
ΠΑΦΟΥ Τηλ.: (0821) 29217" 


ΓΛΥΦΑΛΑ Ῥ 
ϱ0ἱ058ΕυΜ οΟΜΡύΤΕΒ Π. ΦΑΛΗΡΟ ΜιΡΗΠΟΥ .. ; 
6ΕΝΤΕΒ ΣχολΗΠληροοορικηΣ (δέ: ης μοι κ λα σστο ΣΑΟΕ. 
"Βιθλιοπωλείο ''"Οοπιρυίει 9ΠοΡ 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΟΟΜΡΙΡΕΕΣΣ 5υΡΡΟΕΒΤ ΟΕΝΤΕΕ: Σουλτάνη 17. Εξάρχεια. Τηλ.: 3601761 


.. . ε ᾿ .. ὃς 
ΓΠΤΤΤΤΤΤΤτΙιὶτ  -. 


Ἰ{εραΡατὶ ὁ ἆ Ἀποῦδοιε ἡ 


ΠΑΛΗ ΜΕΧΡΙ ΤΕΛΙΚΗΙΣ ΠΤΕςΟΣΕςΟΣ 


ο του Η. Μανεσιώτη 


Λο 


82 ΡΙΧΕΙ ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 19982 


Η ποιότητα των σχεδιαστικών 
προγραμμάτων του 5ἵ, που ἔτρεχαν στο 
μονόχρὠμο ΠἹοσθ, δεν ξεπερνούσε το 
μέτριο, µε µοναδική εξαίρεση το 
θαυμάσιο | 3ν86Γ89ν γερμανικής {τι 
άλΛο;) προέβευσῃς, Εδώ Και αρκετό 
Καιρό, όµως, κυκβοφορούν δύο πακέτα 
που δημιουργούν καινούρια «ἵ8ΠαΒΓα5, 
εξαντβώντας (θου Κύριε φυβακήν εν τω 
στόματί µου) τις Ικανότητες του ΑἴΑΓ 
που έχει αρχίσει να δείχνει τα χρόνια 
του. 


α προγράµµατα, περί ων ο λό- 
γος, είναι τα Μεσα αΡαἰπῖ και 
Α(άῦθ5δαυθ, και τα δύο γερµανι- 
κής καταγωγής που διανέμονται 
και απὀ αμερικανικές εταιρίες, 
την 6οάθΗεΒα Φοῄν/αΓθ και την 
πΠοηΙ{ ΦοῄνναΓθ αντίστοιχα. Και τα δύο απευ- 
θύνονται σε σοβαρούς χρήστες που ασχολού- 
νται µε Ὀθξκίορ ΡιβΙἰ5Πίπᾳ, µια και χειρίζονται 
με τρομακτική ευκολία τόσο Γα5ῖθΓ όσο και 
νθοίοΓ γραφικά. Αναλυτικότερα τώρα. 


ΜΕΑΡΑΙΝΤ 


Το 5οεἵ-ωρ του Μεσθραϊπί γίνεται, τρέχοντας 


Ξγφίεη Εἰ]θ Β]οοκ Οε0εοῖ 3ρ 


Ργϊπῖ Ρίο 


το Ιη5ίαΙΙ.ρΓᾳ, το οποίο ζητά την εισαγωγή του 
ονόματος και της διεύθυνσης του χρήστη και 
το 5ρΓί8ἱ πυπΙθεΓ της δισκέτας. 

Όταν τελειώσει η διαδικασία της εγκατάστα- 
σης, σβήνετε αυτόματα το Ιη5δίαΙΙ.ρΓᾳ και µπο- 
ρείτε να μεταφέρετε το ΜερθΡα([πί σε δισκέ- 
τες εργασίας ἡ στο σκληρό δίσκο. 

Το πρόγραµµα έχει ένα θαυμάσιο υ56Γ 
Ιπεγίαοθ που επιτρέπει πρόσβαση σε όλες τις 
λειτουργίες. 

Εκτός απὀ τα κατάφορτα ρι/|-άοννη πιθηυ5 
υπάρχουν και δυο ρορ ἱρ Πεπις, που ενερΥγο- 
ποιούνται µε παπί ππου5θ οἱίοκ, και περιέχουν 
πολλές από τις επιλογές των ρυ!|-άοννη µε τη 
µορφή Ιο0Π5, μειώνοντας δραστικά το χρόνο 
εκμάθησης του προγράµµατος. Σε αυτό συµ- 
βάλλει και ένα 0αἰαπις-χαρακτηριστικό: η 
γραµµή κατάστασης αναφέρει τη λειτουργία 
του ἰςοΠ, όταν ο Ππιουςθ ροἱπίθγ περάσει από 
πάνω του. 

Κάτω απὀ το παράθυρο εργασίας υπάρχει 
ένα ρ8η6Ι µε ένα μικρό “φροίιἰσαηί” ννπαονν στα 
αριστερά του. 

Το παραθυράκι αυτό µπορεί να χρησιµοποιη- 
θεί για την εμφάνιση µιας µεγεθυσμένης 7χΧ7 
ΡΙΧΕΙ περιοχής για λεπτομερές δαΠίπᾳ, για την 
εμφάνιση ενός απὀ τα 32 Πἱ ραϊίθΓγης και για 
την εμφάνιση της ΜΝΠίθ πιοςθ. 

Το ραη6| παρέχει επίσης πρόσβαση σε ένα 
5εΐ απὀ τυ]θ[5 που χρησιμοποιούνται κατά την 
αλλαγή μεγέθους των εικόνων, οἱ οποίοι µπο- 
ρούν να επιλεγούν µε βάση τη µονάδα µέτρη- 


Μοοαραϊπί. Ένα 
από τα 
ισχυρότερα 
προγράµµατα 

Π σχεδίου, µε 
πραγματικά 
"κατάφορτα” ρμ]]- 
] ἁοννη πιθπυς. 


σης (εκατοστά(οπι), ίντσες, 
ΡΙΧΘΙΦ). Η παρούσα µονάδα µέ- 
τρησης εµφανίζεται στο κάτω µέ- 
ρος δίπλα στην παρούσα Χ,Υ θέ- 
ση του ουΓ5ΟΓ. Για να τελειώνου- 
µε µε το ρ8Π6Ι, υπάρχει ένας δεί- 
κτης του χρώματος σχεδίασης 
(λευκό ή μαύρο) και ένα Ι πο 
ΡαϊϊθΓπ/ΜΙαίΠ πεδίο που επιτρέ- 
πει γρήγορες αλλαγές στο 5ἰγίθ 
και στο πάχος της γραμμής. 

Το Μεααρα(πί έχει δυο πιοάε 
εργασίας, Βαςδίει και Ψθοῖοι και 
οι περισσότερες λειτουργίες του 
είναι διαθέσιµες ή στο ένα πιο 
ἡ στο άλλο. Κάθε πιοάθ έχει ένα 
κυρίως παράθυρο, το οποίο µπο- 
ρεί να καλύψει µια περιοχή 
7.68ΟΧ7.680 ρἰχθί5, αρκετά µεγά- 
λη για να χειριστεί πρακτικά οτι- 
δήποτε. 

Το μέγεθος της περιοχής ερ- 
Υγασίας (όχι το μέγεθος του πα- 
ραθύρου) µπορεί να ρυθμιστεί µε 
βήματα των 35 ΡἰΧθΘΙ5, αρχίζο- 
γτας από τα 640χά80. 

Γραφικά που είναι μεγαλύτερα 
απὀ τις διαστάσεις του παραθύ- 
ρου μπορούν να χειριστούν, χρη- 
σιμοποιώντας τις δυο ΜΝΙΠάονν 
50ΓΟΙ ρᾳ15. 

Υποστηρίζονται τέσσερις ανα- 
λύσεις οθόνης (180, 240, 300 και 
360 ἁἀρἱ) και τέσσερα µεγέθη χαρ- 
τιού (ΟΙΝ Α2, Α3, Α4, ΑΘ) και δυο 
επιλογές {[οιπαί (αρτίαπί ή 
ΙβΠάςο8ρθ). 

Το ΜεραΡραἰπί φορτώνει και 
σώζει εικόνες Όεᾳ8ς .«ΡΙ3, .ΡΑΟ, 
ΙΜΑ, .ΡΟΧ, 32Κ 5οΓθεη ἀιωπῃρ και 
«ΒΙΏ το δικό του {οΓπια!. 


πα ο ικα 


σόσος 


ΗἩ χρησιμοποίηση ἀάλλων 
{ογπιαϊΐς όπως .ΤΙΕΕ, .4ΙΕ και .ΙΕΕ 
γίνεται µέσω ειδικών πιοάυ|θς, 
ένα άλλο πολύ χρήσιμο χαρακτη- 
ριστικό του προγράµµατος. 

Η δυνατότητα της χρησιµοποί- 
ησης ποαάυ|θς5 εµπλουτίζει το 
πρόγραµµα µε καινούριες 
{υποίίοης, ικανοποιώντας ταυτό- 
χρονα όλες ίσως τις απαιτήσεις 
του χρήστη. 

Ηδη κυκλοφορούν ποαυίες 
που επιτρέπουν να γίνουν 5ο8η 
εικόνες κατευθείαν στην οθόνη 
του Μεαθβραίπί ή να φορτωθούν 
γραμματοσειρές και γραφικά του 
0αἰαπιυς. 

Το Μεοαραϊπί έρχεται µε αρκε- 
τές γραμματοσειρές και µε µια ε- 
πεκτάσιµη απὀ το χρήστη βιβλιο- 
θήκη στοιχείων ηλεκτρονικών κυ- 
κλωμάτων. 

Υποστηρίζονται όλοι οι γνω- 
στοί ἀοΐ πιαϊγιχ εκτυπωτές και ο 
ἰ56Γ της ΑἴαΓί, µόνο που ο τε- 
λευταίος χρειάζεται τουλάχιστον 
2 ΜΟ, για να λειτουργήσει ικανο- 
ποιητικά. Το πιαπυα| δεν αφήνει 
σκοτεινά σηµεία στο χρήστη και 
εξηγεί αναλυτικά όλες τις δυνα- 
τότητες του προγράµµατος. 

Το µόνο σηµείο στο οποίο πέ- 
φτει έξω είναι οι απαιτήσεις της 
µνήµης. 

Οπωσδήποτε 1 Μυ δεν είναι 
αρκετό για να κάνεις σοβαρή ερ- 
γασία. Κατά τα άλλα ο ταπεινός 
9Τ δεν έδειχνε να υποφέρει, το 
πρόγραµµα είναι πολύ γρήγορο. 
Φυσικά σε Μθσᾳα 9ΤΕ µε 2 ΜΟ 
στα 16 ΜΗΖ φάνηκε αµέσως η 


Μερικές φορές τα 
πολλά εικονίδια 
πιθανόν να µην 
διευκολύνουν την 
κατάσταση. Ο χρήστης 
είναι αναγκασμένος να 
μάθει ένα πλήθος 
συµθόλων, πολλά από 
τα οποία παραπέµπουν 
σε νέες οµάδες 
εικονιδίων. Ωστόσο, 
αν και πολύπλοκο, το 
σύστηµα των ἴσοπς 
είναι απαραίτητο σε 
προγράµµατα των 
δυνατοτήτων του 
ΑίΓαβεςαυςθ. 

Η συχνή χρήση καιη 
εξάσκηση φέρνουν 


την εξοικίωση µε το περιθάλλον. 


Βεφο]υτίοη: 
9ὴουί οἱζο: 
Εογπαῖ: 


Ρίς εἰζε: 


ΠΩ ΕΚ 
ες |] κε 


1906216 οἳ .. 


διαφορά και λυπάµαι που δε µου 
δόθηκε η ευκαιρία να το δοκιµά- 
σωσετΤ. 

Ο αριθµός των χαρακτηριστι- 
κών είναι τόσο μεγάλος, που κά- 
νει αδύνατη έστω και την απλή 
αναφορά τους, πόσο μάλλον την 
ανάλυσή τους σε βάθος. 

Συμπερασματικά, πρόκειται για 
ένα θαυμάσιο πρόγραµµα που η 
αξία του δεν φαίνεται στην τιµή 
του (91785), αλλά τη στιγµή που 
θα αρχίσετε να εργάζεστε µε αυ- 
τό. 


ΑΒΑΒΕΡΩύΕ 

Είναι το µόνο πρόγραµµα που 
µπορεί να συναγωνιστεί το 
Μεααραίἰπί τόσο σε δυνατότητες 
όσο και στην ευκολία χρήσης. 
Όσον αφορά το ευ5ε/ ΙπίθΓίαο8θ, 
του ΑΓγαβρεςαυ είναι εξ ολοκλή- 
ρου Ιοοπ-αΓίνεῃ. 

Πρόσβαση στις επιπλέον λει- 
τουργίες και παραμέτρους έχου- 
µε µε γἰαΠῖ πιουςθ οΙίοκ σε κάποιο 

μΤΏ 


Ργϊπί Ρίο ὮΒ]οοκ Ό6 


η (00/8 
Ἠηβογί 5υποο] 41 ΕΙΕΓΤΑΟΣ.Ι. ΙΕ. Γ--- 


ώμο ο Επ ο 


αερα ειρὰ 


Υοοῖογ ραγῖ 
τς] .16| -»] κ 
τς] ] κΒ 


-1478Ες θγιος 


Το μενού καθορισμού της 
σελίδας και της ανάλυσης 
της οθόνης, τόσο σε 
ῥράστερ όσο και σε νεοίου 
πιοάθ. 


Το ΑγάβθθΦδαυ6 υπερτερεί 
του Μοοαραϊπί στον 
τοµέα του χειρισμού των 
νοοσΐου οναρῃῖςς. 
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ἴοοῃ ή µε συνδυασμό Ππληκτρολο- 
γίου και πουςθ. Εχει και αυτό 
πληθώρα χαρακτηριστικών. 
Σύντομη αναφορά: Αλλαγή µε- 
γέθους και σχήματος ολόκληρης 
της εικόνας, μετατροπή ενός 
ἴπιαᾳθ στο περίγραµµά του, σώσι- 


Κἰπρ Ουεοί 5 

5ραςε ουσ 

Ας 5 οκ 

ον» . να οπβοονν 
εοο Ουε»ί 

κών. (ος ἐνε Οἱοῦ ἤ 

Βΐσε οἱ (νε Ώ{ΑΡΟΝ 

Ἠοαπι οἱ Οἱπᾶ 

κε Βοαπήσὴ 

Νοπάσι]απά 

Ώοπιοῦ 5 Τοπῦ 

ςρε]οβδίίηξ 101 

1οοπ] 

Ίνα Εἰπαὶ Βαιι]ε 

Εἰν]τᾶ ή 

 ν]τᾶ 

ος Ἡ ἔοτ ἴνε ΚΙΠΡ 
1ου {η 1. 
Μαπίαη Μοπιοτάπάυπη 
Οπυΐδε {ος ἃ (οπρος 
ΜοπΚον Ιἱαπά 1 
ΜοΠΚΕΝ Ι5ίαπά 


μο ενός µέρους της εικόνας σαν 
ΠΠ ραἰίθιπ, εισαγωγή ενός 
ραΐἴΐθγη στο περίγραμμα ενός Υε- 
ωμετρικού σχήµατος δυο ή τριών 
διαστάσεων, χρησιμοποίηση ε- 
νός εµ5ε[Γ-αθε[ίπεα ραϊϊεγπ σαν 
ραἰπί ΌΓµ5Π, παραμετροποιηµένο 
ουΐ απά ρ85ἱ9Θ. 

Η ΗΙΙ {ωποϊίοη έχει ένα µοναδι- 
κό 5εἵ επιλογών. Δυο από αυτά 
εργάζονται σε συνάρτηση µε την 
παλέτα σχεδίων, το πρώτο γεµί- 
ζει την καθορισμένη περιοχή µε 
το επιλεγμένο ραίίθΓη, ενώ η 
δεύτερη εκτελεί διαβαθμισµένο 
ΠΙΙ από ΙἰᾳΠί σε ααΓκ. 

Άλλες επιλογές δίνουν τη δυ- 
νατότητα του γεµίσµατος ενός 
αντικειμένου µε υλικό από τον 
ουΐ ὈουΠε:Γ, συμµπιέζοντας το υλι- 
κό για να χωρέσει µέσα στο περί- 
γραµµα του αντικειμένου. 

Παραμετροποιηµένες σε µεγά- 
λο βαθµό είναι και οἱ 5ΡΓ8Υ ο8η 
και ραίπί ΌΓμς5ῃ {ωποῖίοπς όσον αᾱ- 
φορά την πυκνότητα και τη δια- 
φάνεια της κάλυψης. 

Όσον αφορά το χειρισμό κειµέ- 
νου, το ΑΓαῦθδαυθ επιτρέπει τη 
χρησιμοποίηση μέχρι πέντε 
4005 γραμματοσειρών, ενώ µε 


ΓΕΜΑΤΟ ...ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


ένα προγραμματάκι που συµπερι- 
λαμβάνεται στο πακέτο μπορού- 
με να µετατρέψουμε γραμµατο- 
σειρές του ΦίάπΠΗΠΙ σε γραµµατο- 
σειρές 4ΏΟΡ και όλα αυτά χωρίς 
να έχουµε φορτώσει κάποια ἐκ- 
δοση του 4ΡΟς5. 

Ο χειρισμός των νθοῖοΓ 
αγαρῄῃίος είναι πιο εὔκολος απ᾿ 
αυτόν του ΜεαθΡρα[πί. 

Επειδή τα νεοῖοί χρειάζονται 
περισσότερο χρόνο για τη σχε- 
δίασή τους ύστερα απὀ µια ανα- 
νέωση της οθόνης, το 
ΑΓαῦθδαις ξανασχεδιάζει την ο- 
θόνη, µόνο αν πατήσουµε το ΕΊ, 
επιταχύνοντας έτσι τη διαδικα- 
σία του (πασε εαιίπᾳ. 

Υπάρχει η δυνατότητα της µε- 
τατροπής διανυσµατικών γραφι- 
κών σε Ρ/ίπιαρ και το αντίστρο- 
φο, µόνο που τώρα θα πρέπει να 
οδηγήσετε τη διαδικασία µετα- 
τροπής, σχεδιάζοντας πολύγῶνα 
Βοζίθι γύρω απὀ τα µέρη του 
ἴπιααθ που σας ενδιαφέρει. 

Το ΑΓαῦθδαυθ φορτώνει και 
σώζει εικόνες Ώεᾳ685, .ΙΜΑ, .ΙΕΕ, 
(ΝΕΟ, «ΡΑΟ και .ΑΒΜ, το δικό 
του {ογπια!. Υποστηρίζει τους πε- 
ρισσότερους 9-ρίπ και 24-ρίπ ε- 


Αποκτήστε το Αἀάνεπίυγεφ] 
Κάντε δικό σας τον κόσµο τπς φαντασίας και 
της περιπέτειας. 

Ίο Αάνεπίμτες είναι ένα εκπληκτικό βιβλίο µε 
τις λύσεις των πιο σημαντικών αἀάνεηπίωγες, 
γραμμένο ειδικά για τους οπαδούς τας 
περιπέτειας... 


ΜΗΝ ΤΟ ΧΑΣΕΤΕΙ 


ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΕΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΤΗΛ: 2601761 


ον να πες Τίπιο Οὐεςί 
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κτυπωτές και τους Αἰαγί και ΗΡ 
Ι856/5. 

Το πρόγραµµα δεν προστατεύ- 
εται απὀ αντιγραφή, οπότε µπο- 
ρεί να εγκατασταθεί σε σκληρό 
δίσκο. Το πιαπυα είναι καλύτερο 
από του ΜεαθΡραἰπῖ, ίσως γιατί 
του τελευταίου είναι μετάφραση 
απὀ τα Γερμανικά, οπότε έχουν 
χαθεί το αρχικό ύφος και µερικές 
λεπτομέρειες (όχι ουσιώδεις φυ- 


Μέσα στις δυνατότητες του Α{αβθςςυθ 
περιλαμθάνεται η µετατροπή διανυσµατικών γραφικών 
αντίστροφο. 


σε Βἴἴπιαρ και το 


σικά). Η τιµή του είναι πολύ χα- 
µηλή (95199) για τις δυνατότητές 
του, πράγµα που το καθιστά προ- 
σιτό και στον απλό χρήστη. 
Σύγκριση μεταξύ των δύο προ- 
γραμμάτων δεν κατέληξε σε νι- 
κητή. 

Τα δύο πακέτα είναι ισοδύναμα 
σε δυνατότητες. Μας κατέκτησε 
όµως το πολύ καλό ἰοοπ-αΓίνθη 
ἱπίεγίαοθ του ΑΓ8Όθε5αυΘ. Περί ο- 


ρέξεως οὐδείς λόγος. Η τελική 
επιλογή είναι δική σας. ἓ 


Το μ56Υ ἱπιογίαςς του Αγθβθςαυο είναι 
εξ ολοκλήρου ἴσοη - ἀτϊνθῃ. 


ἵ 


η 9 
ας κ ον 


ΤΟ ΡΙΧΕΙ. 
ΣΕ ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ ΤΑΛΕΝΤΩΝ...Ι 


Σΐψουρα το να διαβάζεται! το περιοδικό αυτό είναι συγκίνηση. 
Ακόμη µεψαλύτερη όµως συγκίνηση θα νοιώσετε αν συμμετέχετε 
στην δηµιουργία του. 

Η σύνταξη του ΡΙΧΕΙ, δεν θα είχε καµία αντίρρηση να σας 
συμπεριλάβει στην ομάδα της. 
Τι χρειάζεται; 
Διάθεση και κέφι, ελεύθερος χρόνος και φαντασία. 
Σκεφτείτε το... 
και τηλεφωνήστε στα ψραφεία του περιοδικού κα! στα τηλέφωνα: 
9241714 -- 6 σε εργάσιμες ώρες (9:00 - 17:00). 
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Ἁμὺὺς ῥήρτ ος μξ1 


ΕΝΑ ΦΩΟΤΟΓΡΑΟΦΙΚΟ ΕΡΙΓΑΣΤΗΡΙ 
ΣΤΟ Ρς ΣΑΣ (ΜΕΡΟΣ Β) 


ο του Θ. Ραφτόπουλου 


λνηὸ 


86 ΡΙΧΕΙ ΣΕΓΠΙΤΕΜΒΡΙΟΣ 19389323 


Συνεχίζουμε την περιπβάνησή µας, σε 
αυτό το τεράστιο, γεμάτο φοθερές 
δυνατότητες πρόγραµµα. Σε αυτό το 
δεύτερο Και τεβευταίο µέρος, θα σας 
παρουσιάσουμε, αναβυτικά όβα τα 
εικονίδια, για το πὼς µπορείτε να 
περιστρέυετε, να παραμορφώσετῖε, να 
αββάξετε μέγεθος σε µια εικόνα Και 
άββα ποββά που σίγουραθα σας 


εντυπὠσιάσουν. 
νι ἵ---------- ο ο ο ο... 


την ραἰπῖ ρα[οῖῖθ, βρίσκουμε 
πολλά και σηµαντικά εργαλεία 
για την επεξεργασία µιας επι- 
λεγμένης περιοχής ή ολόκλη- 
ρης εικόνας. Υπάρχουν συνολι- 
κά 12 εργαλεία, τα οποία µπο- 
ρούν να χρησιμοποιηθούν µόνο σε εικόνες 
που έχουν μετατραπεί σε Γ8Υ9Φο68ἱ8 (απο- 


χρώσεις του Γκρι) ή σε Β4ΑΒ ΤΓυε ΟοΙοΓ 
(κόκκινο, πράσινο, µπλε). Ας τα δούµε ανα- 
λυτικά. 


Ραϊπίρταςδη: Με το εργαλείο αυτό, μπορού- 
µε να δημιουργήσουμε γραµµές απαλής οξύ- 
τητας. 


ΑἰτοταδΗ: Οσοι έχετε ασχοληθεί µε µοντε- 
λισµό το γνωρίζετε. Είναι γνωστός µας αε- 
ρογράφος, µε τον οποίο μπορούμε να κάνου- 
με πολύ ομαλές (στρωτές) γραμμές. 


Ο61οπε: Μπορούμε να αντιγράψουµε περιο- 
χές απὀ µια εικόνα. 


Ἑπιμάσε: Συνδυασμός και απαλοιφή ρἰχει- 
χρωμάτων μµαζ(. 


Ρεποί!: Το γνωστό µας μολύβι, το οποίο 
λειτουργεί µε την ίδια λογική όπως και το 
Ραἰπίργωδη. Η µόνη διαφορά εἶναι ότι το µο- 
λύβι δημιουργεί γραµµές έντονης οξύτητας. 


Γνωστό ως γόμα. Με 
το εργαλείο αυτό μπορούμε να 
σβήσουμε µια περιοχή µε το 
τρέχον Ρ8οκογουπά χρώμα. 


Το εργαλείο αυτό εἰ- 
ναι λίγο ιδιόμορφο. Σε µια εικό- 
να το κάθε ΡἰΧεΙ έχει την δική 
του φωτεινότητα. Ετσι µε το 
Γιαπίθη Τοοί μπορούμε να αυξή- 
σουµε την φωτεινότητα σε µια 
περιοχή. 


Κάνει ακριβώς το α- 
ντίθετο από το προηγούμενο 
εργαλείο. Δηλαδή μειώνει τη 
Φωτεινότητα. 


Δημιουργούμε θάµμπωμα 
στην εικόνα µε ταυτόχρονη µεί- 
ὦωση του οοπἰγαςϊ μεταξύ των 
ΡΙχθί5. 


Κάνει ακριβώς το ᾱ- 
ντίθετο µε το ΒΙυΓ Του. Δίνει ό- 
ξυνση στην εικόνα, µε ταυτό- 
χρονη αύξηση του οοηῖγαςί µε- 
ταξύ των ΡΙχθίς. 


Γνωστό και ως 
Ντεκραντέ. Με το εργαλείο αυ- 
τό γεµίζουµε µια περιοχή µε 
βαθμιαίο συνδυασμό χρωμάτων. 


Γέμισμα µιας πε- 
ριοχής µε όμοιο χρώμα. 


Με το εργαλείο αυτό 
μπορούμε να δημιουργήσουμε 
ένα περιβάλλον κειµένου σε µια 
επιλεγμένη περιοχή µέσα στην 
εικόνα. 


Απηωση Τουί 
Ὀπιωόφο Τουί 


Είδες Τουί 


Ραπέιως]ν Τοοἱ 
Ό]οπο Τουί 
Ρεπεοῦ Τουί 

σίήοη Τουί 
Βίωι Τουί 


Όσικεη Τουί 
5/αιρεη Τουί 


Ειοφιοηὶ ΕΙ Τοοί Βυεκεῖ ΕΙ Τουί 


Τοκὶ Τουί [ιπο Τουί 


5οἱοει Ραἱοίίο Μαπω 


Μασὶς Μ/οηά Τοοί "-ἲ Γιου 5οἱοείση Τουί 


Βοεϊοηφίο Τουί 5ηωσιο Τοοἱ 
Έρις Τουί Επεῖα Τουί 
πα Τουί «--- Μονο Τουί 
Οι οβίνοι Τοοἱ «--- Ζοοιι Τουί 
Ενοάκορροι Τ οοἳ --- Ενορρίωᾳ Τ οοἱ 


5οἱοοί ΑΗ Βωϊση Ίηνο Βωϊσος 


| 5οἱεςί Νοπο θωΐος 


| [Γ Εοιοροισό Εοἱοι 


Βαεκοιοωπά Γοἶἷοι 


Αν θέλουμε να δηµιουρ- 
γήσουµε ευθείες και µόνο γραµ- 
µές, χρησιμοποιούμε αυτό το 
εργαλείο. 


ΞΕΙ.ΕΟΤ ΡαΙείῖε 


Μέσα στο μενού αυτό θα συνα- 
ντήσουμµε μερικές εντολές, ὁ- 
πως διεύρυνση επιλεγµένης πε- 
ριοχής, εφαρµογή απαλής οξύ- 
τητας, εξαγωγή τρέχουσας επι- 
λεγµένης περιοχής σε εικόνα. 


Το γνωστό µας, μαγικό ραβδ(. 
Με το εργαλείο αυτό μπορούμε 
να επιλέξουμε µια περιοχή µε 
βάση την ομοιότητα των χρωμά- 
των. 


Επιλέγουμε 
µια περιοχή ακανόνιστου σχήµα- 
τος. 


Με το εργαλείο 
αυτό, μπορούμε να επιλέξουμε 
µια ορθογώνια περιοχή από την 
εικόνα µας. 


Λειτουργεί µε την {- 
δια λογική, όπως και το 
Βεοϊθησἰθ µε την µόνη διαφορά 
ότι επιλέγουμε τετράγωνες πε- 
ριοχές. 


Επιλέγουμε περιοχές 
ελλειπτικού σχήματος. 


Επιλέγουμε περιοχές 
κυκλικού σχήματος. 


Το πρώτο μενού 
περιέχει όλα τα 
σύνεργα ζωγραφικής, 
από µολύθι μέχρι 
θούρτσες κάθε είδους 
που καλύπτουν όλες τις 
ανάγκες ενός 
απαιτητικού ζωγράφου. 

Το δεύτερο μενού που 
ονομάζεται 95εἱεοῖ έχει 
περισσότερες και 
γενικότερες 
δυνατότητες. Σε αυτές 
περιλαμθάνονται 
εντολές ρύθμισης της 
παλέτας, καθορισμού 
µιάπεριοχής σε διαφορα 
σχήµατα καθώς και το 
πολύ δημοφιλές ζΖοοηη. 


Νοιπιαἰ 


ον Σξεςοσις 


Ὀιςίιοή 


Ρειεροθοῖίνεθ 


Ὀιςίοπ 


Επιλογή µιας μοναδικής 
σειράς-στήλης από ρἰχΧείς. 


Με το εργαλείο αυτό 
μπορούμε να µετακινήσουμµε µια 
επιλεγμένη περιοχή. 


Οταν µια εικόνα εἰ- 
ναι µεγάλη για το Αοΐινε 
ΥΝΙπάονν, µε το εργαλείο αυτό 
την τοποθετούμε ανάλογα. 


Αυτό το εργαλείο µπο- 
ρούμε να το χρησιμοποιούμε ᾱ- 
ντί για το μενού. 


Εε Ἐσιι Τιδηςίουπι Ἴπιαθο γιεν Ὑήπάονι Ηείρ 


Μερικές από τις εντολές, 
που αναλαμθάνουν να 
κάνουν την εικόνα σας 
αγνώριστη. 


Τα νέα µέτρα της 
κυθέρνησης µέσω του 
ΡΜοϊοςἰγ!ου. 


Μαονοςν Ένδος 593 Τνρε ἱπόρκκά 258 οἱσς [94001 ού φας 3ΕΚ 


ΡΙΧΕΙ ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 199335 


Μερικοί τρόποι να 
παρκάρετε το αυτοκινητό 
σας στην Αθήνα. 


Με το ΡΠοϊος!γίουγ 
µπορείτε να 


επεξεργαστείτε πολλές 
εικόνες ταυτόχρονα. 


πΙ  υπήψεά- 3 σπα ο 


γ{ενν. Ακόμη μπορούμε να µε- 
γεθύνουµε ή να σμικρύνουμε µια 
εικόνα. Για να μεγεθύνουμε κά- 
νουµε οἱἰοκ µε το φακό πάνω 
στην εικόνα και για να σμικρύ- 
νουµε µε πατηµένο το 5ηΗΐ κά- 
νουμµε οἰίοΚκ. 


ΕγεάΓ{ορρε:Γ: Ενα πολύ χρήσι- 
μο εργαλείο. Μας δίνει τη δυνα- 
τότητα να πάρουμε ένα χρώμα 
από την εικόνα και να το µετα- 
φέρουμε στο {οΓθᾳΓουπα ή στο 
ρβοκαγουπα. 


στορρίπα: Περικόπτουµε την 
εικόνα. Αρχικά µε το εργαλείο 
αυτό επιλέγουμε την περιοχή 
που θέλουμε και µετά κάνουμε 
αομβἱθ-οΙἰοκ. Η εικόνα µας τώρα 
θα είναι µόνο το κομμάτι που εἰ- 
χαμε επιλέξει. 

Α: Επιλέγουμε αυτόματα ολό- 
κληρη την εικόνα. 


Ρηοιοβηγ/ου 


ομωσσΕπππασα .ε 
[πια 
έ 


ρσεεηθ2 ροκ 


ΠΠ] 
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Ν; Αποενεργοποιούμε την ε- 
πιλεγμένη περιοχή. 

{: Αποενεργοποιούµμε την επι- 
λεγμένη περιοχή ή ενεργοποι- 
οὖύμε µια αποενεργοποιηµένη 
περιοχή. 


ΠΕΡΙΣΤΡΟΦΕΣ 


Από τις πολλές περιστροφές 
που διαθέτει το πρόγραµµα σίἰ- 
γουρα θα ζαλιστείτε. Το πρό- 
γραµµα διαθέτει τέσσερις δια- 
Φφορετικές εντολές για την περι- 
στροφή µιας εικόνας. 

Ο,τι και να φανταστείτε µπο- 
ρείτε εύκολα να το κάνετε 
πραγματικότητα. Και οι τέσσε- 
ρις εντολές βρίσκονται στο 
ΤγβηδίοΓπι Μεπυ και λειτουρ- 
γούν και σε κατάσταση ΒΙπΙ8ρ, 
Ιπάθχθα, ΓΥ9ς8ἱΘ και ΒΙ8οΚκ ἃ 
ΥΝΠΙΘ. Ας τις δούµε πιο αναλυ- 
τικά; 

Πρώτη εντολή είναι η ΕΙἰρ 
Ηογιζοπῖα|. Με την εντολή αυτή 
κάνουμε ένα οριζόντιο Πρ σε ο- 
λόκληρη την εικόνα µας ή κά- 
ποιο επιλεγμένο κομμάτι. 
Ακολουθεί η ΕΙρ Ψεγίϊσοαι, µε την 
οποία κάνουμε ένα κάθετο Πρ 
σε ολόκληρη την εικόνα µας ή 
κάποιο επιλεγμένο κομμάτι. 

Η επόμενη εντολή είναι η 
Βοϊαίθ. Με αυτή μπορούμε να 
περιστρέψουµε µια εικόνα. 
Μέσα απὀ το παράθυρο της ε- 
ντολής, δηλώνουμε τις µοίρες 
(1.359) που θέλουμε και την κα- 
τεύθυνση (αριστερά - δεξιά) πε- 
ριστροφής. 

Τέλος, συναντάμε την εντολή 
ΕΓθεε Βοϊαΐθ που κάνει ακριβώς 
την ἴδια δουλειά µε την Βοίἰαἴθ. 
Με τη µόνη διαφορά, ότι πιά- 
νουµε εμείς την εικόνα και την 
περιστρέφουµε µε τη βοήθεια 
του ποντικιού. 


ΜΕΓΕΘΥΝΣΕΙΣ - 
ΣΜΙΚΡΥΝΣΕΙΣ 


Μια λειτουργία που είναι απα- 
ραίτητη στην επεξεργασία µιας 
εικόνας, είναι η σμίκρυνση και η 
μεγέθυνση. Το Ρποϊο θἱγίθι 1.1 
διαθέτει τρεις εντολές για τη 
λειτουργία αυτή (ΤγαηςδίοΓπῃ 
Μεπι). 

Η πρώτη εντολή είναι η 
Βεςδαπρίθ. Αυτή µας δίνει τη δυ- 
νατότητα να αλλάξουμε το µέ- 
γεθος (µεγαλώνοντας- µικραί(- 


νοντας) και την ανάλυση της εἰ- 
κόνας µας. Αφού επιλέξουμε 
την εντολή µπροστά µας, εµφα- 
νίζεται ένα νέο παράθυρο, το ο- 
ποίο µας δίνει πληροφορίες για 
το μήκος, το πλάτος, την ανά- 
λυση το μέγεθος σε Ὀγἰθ της εἰ- 
κόνας. 

Εμείς μπορούμε να αλλάξουμε 
το μήκος, το ύψος και την ανά- 
λυση. 

Εδώ θα πρέπει να αναφέρου- 
µε ὅτι αν επιλέξουμε το 
ΑΓΟΗΤ4ΙΥ, είµαστε ελεύθεροι να 
διαμορφώσουμµε το σχήµα της 
εικόνας όπως θέλουμε, αν όµως 
επιλέξουμε το Εἰχθά, εμείς δί- 
νουµε ένα απὀ τα δύο στοιχεία 
(µήκος-ύψος) και το άλλο το βά- 
ζει αυτόματα το πρόγραµµα πε- 
τυχαίνοντας καλύτερες αναλο- 
γίες. Οταν τελειώσουμε θα έχει 
δημιουργηθεί µια νέα εικόνα που 
θα περιέχει την παλιά εικόνα 
µας µε τα νέα µεγέθη που δώ- 
σαμε. 

Η εντολή Βθ8ίζθ που ακολου- 
θεί έχει σχεδόν τις ίδιες δυνα- 
τότητες και κάνει την ἴδια δου- 
λειά µε την ΒΘΦΑΠΙΡΙΘ. 

Το παράθυρο µε τα στοιχεία 
που δίνουμε (µήκος-ύψος) είναι 
ακριβώς το ίδιο. 

Οι διαφορές είναι οι εξής: Για 
να µπορέσουµε να χρησιµοποιή- 
σουµε την εντολή αυτή, θα πρέ- 
πει να έχουµε επιλέξει µια πε- 
ριοχή, η οποία µπορεί να είναι 
ολόκληρη η εικόνα ή κάποιο 
κομμάτι της. 

Στην Βθ5ίζ δεν έχουµε την 
δυνατότητα να αλλάξουμε το 
Βεςο[μ!ίοΠ. Και τέλος, δεν δηµι- 
ουργεί κάποιο νέο παράθυρο, 
αλλά την νέα εικόνα την τοπο- 
θετεί στο ίδιο παράθυρο, κρατώ- 
ντας για Ώ8οκογουπα την παλιά 
εικόνα µας. 

Η τελευταία εντολή είναι η 
ΕΓθεθ Βθ8ἱΖζΘ, η οποία κάνει ᾱ- 
κριβώς την ἴδια δουλειά µε την 
Βεςίζε. Για να μεγεθύνουμε ἡή 
να σμικρύνουμε µια εικόνα, χρη- 
σιμοποιούµε το ποντίκι. 


Δεν θα μπορούσαν ποτέ, να 
λείπουν απὀ ένα τόσο καλό 
πρόγραµµα επεξεργασίας εικό- 
νων, εντολές παραμόρφωσης. 
Για να παραμορφώσετε µια εικό- 
να, έχετε στην διάθεσή σας 


τρεις εντολές (ΤΓβηδίοΓπῃ 
Μεηι), οἱ οποίες θα αναλάβουν 
να κάνουν την εικόνα σας αγνώ- 
ριστη, δίνοντάς της έναν Ψψυχε- 
δελικό τόνο. 

Η εντολή 9ΚΘΝΜ εἶναι η πρώτη. 
Ἡ εντολή αυτή παρουσιάζει από 
µια γωνία της επιλεγµένης πε- 
ριοχής (που θέλουμε εμείς) µε 
ασύνηθες πρίσμα, την επιλεγμµέ- 
νη περιοχή, πετυχαίνοντας µια 
πολύ καλή παραμόρφωση. 

Όταν μετακινούμµε τη γωνία, η 
αντικρινή γωνία κινείται και πα- 
ραμένει πάντα παράλληλη. 

Η επόµενη εντολή είναι η 
ΡοΓδρθο[ίνθ. 

Με αυτή, µακραίνοντας ἡ κο- 
γταίνοντας µια γωνία απὀ την ε- 
πιλεγµένη περιοχή, παίρνουμε 
ἑνα αποτύπωμα από την προο- 
πτική της εικόνας. 

Τελευταία η εντολή ΠἱδίοΓί, η 
οποία µας δίνει και τη μεγαλύτε- 
ρη παραμόρφωση. 

Τραβώντας τις γωνίες της ε- 
πιλεγμένης περιοχής σε οποια- 
δήποτε κατεύθυνση παραµορ- 
φώνουμε την εικόνα. 


το ΕΡΙΤ ΜΕΝυ 


Ενα απὀ τα πιο σηµαντικά µε- 
γού του προγράµµατος. 

Εδώ θα συναντήσουμε όλες 
τις εντολές που έχουν σχέση 
µε το Εαἴίπᾳ, οι οποίες είναι σε 
θέση να σας λύσουν πολλά 
προβλήµατα. 

Αν έχετε εξοικειωθεί αρκετά 
με τις λειτουργίες του ΡΠοῖίο 
5ίγ]6Γ 1.1, µπορείτε µε αυτές 
τις εντολές να κάνετε τις καλ- 
λιτεχνικές εμπνεύσεις, πραγµα- 
τικότητα. 

Τώρα πια τα πολύπλοκα κο- 
λάζ είναι ένα απλό παιχνίδι. Ας 
δούµε όµως τις εντολές αναλυ- 
τικά. 

Πρώτη και βασική εντολή, που 
τουλάχιστον στην αρχή θα την 
χρησιµοποιείτε συνέχεια είναι η 
Ὠπαο. 

Με αυτή μπορούμε να ακυρώ- 
σουµε την τελευταία λειτουργία 
που κάναμε. Να θυμάστε, όµως, 
ότι µόνο την τελευταία µας κί- 
νηση μπορούμε να ακυρώσουμε 
και όχι παραπάνω. 

Η επόμενη εντολή είναι η 
ΟυΙ. Γνωστή στους περισσότε- 
ρους, κι από τους επεξεργα- 
στές κειµένου. 


Με την Ουϊ μπορούμε να κό- 
Ψουµε µια επιλεγμένη περιοχή 
της εικόνας µας. Αυτόματα αυ- 
τή η περιοχή εξαφανίζεται από 
την εικόνα µας και αποθηκεύε- 
ται µέσα στο ΟΙἱρΟοοαΓά. Ετσι 
μπορούμε να την κάνουμε 
Ραδΐθ κάπου αλλού. 

Η εντολή ΟοΟΡΥ, λειτουργεί 
σχεδόν µε την ίδια λογική της 
Ουῖ, µε τη µόνη διαφορά ότι ᾱ- 
ντιγράφει. Και πάλι το αντίγρα- 
Φφο αποθηκεύεται στο οἱἱρροφΓά. 

Η εντολή ΡαδΐΘ, συμπληρώνει 
τις δύο προηγούμενες εντολές. 
Με αυτή μπορούμε να φέρουμε 
µια περιοχή απὀ το ΟΙἱρροαΓα, 
µέσα σε κάποια εικόνα µας. 

Η εντολή έχει τέσσερις δια- 
Φορετικές επιλογές, έτσι µπο- 
ρούμε να κάνουμε Ρα5ΐ8, πάνω 
σε µια εικόνα, σε µια επιλεγµέ- 
νη περιοχή, έξω απὀ την επι- 
λεγμένη περιοχή και σε καινού- 
ριο παράθυρο. 

Με την εντολή Ο1Ι68Γ, καθαρί- 
ζουμε κάποια επιλεγμένη περιο- 
χήἠ ή κάποια ολόκληρη εικόνα 
αντικαθιστώντας την, µε το 
τρέχον Ρ8οκργουπα χρώμα. 

Η εντολή Ὀιριϊοαίε είναι αρ- 
κετά χρήσιμη για τους αρχάρι- 
ους χρήστες. Με την εντολή 
αυτή, αυτόματα δημιουργούμε 
ένα νέο παράθυρο µε το αντί- 
γραφο της εικόνας. 

Ακολουθεί η ΕΠΙ µε την οποία, 
μπορούμε να γεµίσουµε µια επι- 
λεγμένη περιοχή µε κάποιο 
χρώμα ή µε κάποιο ΡαἴῖϊεΓῃ. 

Με την εντολή ΟΙροοαΓα, 
βλέπουμε τι περιέχει το 
ΟΙἱροοαΓά. Οι τρεις επόμενες ε- 
ντολές, είναι οι ΜαΚε ΕΙοαίίπα, 
Μειᾳθ ΟοηίγοΙι και Ὀίδοαγα 
ΕΙοαίίπα. Με την πρώτη δηµι- 
ουργούμε ένα επιπλέον επιλεγ- 
µένο απὀ την περιοχή που δια- 
λέξαμε. 

Με τη δεύτερη ελέγχουμε 
ποια επιπλέον εικόνα θα ενωθεί 
μαζί µε την αοἴίνθ εικόνα. Και 
µε την τρίτη βγάζουμε την επι- 
πλέον επιλεγμένη περιοχή. 

Με την ΡΓθ656/νθ Ιπι8ᾳ68, δια- 
φυλάσσουμε το Ὀ8οκογουπά, ὁ- 
ταν σύρουμε µια επιλεγμένη πε- 
ριοχή σε νέα διεύθυνση. 

Η Ὀήεπο ΡαἴϊθΓηῃ µας επιτρέ- 
πει να δημιουργήσουμε ένα νἐο 
ΡαἴϊεΓπ απὀ την επιλεγμένη πε- 
ριοχή. 

Και, τέλος, η ΡαἴϊθΓη, µε την 


οποία μπορούμε να ανοίξουμε ή 
να σώσουμε ένα ΡαἴῖεΓη. 


ΕΙΣΑΓΩΓΗ-ΕΞΑΓΩΓΗ ΕΙΚΟΝΑΣ 


Το ΡΠποῖο ΦἱγΙ6Γ 1.1 διαθέτει 6 
διαφορετικές εντολές για την 
εισαγωγή και την εξαγωγή µιας 
εικόνας. Τις εντολές αυτές θα 
τις βρείτε στο ΕΙΙθ Μεπυ και εἰ- 
ναι οι εξής: 


Νεν: Την εντολή αυτή την εἰ- 
χαµε αναφέρει στο πρώτο µέ- 
ρος της παρουσίασης, µε αυτή 
δημιουργούμε µια νέα εικόνα. 


Όρεπ: Ανοίγουμε κάποια εικό- 
να. Οπως είχαμε πει το πρό- 
γραµµα έχει τη δυνατότητα συ- 
νεργασίας µε έξι διαφορετικά 
{ογππαῖ. 


Βερσίοτε: Αντικαθιστούµε την 
τρέχουσα εικόνα, µε την τελευ- 
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Χρησιμοποιώντας την 
εντολή ΕΠΡρ Ηον]χοπία! 
ολόκληρης της εικόνας, 
έχουµε το παραπάνω 
αποτέλεσµα. 


Ένα δείγμα δυνατοτήτων ἵαία της, σωσμένη έκδοση. 
ἀθαγαάο του ΡΠοϊος!γ!εγ. 


61956: Κλείνουμε µια εικόνα. 


ῬΞάνο: Σώζουµε µια εικόνα. 


Ειδικά για τους 
οπαδούςτης ΝΙΝΤΕΝΡΟ 


Τηλεφωνικές παραγγελίες 
στο 3601761 


ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝύΒΙΡ Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42 ΑΘΗΝΑ 
Παρακαλώ να µου στείλετε: 


1. ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΑΑΜΕ ΒΟΥ «ΙΤτιή: 1.100 δρχ. 
2. ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΝΕΕΣ «1.500 δρχ. 


Για Το λόγο αυτό, στέλνω ταχυδρομική επιταγή ΝΟ..........-ιιιιι... µε το ακριβές ποσό 
ο (Θ ωιο νο μις πα τον 
ο  ΟΥΝΣΗ.... ο ον οῤ τα δε ον οκ κο σον. ον. 

ΠΟΛΟ ο το κο οσο Τα. ΠΠ ΛΕΦΟΝΟ νο. 


------...--------------- 
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Νέες κυκλοφορίεςτης ΑΝΙ ΕΙ 


Ξ8νο 45: Σώζουµε µια εικόνα, 
µε καινούριο όνοµα ή {ογπιαϊ. 


ἱπιροτῖ: Μέσα απὀ αυτή την ε- 
πιλογή, έχουµε τη δυνατότητα 
να φορτώνουμε αρχεία από ἆάλ- 
λες εφαρμογές. 

Τα {ογπαί που μπορούμε να 
χρησιμοποιήσουμε είναι ΡΟ1 
(Ὀοουπιεπί ΕΙΙθ), ΡΑΤ (Ραἴϊεγη 
ΕΙθ), ΟΙ Ι (ΟΙἱρροαγα ΠΘ) και ΡΑΙ. 
(ΡαΙοἴίθ Ε/Ιθ). 


Εχροτί: Μας δίνει τη δυνα- 
τότητα να σώσουμε µια εικόνα 
µε διαφορετικό {ογπιαΐ από αυτά 
που έχει το Ορεη. 


ΣΚΑΝΑΡΙΣΜΑΤΑ ΚΑΙ 
ΕΚΤΥΠΩΣΕΙΣ 


Μια ακόµα δυνατότητα που 
µας προσφέρει το ΡΠοίο 9ἱγ]εΓ 
1.1 είναι το σκανάρισµα, µέσα 
από το ίδιο. 

Επιλέγοντας την εντολή 
908Η, έχουµε την δυνατότητα 
να χρησιμοποιήσουμε τις εντο- 
λές, 9Φ068ΠΠΘΙ ΟοπίΓοΙ!, θίαΓί 
908ΗΠ, ΦΟ8ΠΠΘΓΙ ΙΠίο, ΦΟΒΠΠΘΓ 
5θίιρ και 9ΠοΝΝ Φοβηπίπᾳ. Ετσι 


2 | ΕΚΔΟΣΕΙΣ ς 
ΝΟ ΒΙ 


μπορούμε γρήγορα και εύκολα, 
να επεξεργαζόµαστε τα σκανα- 
ριστά µας. 

Τέλος για να εκτυπώσουµε µια 
εικόνα µας, χρησιμοποιούμε την 
εντολή Ρηπί (Εῇε Μεπι). Μέσα 
από αυτή έχουµε την δυνατότη- 
τα να εκτυπώσουµε, να φτιάξου- 
µε τις παραμέτρους της σελίδας 
και του εκτυπωτή. 


ΑΝΤΙ ΕΠΙΛΟΓΟΥ 


Αν ακόµα, δεν έχετε πειστεί 
για τις δυνατότητες που µπορεί 
να σας προσφέρει το πρόγραμ- 
μα, δεν έχετε παρά να δουλέψε- 
τε µερικές ώρες µαζίτου. 

Αν ασχολείστε µε γραφικά και 
επεξεργασία φωτογραφιών και 
δεν έχετε δει το ΡΠοῖο 9ἱγ]6Γ 
1.1 είναι σαν να µην έχετε δει 
τίποτα. 

Αν λοιπόν ψάχνετε για ένα 
πρόγραµµα, µε πλούσιες δυνα- 
τότητες στην επεξεργασία εικό- 
νας, µε φιλικό περιβάλλον και 
προσιτή τιµή, τότε το ΡΠποῖο 
9ἱγΙεΓ 1.1 είναι αυτό που ψάχνε- 
τε. 

ὄ 


Ρ ΛΥΣΕΙΣ -ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΕΣ 


Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44. 11742 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ.: 90241714 - 6. ΕΑΧ: 0242219 


α μηχανικά µέρη ενός υπολογιστή ονοµάζο- 

νται ΗθίάνΝ8ΙΘ. Ενα τυπικό σύστηµα υπολογι- 

στή αποτελείται από την κεντρική µονάδα ε- 

πεξεργασίας, την κύρια και τη θοηθητική µνή- 

µη και από τις µονάδες εισόδου και εξόδου. 
Τα διάφορα αυτά µέρη επικοινωνούν μεταξύ τους µε µια 
γραµµή µεταφοράς δεδοµένων. 

Κύρια µνήµη: Χρησιμοποιείται για να αποθηκεύσει 
δύο πράγματα. Το πρόγραµµα, το οποίο εκτελεί ο υπολο- 
γιστής και τα αΑἰ8, τα οποία επεξεργάζεται. Η κύρια µνή- 
µη χωρίζεται σε έναν µεγάλο αριθµό θέσεων, που καλού- 
νται οθἰἰς ή Ιοοβίοηπς. Κάθε θέση µνήµης περιέχει ένα 
σταθερό ποσό πληροφοριών και διαθέτει µια διεύθυνση, 
µε την οποία γίνεται προσπέλαση σε αυτήν, για λήψη ή 
αποθήκευση πληροφοριών. 

Κεντρική μονάδα επεξεργασίας (6Ρύ)]: Εχει σαν 
αποστολή την εκτέλεση των διαφόρων υπολογισμών, που 
απαιτούνται από το πρόγραµµα και κατευθύνει τα υπόλοι- 
πα τµήµατα του συστήµατος. Η ΟΡΙ λειτουργεί σε έναν 
κύκλο ανάληψης - εκτέλεσης (ίΘἰοΏ - θχθουίθ 9ΥοΙ6). 
Κατά τη διάρκεια της ανάληψης, η ΟΡΙ) λαμθάνει την ε- 
πόµενη εντολή του προγράµµατος από την κύρια μνήμη. 
Αν η εντολή προς εκτέλεση απαιτεί τη χρησιμοποίηση κι 
άλλου τµήµατος από το Π8(νΝνΙΘ, όπως ἱπρυί ή ουίρυῖ, 
τότο η ΟΡΙ στέλνει τα απαιτούµενα σήματα, ώστε κάθε 
τµήµα να εκτελεί τις ενέργειες της αρµοδιότητάς του. 
Γνωστές ΟΡΙ) είναι ο 280, ο 8086, ο 68000. 

ἱπρυί και Οµἱρυῖ: Τα τµήµατα αυτά του ΠαΓαν/ΙΘ ε- 
πιτρέπουν στον ηλεκτρονικό υπολογιστή να επικοινωνεί 
µε τον έξω κόσµο. Μεταφράζουν, µε λίγα λόγια, τα σύμ- 
θολα, που αντιλαµθάνεται ο άνθρωπος, σε κώδικες που 


χρειάζεται ο Η/Υ. Είδη µονάδων εισόδου/εξόδου είναι οι 
οθόνες, οι θκτυπωτές, τα ποντίκια, τα χειριστήρια κ.λπ. 

Βοηθητική µνήµη: Το κύριο χαρακτηριστικό της κύ- 
ριας µνήµης είναι ότι επιτρέπει την ταχεία προσπέλαση 
στις θέσεις µνήµης του υπολογιστή. Τα αθἰ8 (οι πληρο- 
φορίες) μπορούν να ληφθούν ή να αποθηκευτούν στα 
οθΙΙ5 της µνήµης σε Π8ΠΟΦΘΟΟΠΑ5. Η ταχεία αυτή ενέρ- 
γεια έχει ως αποτέλεσµα ολόκληρο το σύστημα του υπο- 
λογιστή να ενεργεί σε µεγάλες ταχύτητες. 

Όμως, από την άλλη πλευρά, η κύρια µνήµη δεν προ- 
σφέρεται για αποθήκευση ἄθἰ8 µακράς διαρκείας και µε- 
γάλου όγκου. Η χωρητικότητά της είναι περιορισμένη. 
Επίσης, όταν κλείνουμε τον υπολογιστή, το περιεχόµενο 
της µνήµης χάνεται. Ετσι, δημιουργήθηκε η ανάγκη χρη- 
σιµοποιήσεως της θοηθητικής µνήµης (αυχίίθηγ ππθπιοηγ) 
για αποθήκευση μεγάλης ποσότητας ααί8 και για µεγάλο 
διάστηµα. Η λήψη και η αποθήκευση αθί8 στη θοηθητική 


Το Πατάννατο 


µνήµη γίνεται µε ταχύτητες κατά πολύ μικρότερες από ε- 
κείνες της κύριας µνήµης. Για το λόγο αυτό, στοιχεία 
από τη θοηθητική µνήµη μεταφέρονται στην κύρια µνήµη 
για επεξεργασία και επιστρέφονται όταν η επεξεργασία 
έχει πλέον τελειώσει. Είδη θοηθητικής µνήµης είναι η µα- 
γνητική ταινία (απαρχαιωµένο και σειριακό µέσο αποθή- 
κευσης) τα /Ιορργ αἰδοδ αλλά και νεότερα συστήµατα, ό- 
πως τα ΟΌ ΒΟΜ, τα ΝΟΒΜ’9 κ.λπ. ἕ 
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ο καλοκαίρι τελείωσε και τα πιοάθπης αρχί- 
ζουν να παίρνουν και πάλι φωτιά. Πάντως 
η θάση αυτού του µήνα είναι ιδιαίτερα κα- 
λοκαιρινή. Στην ΟοπιρυΙίηκ, όπως θα ξέρε 


τε, γίνονται σηµεια και τερατα µε το και- 
νούριο οη-Ιίπθ παιχνίδι 

Αυτό το καλοκαίρι ήταν διαίτερ α "ζεστ 
λους των ΠΙοάθΠΗ5, µια και όσοι θρήκαν καιρό ανάµεσα 
στις διακοπές τους να " 


αν Ω νι οστό λ «,όρ κο ασλτ- 
τους θάσεις, θα είδαν αρκετές αλλαγές και θελτιώσεις 


8 
[ο] 
5) 
5 


Πράγματι, οι περισσότερες θάσεις φρόντισαν αυτή τη 
περίοδο και αναθάθµισαν τόσο την αισθητική τους πλευ- 


ρά, µε την προσθήκη νέων πολύχρωμων ΑΝΕΘΙ εικόνων 
όσο και τη Φιλικότητά τους προς το χρήστη 

σε λειτουργία μενού επιλογών και οη-ἱίπθ θοήθεια 
Ακόμα, κάνοντας µια θόλτα στα Ὀυ]θίίῃ Όοαβ/ας, είδαμε 


πολλές νέες θάσεις να κάνουν δυναμικά την εμφάνισή 
τους στα καλώδια των πιοάθπ!ς µας. Πρέπει, λοιπόν, να 


περιμένουμε έναν ιδιαίτερα ενδιαφέρον χειμώνα, από τη 
στιγµή µάλιστα που άρχισαν αισθητή την πα- 
ρουσία τους και πιο "επαγγελματικές” θάσεις, όπως η 
ΟοπιριΙίΠκ, προσφέροντας ολων νες υπηρεσίες σ 


να κανουν 


γάλες, φροντίζουν να ο βώδν με µια ποικιλία τέ- 
τοιων παιχνιδιών 
Το µεγαλύτερο όµως γεγονός του καλοκαιριού ήταν 


σίγουρα το νέο παιχνίδι της ΟοπιριωΙίκ. Στο τεύχος αυ- 
τό, θέθαια, θᾳ έχετε ίσως ήδη διαθάσει για το ΑἱΓ 


ΓΤΤΤΤΤΤΤΤΤΤΤΤΤΤΤΙ 


ΤΤΤΤΤΤΤΤΤΙ 


ΠΗΓΗ 


2408 ΠΝΡ-5, 24081208 


0481518 (Αίπεης) 24 Ηουγς δετυῖοε 
272633 (Ρα]οπίκα) ῦοῖσε : 


παπί 
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νΥΒΙΠΙΟΓ, οπότε εδώ δεν θα ασχοληθούμε πολύ τόσο µ 
το παιχνίδι όσο µε το πού θα το Βρείτε και πώς θα συν- 
δεθείτε την πρώτη φορά. Αυτά Θα τα πούμε πιο κάτω, 


που έχουµε κάθε φορά νέα της θάσης µας 
ας δούµε τη θάση του µήνα. Αυτή τη Φο- 
ρά είναι η σειρά της 9υή ΒΒ8Β5, που µε το όνομά της και 


που µόλις αφήσαμε πίσω 


5υΒΕ ΒΒ5 
Μια ΒΒ5 για 5ωγίθυς και όχι µόνο... 
ώ προσπαθώ να ϐρω µια κα- 


Τον τελευταίο καιρό και εν 


λή παραλία κάπου στη μας, Ελλάδα για να ξεκουρα- 
στώ και εγώ σαν άνθρωπος, ανακάλυψα µια πολύ καλή 


θάση που µάλιστα λειτουργεί σε δύο Νοαθ. Οταν πρωτο- 
µπηκα στη Θωή, αυτό που µου έκανε εντυπωση ηταν η 


αρχική οθόνη που αναφερό στη Μακεδονία µε το πο- 
λύ καλό δἱοο8η “"Η .... Α ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ ΕΛΛΗΝΙΚΗ, 


Η ΜΑΚΕΔΟΝΙΑ ΕΙΝΑΙ ΕΛΛΑΔΑ”. Μπράθο, 


είναι µια προ- 


σπάθεια, που πρέπει να θρει µιµητές. Το δεύτερο παρά- 
ξενο τη { θρίσκεται στη 


ι ξέρω, μοναδική 
Πραγματικό παράδειγµα αποκέ- 


ιπόν η θυή. Αν και παρόλες τις προσπάθειές 


µας δεν κατάφερα να επικοινωνήσω µε τον 9γ5Ορ της 
ουή, θα προσπαθήσω εδώ να σας πω όσα κατάφερα να 


ο 
ανακαλύψω µόνος µου. Η θάση δουλεύει {αἱ πια, 24 ώ- 
κάτι πολύ σωστό όσο και σπάνιο για τα ελ- 
κάποτε να υιοθετήσουν 


Ωσο ὅπῃπ λαδ 
νο ΄ 


11 ο ο. τι ,. Ωρι ττ 
ιηνικά δεδοµένα που θα πρέπει 


όλες οι θάσεις για την πιο καλή εξυπηρέτηση των ὑυ8εΙ8. 
Ο νέος χρήστης έχει στη διάθεσή του 20 λεπτά την ηµέ- 


γνωρίσει τη θάση και ίσως να γίνει κανονικό 
µέλος της δυΠ, πληρώνοντας µια από τις τρεις συνδρο- 
χύουν. Οι συνδρομές αυτές είναι πολύ µικρές, 
συµθολικές . έλεγα, και ανέρχονται στις 1.000, 2.000 


1938 Ραιά 


Ρα 1εί τη 
βοαγά 
505 ίεῃ 


72859243 


Πομπ βάαπς 


και 3.000 δραχμές για 1, 2 και 6 µήνες αντίστοιχα και ό- 
ρια χρόνου παραμονής στη θάση ημερησίως 40, 50 και 
60 λεπτά. Αντίθετα µε τις πολύ φτηνές τιµές της, η θυή 
προσφέρει µια µεγάλη ποικιλία υπηρεσιών στο χρήστη 
Για να δούµε τώρα πιο αναλυτικά τι έχει αυτή η θάση µε 
το θαλασσινό όνοµα. Αυτό που προσέξαµε είναι τα πολύ 
περίεργα όσο και χρήσιμα Ὀμιθίίης που έχει. Σε αυτά, 
μεταξύ άλλων, θρήκαµε έναν αρκετά πλήρη κατάλογο 
σα, κινηματογράφων και αἰδοο µαζί µε διευθύνσεις από 
οοππριίθί 9ΠΟΡΦ και από σταθμούς των ΕΜ µέχρι πληρο- 
φορίες για άλλες Β8Β9. Όλα αυτά πολύ όμορφα ταξινο- 
µηµένα και µε καλή παρουσίαση. Μπράθο στη 9υή σε 
αυτό τον τοµέα. 

Άλλη µια περιοχή της θάσης που είναι πολύ καλά δια- 
μορφωμένη είναι αυτή των αγγελιών, στην οποία µπο- 
ρούμε να θρούµε αγγελίες για είδη που είτε θέλουν είτε 
προσφέρουν τα µέλη της θάσης. Στο πνεύμα της εποχής 
και η 9ιή προσφέρει πέντε οη-ΙΙΠθΘ 08ΠΠΘ5, µεταξύ των 
οποίων και τα γνωστά ο(85Ώ Β85 και Τ6ἱή5. Αυτό όµως 
που µου άρεσε στη θάση είναι το γνωστό ΓΒΠΗΙΗ 1ΝΙΙ, 
που στην περίπτωση της Φωή φαίνεται να Βρίσκεται αρ- 
κετά κοντά στην πραγματικότητα. Από όσο µου έδωσε 
την ευκαιρία να καταλάθω η 9υή, είναι καινούρια στο χώ- 
ρο και παρόλ᾽ αυτά τα καταφέρνει θαυμάσια. 9γ5Όρ της 
5 είναι ο Δημήτρης Γιακουμάκης, που ελπίζω να µε 
συγχωρέσει, αν κάτι δεν είναι έτσι όπως τα είπα, αλλά οι 
προσπάθειές µου να τον ϐρω ήταν ανεπιτυχείς. Τα τηλέ- 
φωνα της θάσης είναι τα 6481818 και (031)2726539 αντί- 
στοιχα για τα ηοᾶθ 1 και ποᾶθ 2, ενώ το 7785745 είναι 
το νοίδθ τηλέφωνο 


σοΜΡυΙ ΙΝΚ 


Αν και το ΑἱΓ ΒΙΟΙ είναι το µεγάλο θέµα στα νέα της 
Ὀοπηριίπκ, εγώ θα κάνω µια παράθαση και δεν θα ανα- 
φερθώ παρά µόνο λίγο σε αυτό. Ο λόγος είναι ένας: στο 
τεύχος αυτό θα είχατε σίγουρα την ευκαιρία να διαθάσε- 
τε µια εκτενέστατη αναφορά στο νέο απόκτηµα της θΘά- 
σης. Φροντίστε λοιπόν τώρα που το Αἱγ νναιῄοί μπαίνει 
στην κανονική φάση της λειτουργίας του να δοκιμάσετε 
την υπέροχη αἴσθηση της πτήσης. Το µόνο που θέλω να 
αναφόρω είναι µια φράση που διάθασα στο πιβηυαἰ του 
παιχνιδιού και δείχνει τη µεγαλοπρέπειά του "Ἡ επιτυχία 
του ΑἰΓ ναιήοί οφείλεται, σε ένα µεγάλο ϐθαθµό, έναντι 
των απλών ΠἰΟΠΙ δἰπιυ]αίο!5, στο ότι εδώ έχετε να αντι- 
µετωπίσετε τον πιο θανατηφόρο αντίπαλο των αιθέρων 
τον ίδιο τον άνθρωπο”. Αυτά για το παιχνίδι µας, και για 
περισσότερες πληροφορίες σας παραπέµπω στο αντί- 
στοιχο άρθρο. 

Σε αυτό που θα αναφερθώ περισσότερο εἶναι ο νέος 
Β.ίΐο: που η παρουσία του έχει επισκιαστεί από την εµ- 
φάνιση του αἱ; ναΓήοΟΓ. Ο νέος ΘαΙίοί της Οοπιρυ!ίηκ πα- 
ρέχει ένα πλήθος δυνατοτήτων στην οη ΙίΠθ σύνδεση 
Αρχικά, πρέπει να πούμε ότι ο Θαῑίοι είναι {μ/! 6ο/6εη, 
δηλαδή καταλαμθάνει ολόκληρη την οθόνη του τερµατι- 
κού και θυμίζει έντονα κάποιον απλό επεξεργαστή κει- 
µένου, όπως τον ΝΟΙΚΦΝΝΗΙΘγ. 

Ο νέος θΘαἱίοι έχει αρκετά εξελιγµένες δυνατότητες 
και είναι πλήρως εξελληνισμµένος. Ολες οι λειτουργίες ε- 


ΙΥ50Ρ ΕΕΓΟΠΗΒΣΕ 


Από µιά Περσίδα φίλη µου 


νεργοποιούνται µε χαρακτήρες οοηίτοί, µε 
να µπορεί να προσαρμοστεί σε όλους τους υπολογιστ 


που επιθυμούμε να Υρ 
Μπορούμε να σθήσουµ 
ξη, χρησιµοποιώντας το πλήκτρο ΡΕἰ και ακόµα να σ 
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Επίσης, ο καινούριος Θα Πο: δεν 
λος της γραμμής, αλλά περνάει ολόκληρη τη 


ς ἳ ε 
. 4 ῤ σ- ίτο τ/ πω λῄσοτ Ω λώκ} 
νέα γραµµή. Μπορείτε να δημιουργήσετε ένα ολόκληρο 


Η επιτυχία του ΑΙΓ νΥαΓΓΙΟΓ οφείβεται, σε ἕνα µεγάβο 
6ᾳθµό, έναντι των απΛών ΡΙΟΠΙί «Ιππι]βίΟΓ5, στο ότι εδώ 
έχετε να αντιμετωπίσετε τον Πιο θανατηφόρο αντ/ίπαβο 
των αιθέρων, τον {διο τον άνθρωπο. 


ΒΙοοκ και να το αντιγράψετε σε κάποιο άλλο σηµείο του 
κειµένου σας, απαλλάσσοντας απὀ τον κόπο της αντ 
γραφής. Η δυνατότητα του Φορμαρίσµατος µιας παρα- 
γράφου δε ϐ ) 


λιγμένο οη Ιπθ Θαἴίογ. Πιέζοντας τα πλήκτρα ΟἱΠ και Ρ 


να λειπει απο εναν τοσο εςε- 
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µπορείτε να ορίσετε και να φορμάρετε µια παράγραφο 
Ακόμα, υπάρχουν οι επιλογές για αναζήτηση στο κείµενο 


µιας λέξης, την εύρεση της αµέσως επόµενης, αν υπάρ- 
χει και άλλη φορά στο κείµενο η ίδια, και, τέλος, η αντι- 
κατάσταση της λέξης µε κάποια άλλη 
Υπάρχουν, τόλος, οἱ επιλογές για ανανέωσ 
νης, για να αποφύγετε τα παράσιτα που πιθανόν να έ- 
χουν µπει στο κείμενό σας, για σώσιμο του κειµέν 
ον θαἰίογ. Για να δοκιμάσετε τον θαἴίοι αυ- 


να γράψετε στο ππαϊπ: ορίίοπ θαίΐ α 


και, για ν γείτε από κάποιο άχρηστο κείµενο 
που γράψτε πάλι στο ππΒἰίη 
Ο868Ι 86/Γ. Τέλος, γι΄ αυτό το µήνα, όσοι 


σας περιμένω για µια Φιλική αναμέτρηση στους 
ούς της Οοπιρυ!ίηκ 
Ο οη ἤπε Ὀοκίπιος ὄ 
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τον ΝΕΟ 


Γράφειο 
Κώστας 
Στρατουδάκης 


Η στήλη προχωράει ακάθεκτη, εξερευνώντας 
ΤΟΝ κόσµο της ηλεκτρονικής μουσικής 
τεχνολογίας, Τα µαθήµατα ΜΙΡΙ ασχολούνται 
ακόµα µε Το πρωτόκολλο και Τη συγδεσµολογία 
ΜΙΡΙ, Για να σας διευκολύνουμε στην 
κατανόηση Των εφαρμογών, που παρουσιάζουμε 
στα µαθήµατα ΜΙΡΙ, κάθε φορά που ένα θέµα 
θασίζεται σε πληροφορίες που έχουν δοθεί σε 
προηγούμενο µάθηµα, θα αναφέρουμε σε 
παρένθεση τον αριθµό του µαθήµατος, ώστε να 
µπορείτε να το αναζητήσετε στα προηγούμενα 
τεύχη του περιοδικού, Τα “Εργαλεία του ΜΙάΙ” 
ασχολούνται αυτή τη φορά µε ένα µηχάνηµα, 
που η Υ8ΠΙΦΗ8 λάνσαρε µε τη λεζάντα “Αγάπη 
µου συρρίκνωσα το σιγθεσάιζερ”. Και µη 
χειρότερα, Σε λίγο θα περνάμε τα σιγθεσάιζερ 
στο µπρελόκ, Αυτά προς Το παρόν. 


το προηγούμενο τεύχος είδαµε ότι η 
θύρα ΜΙΟΙ (Μυςίσαἱ Ιηδγωπιεπί Οἱοίί8 
Ιπἰθή8οθ) προστέθηκε στα περισσότε- 
ρα σινθεσάιζερ, όταν αυτά έγιναν ψη- 
φιακά, θασισµένα στην τεχνολογία των 
υπολογιστών, δηλαδή, για να εξυπηρε- 
τήσει στην ανταλλαγή διαφόρων πλη- 
ροφοριών και το συγχρονισμό μεταξύ 
των οργάνων αυτών. Αυτή τη φορά θα ρίξουμε µια µα- 
τιά στα θασικά χαρακτηριστικά της θύρας ΜΙΡΙ και τους 
τρόπους συνδυασμού των διαφόρων ΜΙΡΙ οργάνων. 


ΠΡΩΤΟΚΟΛΛΟ ΚΑΙ ΥΠΟΔΟΧΕΣ ΜΙΟΙ 


Όλα τα τεχνικά χαρακτηριστικά της θύρας περιγρά- 
Φονται στο λεγόμενο πρωτόκολλο ΜΙΡΟΙ, που είναι το α- 
ποτέλεσµα της συμφωνίας των κυριότ ρων εταιριών κα- 
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τασκευής μουσικών οργάνων για τον τρόπο επικοινωνίας 
μεταξύ τους (Μαθ. 1). Κάθε όργανο που αναφέρεται ότι 
διαθέτει ΜΙΟΌΙ πρέπει να επικοινωνεί, χρησιµοποιώντας τη 
γλώσσα επικοινωνίας που περιγράφεται στο πρωτόκολλο 
και για το σκοπό αυτό πρέπει να διαθέτει όλα τα απαραί- 
τητα κυκλώματα και τις ειδικά σχεδιασμένες εισόδους και 
εξόδους ΜΙΡΙ. 

Όπως ακριθώς δεν χρειάζεται να γνωρίζει κανείς προ- 
γραμματισμµό, για να παίξει ένα 98πΠθ στον υπολογιστή, 
έτσι δεν χρειάζεται και να γνωρίζει το περιεχόµενο του 
πρωτοκόλλου ΜΙΟΌΙ για να χειριστεί ένα ΜΙΟΌΙ όργανο. 
Παρόλ᾽ αυτά, η γνώση του τρόπου λειτουργίας του ΜΙΟΙ 
ανοίγει νέες μουσικές δυνατότητες, καθώς κάνει δυνατή 
την αξιοποίηση των κρυμμένων δυνατοτήτων κάθε ΜΙΌΙ 
οργάνου. Και υπάρχουν πολλές. Περιμένουν τους επίδο- 
ξους ΡΓΟΩΓΙΘΠΙΠΙΘΙ5 και φυσικά τους αναγνώστες των "μα- 
θηµάτων” να τις αξιοποιήσουν. 

Το πρωτόκολλο ΜΙΠΏΙ ανανεώνεται κατά καιρούς, καθώς 
η γλώσσα ΜΙΌΙ πλουτίζεται συνεχώς µε νέες "εντολές", 
οι οποίες εξυπηρετούν νέες λειτουργίες που προστίθε- 
νται στα ηλεκτρονικά µουσικά όργανα κατά την εξέλιξή 
τους. Παρόλα αυτά καµία µεταθολή δεν γίνεται στις ήδη 
καθιερωμένες εντολές, ώστε όλα τα ΜΙΏΙ όργανα να 
μπορούν να επικοινωνήσουν µεταξύ τους, άσχετα από το 
θαθµμό εξέλιξής τους. Το κάθε όργανο µπορεί να εκµε- 
ταλλεύεται µερικές ή και όλες τις δυνατότητες του ΜΙΟΙ 
ανάλογα µε την κατασκευή του, το είδος του κ.λπ. Σε πε- 
ρίπτωση που κάποιες εντολές, που λαμθάνει από άλλα 
όργανα, δεν μπορούν να αξιοποιηθούν από το ΠαΓανναΙθ 
που διαθέτει, τότε απλά τις αγνοεί. Υπάρχει για παρά- 
δειγµα µια εντολή ΜΙΏΙ που αναφέρεται στη δυναμική 
µίας νότας, στην ένταση δηλαδή µε την οποία παίχτηκε 
από το κλαθιέ. Μερικά όργανα μπορούν να αντιδράσουν 
σε µια τέτοια εντολή, παίζοντας πιο δυνατά ή πιο χαμηλά 
έναν ήχο, όπως δηλαδή Θα συνέθαινε, αν χτυπούσαµε χα- 
µηλά ή δυνατά τα πλήκτρα ενός πιάνου. Αλλα πάλι δεν 
διαθέτουν τη δυνατότητα τέτοιας ανταπόκρισης και έτσι 
αγνοούν την εντολή αυτή, µε αποτέλεσµα η νότα να ᾱ- 
κούγεται µε µια σταθερή ένταση είτε παίζουμε δυνατά 
στο κλαθιέ είτε όχι. Η επικοινωνία κάθε ΜΙΏΙ οργάνου Υ|- 
γεται από τις εισόδους και τις εξόδους ΜΙΒΙ, που θρίσκο- 
νται συνήθως στο πίσω µέρος του. Το ίδιο ισχύει και για 
τους υπολογιστές. Οι είσοδοι και οι έξοδοι αυτές µοιά- 
ζουν εξωτερικά µε τις στάνταρ πενταπολικές υποδοχές, 
σαν και αυτές που διαθέτουν ορισμένα µαγνητόφωνα, ενι- 
σχυτές κ.λπ. Αντίθετα όµως µε αυτά, δεν μεταφέρουν ᾱ- 
ναλογικά ηλεκτρικά σήµατα αλλά τις κωδικοποιηµένες 
πληροφορίες του ΜΙΌΙ, µέσω των αντίστοιχων καλωδίων 
που συνδέουν τα διάφορα μηχανήματα. Τι γίνεται όµως 
με τους υπολογιστές; Εδώ Θα πρέπει να αναφέρουμε ότι 
η επικοινωνία, µέσω ΜΙΌΙ, ενός υπολογιστή µε τα διάφο- 
ρα ΜΙΌΙ όργανα µπορεί να γίνει άµεσα µόνο, εάν διαθέτει 
και αυτός θύρα και υποδοχές ΜΙΌΙ, όπως έχει περιγρα- 
φτεί στο πρωτόκολλο. Σήµερα υπάρχουν Ποπιθ 
οοπηρυίθ[5 που διαθέτουν ενσωµατωµένη θύρα ΜΙΡΙ (τις 
απαραίτητες υποδοχές και τα χαρακτηριστικά) που µπο- 
ρούν µε το κατάλληλο 5οΗν/8ί6 να χρησιμοποιηθούν για 
την επικοινωνία υπολογιστή - οργάνων ή ακόµα και υπο- 
λογιστή - υπολογιστή. Ο πιο γνωστός υπολογιστής που 


διαθέτει ενσωματωμένο ΜΙΟΙ είναι ο Αἰαή 91, και γι’ αυ- 
τό το λόγο έγινε δημοφιλής µεταξύ των μουσικών. Τι 
συμθαίνει όµως µε τους υπόλοιπους υπολογιστές που 
δεν διαθέτουν τέτοια θύρα; 

Για τους περισσότερους από αυτούς έχουν κυκλοφορή- 
σει ειδικά ἰπίθΠβοθ5, τα οποία συνδέονται σε κάποια από 
τις θύρες που ήδη διαθέτει ο κάθε υπολογιστής (συνή- 
θως στην Β9-232) και καταλήγουν στις διάφορες υποδο- 
χές, κάνοντας τις μετατροπές που είναι απαραίτητες για 
τη σύνδεση του υπολογιστή µε ΜΙΌΙ. Υπάρχουν διάφοροι 
τύποι τέτοιων ἰπίθήΒοθ5, από αυτά που κάνουν απλά τη 
μετατροπή έως και εξελιγμένα που διαθέτουν δικιά τους 
µνήµη και μπορούν να πραγματοποιήσουν και διάφορες 
άλλες επεξεργασίες. Γι’ αυτά θα αφιερώσουµε ένα ειδικό 
µάθηµα. 

Κάθε ΜΙΌΙ όργανο διαθέτει, για την εκπομπή και λήψη 
των πληροφοριών του ΜΙΌΙ, τουλάχιστον δύο υποδοχές 
(µε ελάχιστες εξαιρέσεις ορισμένων που διαθέτουν µόνο 
µία). Οι υποδοχές αυτές λέγονται ΜΙΌΙ-ΙΝ και ΜΙΟΙ-ΟυΤ. 
Από την υποδοχή ΜΙΒΙ-ΙΝ ένα όργανο λαμθάνει όλα τα 
στοιχεία του ΜΙΏΙ που του εκπέμπονται από άλλα όργανα 


ΤΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΤΟΥ ΜΙΩΙ 


Το ΟΥ-Ί0 της ΥΑΜΑΗΑ 


Είναι από τα μηχανήματα που θάζουν πολλούς επαγγελ- 
µατίες μουσικούς σε θλιθερές σκέψεις, Ιδιαίτερα ό- 
ταν κοιτάζουν τον όγκο των μηχανημάτων που στοί- 
θαξαν στο σαλόνι. Τι είναι το ΩΥ-10; Ενα πιω ήπιο: Βἱ 
(πολυχρωματικό) ἰοπθ 0ΘηΘ/8ἰἱοί µε 30 ήχους οργά- 
νων, ΑἴυπῃΙ ΠΙΒΟΠίΠΘ µε 26 ήχους κρουστών, ένα 
5ΘΩυΙΘΠΟΘΙ 8 καναλιών και πολυφωνίας µέχρι 35 νό- 
τες, από τις οποίες οἱ 28 υποστηρίζονται από το όρ- 
γανο (µνήµη εγγραφής) και µια σειρά από 76 έτοιµες 
συνοδείες για χρήση σε διάφορα είδη μουσικής. 
Ενδιαφέρον; Πριν να απαντήσει κανείς, οφείλει να α- 
κούσει και το τελευταίο χαρακτηριστικό. Όλα αυτά 
θρίσκονται σε ένα µηχάνηµα µε μέγεθος ίδιο µε αυτό 
µιας θιντεοκασέτας. 

Ἡ µανία των Ιαπώνων µε τις μινιατούρες οδήγησε στη 
δηµιουργία ενός πολύ συμπαθητικού μηχανήματος. 
Πρώτα από όλα οι ήχοι: Αρκετά καλής ποιότητας, µε 
µικρή αδυναμία στις ψηλές συχνότητες, αποτέλεσµα 
φυσικά της Χαμηλής συχνότητας δειγματοληψίας (ας 
µην τα θέλουμε κι όλα). Αντίθετα, τα µπάσα και τα 
περισσότερα από τα κρουστά του οργάνου είναι κα- 
λά, Το 38αμεποθ: και η ρυθµική συνοδεία. Η Φφιλοσο- 
φία του είναι η ίδια µε αυτή που συναντάει κανείς 
στη σειρά Ρ99 της ίδιας εταιρίας. Δηλαδή, έχουµε κι 
εδώ µια σειρά έτοιµων ραίΐθΓης που αποτελούνται 
από ακόρντα µπάσο και ρυθμούς και μπορούν να 
τρανσπορταριστούν σε κάθε κλειδί, ώστε να εναρµο- 
νίσουν το κομμάτι µας, και 24 κενές θέσεις µνήµης 
για τον προγραμματισμό των δικών µας ραίί6ιης. Τα 
ρβίίθΓης αυτά μπορούν να ενωθούν σε "αλυσίδες" και 
να αποτελέσουν ένα τραγούδι. Στα τραγούδια αυτά 
(µέχρι ϐ) µπορούν να προστεθούν άλλες 4 εγγραφές, 
µονοφωνικές ή πολυφωνικές, Η εισαγωγή των νοτών 


ή υπολογιστές που διαθέτουν ΜΙΟΙ. Η υποδοχή αυτή λει- 
τουργεί σαν είσοδος για όλα τα ΜΙΏΙ στοιχεία και είναι, 
όπως και οἱ άλλες υποδοχές που θα δούμε στη συνέχεια, 
µονής κατεύθυνσης. Η δεύτερη κύρια υποδοχή είναι η υ- 
ποδοχή ΜΙΟΙ-ΟύΤ από την οποία το όργανο εκπέμπει τα 
στοιχεία που παράγει το ίδιο προς άλλα όργανα. Τα στοι- 
χεία αυτά λαμθάνονται από τα άλλα όργανα µέσω καλώ- 
δίων από τις αντίστοιχες ΜΙΟΙ-ΙΝ υποδοχές τους. 

Η τρίτη σηµαντική υποδοχή του ΜΙΌΙ είναι η υποδοχή 
ΜΙΡΙ-ΤΗΒΟῦ. 

Είναι και αυτή µία έξοδος, όπως η ΜΙΡΙ-ΟυΤ, µόνο που 
δεν εκπέµπει τα στοιχεία που παράγει το ίδιο το όργανο, 
αλλά ένα ακριθές αντίγραφο των στοιχείων που το όργα- 
ΝΟ έλαθε στην υποδοχή ΜΙΌΙ-ΙΝ από άλλα όργανα, αφή- 
νει δηλαδή να περάσουν προς άλλα όργανα τα στοιχεία 
που λαμθάνονται από την υποδοχή ΜΙΟΙ-ΙΝ. Με αυτόν 
τον τρόπο επιτυγχάνεται η σύνδεση περισσότερων από 
δύο ΜΙΌΙ οργάνων. 

Τη συνδεσµολογία του Μίαί και τη σύνδεση δύο ή πε- 
ρισσότερων πιἰαί θα τις αναλύσουμε στο επόμενο µάθη- 
μα. ὅ 


µπορεί να γίνει από οποιοδήποτε άλλο κλαθιέ διαθέ- 
τει ππἰαϊ, από το υποτυπώδες κλαθιέ του ΩΥ-10 ή θή- 
µα θήµα από τα αντίστοιχα πλήκτρα του µηχανήµα- 
τος. Για κάθε ρ8ίίΘΓΠ ή 5οΠ0ϱ υπάρχουν διαθέσιµες 
µια σειρά λειτουργίες, όπως η ρυθµική διόρθωση 
(αυαηίζΒίίοη), η ενοποίηση, η μεταγραφή ή διαγραφή 
των {8οΚ5 κ.λπ. Τέλος, το ΩΥ-10 µπορεί, επίσης, να 
χρησιµοποιηθεί σαν ένα κανονικό ππἰαἰ 58αυ6ηοθ!, 
δηλαδή για την καταγραφή και αναπαραγωγή Κοµµα- 
τιών, παιγµένων σε άλλα όργανα. Ολα τα τραγούδια 
του οργάνου μπορούν να μεταφερθούν µέσω της θύ- 
ρας πιά! σε άλλα 5Θαµ6ποθ: ή υπολογιστές για πε- 
ραιτέρω επεξεργασία. Ενα αρνητικό σηµείο του ΟΥ- 
10 είναι η χαμηλή στάθµη της εξόδου για τα ακου- 
στικά. Οι πολύ αφηρηµένοι ας προσέξουν επίσης το 
γεγονός ότι, αν και µοιάζει αρκετά µε θιντεοκασέτα, 
δεν πρέπει να θρεθεί κατά λάθος στο εσωτερικό του 
νίάθο, πράγμα που Θα έχει καταστροφικά αποτελέ- 
σματα! 


ς 5ου 803 σω ος” αροι 

80: 80] Το, Τρ Όαον 
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πΒΑΟΚΙΝΑ 
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κ; 
νο 
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Εναν δν 


Η στήβη ΡΏ επιστρέφει ανανεωμένη αυτό το µήνα µετά τις 
ΚαΛΟΚαΙρΙΝές δΙΟΚοπές. Αυτό το µήνα θα θρείτε Παιχν/δια 
υε]ὴείθ5 Και ποἢβά χρήσιμα προγράµµατα που Λύνουν τα 
χέρια του απῃού χρήστη. Τα προγράµµατα θρίσκονται ήδη 
στις θΙΘΛΙοθήκες της ζοππριΙΙπΚ. Ραντεβού το επὀμενο 


μηνα. 


6 των Γ, Κακαλέτρη 
Ηλ. Μανεσιώτη 


[ΑΝ ]βΔί(αΡ5 


αρζοβοι{ς 
(57) 


Η καλύτερη, µέχρι τώ- 
ρα, ρυβίίο ἀοπιαίπ έκ- 
ὅοση της γλώσσας 


προγραμματισμού 6. Ερχεται 
πλήρης, υποστηρίζοντας τις βι- 
βλιοθήκες του ΕΜ, καθώς και 
Ποαΐϊπα ροιπί συναρτήσεις. 
Δίνεται ακόµα και ο πηγαίος κώδι- 
κας του οοπιρί!ϐ:, για να κάνετε 
τις διορθώσεις σας, αν δεν µπο- 
ρείτε να περιμένετε την καινού- 
ρια έκδοση. Θα χρειαστείτε κά- 


ποιο Οἱ Ι και έναν ΑΦΟΙΙ α[ίογ, 
για να αξιοποιήσετε πλήρως τις 
δυνατότητες. Η καλύτερη επιλο- 
γή µετά τη θαυμάσια, αλλά ὀχι 
ρυωρίίο ἄοπιαίπ, ΤωΓΌο 6 της 
Βοήαπα (έκδοση για Αἰατ). Στην 
Οοπιρυἱ Ιηκ θα βρείτε την τελευ- 
ταία έκδοση σε τρία συμπιεσµένα 
αρχεία που περιέχουν οοπιρΙ/ϐἨ, 
ῄηκογ, ορί(πιΙζθγ, βιβλιοθήκες και 
τον 5οµΓοθ κώδικα του οοπιρῇγ, 
Τα ονόματα αυτών: 5ορίη20.ΙΖΗ, 
5οςοο.ἰζη, 5ο5Γ6.1Ζη 


ΤΙΤΤΤΙΕΣ 


έεποςς ϱ0ς 1.00 
(ΑΜΙΟΑ) 


Ενα υπέροχο πραγµα- 

τικά πρόγραµµα, που 

' κάνει αυτό ακριβώς 

που προσπαθούν να κάνουν και 


- 


πολλά άλλα: να διαβάσει και να 
γράψει δισκέτες φορμαρισµένες 
για ΙΒΜ Ρ0 και συμβατά. 

Ο τρόπος όµως που το κατα- 
φέρνει είναι πολύ ξεχωριστός. 
Δεν χρειάζεται να φορτώσετε κά- 
ποιο πρόγραµµα µε το οποίο θα 
μεταφέρετε τα αρχεία σας από 
τη µία δισκέτα στην άλλη από ὁ- 
που και θα τα χρησιμοποιήσετε. 
Τα προγράμματά σας θα βλέπουν 
τις δισκέτες του Μς-ὈΟς5 σαν ὅι- 
σκέτες Απιίσα, χωρητικότητας ὁ- 
µως 720 ΚΒ. Πώς γίνεται όµως 
αυτό; Το πρόγραµµα, αντί να 
χρησιμοποιεί τα αίΟ: κ.λπ., "φτιά- 
χνει” δικά του ἀΓίνθς µε όνοµα 
Ρ00: ΡΟ31: κ.λπ., τα οποία µπο- 
ρούμε να τα χειριζόµαστε µε τον 
ίδιο τρόπο που χειριζόµαστε τα 
ἀπνος αίΟ.... 

Ετσι, σε όσα προγράµµατα υ- 
πάρχει η δυνατότητα να δούμε ὁ- 
λες τις µονάδες που είναι συνδε- 


αΑΜΕΣ 


οµεςς 2.0 
(ΑΜΙΘΑ) 


ᾱ. Κλασικότατο, ποτό όµως βαρετό, ένα παιχνίδι σκάκι είναι 
από αυτά που εύκολα βρίσκει κανείς σε ρυθίίο ἀοππαίπ εκδό- 
σεις. Δεν θα μπορούσε να λείπει από την Οοπιρυ! ΙηΚ και µά- 

λιστα, απὀ πολλά διαθέσιµα, διαλέξαµε αυτό εδώ, γιατί παρουσιάζει 
πολλά απὀ τα χαρακτηριστικά εμπορικών προγραμµάτων.Το πρόγραμ- 
μα, λοιπόν, παρουσιάζεται σε 2 διαστάσεις - µε το γνωστό τρόπο απει- 
κόνισης των κομματιών - μπορούμε όµως σχετικά εύκολα να σχεδιά- 
σουµε κομμάτια της αρέσκειάς µας. Εχει µια µικρή βιβλιοθήκη απὀ α- 
νοίγµατα (80 για την ακρίβεια στην έκδοση που έχουμε), για να µην κα- 
θυστερεί το παιχνίδι από τις πρώτες κιόλας κινήσεις, ενώ μπορούν να 
ρυθμιστούν κάποιες παράμετροι για το παιχνίδι του υπολογιστή (όπως 
π.χ. ο χρόνος σκέψης, σε 5θοοπᾷς). Μια ακόµη ρύθμιση που µπορεί να 
γίνει - άσχετη όµως µε το παιχνίδι - είναι η αλλαγή των χρωμάτων της 
οθόνης. Μπορείτε να σώσετε ένα παιχνίδι ἡ να φορτώσετε και να συ- 
νεχίσετε ένα παλιό, ενώ υπάρχει και βοήθεια - οδηγίες απὀ ένα μενού. 
Επίσης, µπορείτε να φτιάξετε τη δική σας σκακιέρα µε τα κομμάτια που 
εσείς θέλετε και εκεί ΄Οπου τα θέλετε. Ακόμη μπορούν να γίνουν και 
τα γνωστά ΤαΚθ Β8οΟΚ και Η[Πί, αν τα πράγματα αρχίσουν να γίνονται 
σκούρα... Σε περίπτωση που τα πράγματα γίνουν ΜΑΥΡΑ, η επιλογή 
ΘΥΝΜΙΟΠ δίάθ5 µπορεί να φέρει µε πολύ εύκολο τρόπο τη νίκη... Οπως 
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λένε, το καλό το παλικάρι ξέρει κι άλλο μονοπάτι. Α... και κάτι ακόµη 
για τα ανοίγματα. Αν κάποιος φτιάξει µια δική του βιβλιοθήκη - γίνεται 
και αυτό - ο κατασκευαστής, ο οποίος εἶναι ο «οἨΠπ ΦίαηΡΒΟΚ οἱ ΗΒ, 
ΟοἱοΓγ8αο ΙπίθρΓαϊθα ΟΙγομίίς Ὀΐν., ἱ ονεἰαπᾶ, 0Ο. ζητά τη βοήθειά σας. 
Πάντως, το πρόγραµµα παίζει ένα αρκετά σεβαστό παιχνίδι και έτσι 
δεν το νίκησα ούτε µία φορά, ενώ έχω πάρει Χ από το Οοἰοδσυς 4 (δεν 
είπα ότι ξέρω σκάκι, προς Θεού). 
ζορννία]ε (ο) 1989 Α.Β.Ν. Κάιῤηαπη 
οἱ (εςς 2.8 


Ψψ Ἀεδροηςε Τίµε 


Εναν Εν 


µένες στο σύστημα, μπορούμε να 
διαλέξουµε αυτή µε το όνοµα 
ΡΟ0: κ.λπ. Αν όχι, μπορούμε να 
το γράψουμε στην αρχή του Πἱθ 
Π8ΠΙΘ. Πάντως, µέσα από το Οἱ! 
και ΘΗΕΙ.Ι., οι εντολές του 
ΑΠπΙΙΟΔΒΌΟΕΘ δουλεύουν κανονικά 
µε το καινούριο αυτό ἀΓίνθ. 
Βέβαια, όσες εντολές έχουν σχέ- 
ση µε χαρακτηριστικά των δισκε- 
τών για Απιίαα, δεν έχουν νόημα 
να χρησιμοποιηθούν (π.χ. ἱηδίαι!). 

Ενα πολύ εύχρηστο πρόγραµ- 
μα που θα σας απαλλάξει απὀ το 
πρωτόγονο ΡΟΘΖΡΟΡ και µπο- 
ρείτε να το βρείτε και αυτό µέσα 
στην Οοππριυ Ιηκ. Ανήκει στην κα- 


τηγορία ΟἱςΚ μ{Π(ες. 


ΡπΟαάΚΑΜΜΙΊΝ(α 


εοώρόμς τς 
ι956 
(ΑΜΙΘΑ) 


Μια κατηγορία 5ο{- 
ἴναΓθ για ἄονηο8- 
αίπᾳ, µέσα στην Οο- 

πιρυἱ/ΠΚ, είναι η Ργοργαπιπιίπᾳα. 
Εδώ μαζεύουµε αξιόλογο 5ου/οθ 
από αρκετό 5ο/ΗνΜΝ4ΓΘ, το οποίο 
είναι στη διάθεση των φίλων του 
είδους. 


Πέρα απὀ πολύ 5οµΓοθ, όµως, 
υπάρχουν και διάφορα πολύ χρή- 
σιµα εργαλεία - όπως βιβλιοθήκες 
και λοιπά. 

Τέλος, µπορείτε να βρείτε 
αοουπιεπί5 για ανάπτυξη 5ο{- 
Ν/4ΓΘ. Κάτι πολύ χρήσιμο και δυ- 
σεύρετο στον τοµέα αυτό είναι 
το οήᾳίπαἰ ἀοουππεπίαϊίίοη των ΙΕΕ 
σἴαπααΓα {ογπιαΐς για μουσική, εἰ- 
κόνα, κείµενο κ.λπ. 

Το ΟοπιπιοάοΓθ ΙΕΕ 1988 είναι 
αυτό και κάτι παραπάνω: πέρα 
απὀ κείµενα, περιέχονται προ- 
γράμματα χειρισμού των ΙΕΕ αρ- 
χείων, µε το 5οµΓοθ τους, το ο- 
ποίο σίγουρα θα βοηθήσει πολύ 


τον αναγνώστη. Όπως καταλα- 
βαίνετε, είναι κάτι απαραίτητο σε 
όποιον ασχολείται µε προγραμ- 
µατισµό, µια και θα αποκτήσει τη 
δυνατότητα να χρησιμοποιεί στα 
προγράμματά του στοιχεία ήχου 
ἡ εικόνας φτιαγμένα απὀ μεγάλα 
μουσικά προγράµµατα ή σχεδια- 
στικά πακέτα. 

Όλα τα παραπάνω περιέχονται 
σε ένα συμπιεσμένο αρχείο µεγέ- 
θους 500-600 Κβγί6ς5, το οποίο ᾱ- 
ξίζει τις µονάδες για να το κατε- 
βάσετε. Στη στήλη ΡΓοφΓβππίπᾳ 
για Απιίσ8 λοιπόν. 

Ρίχτε µια µατιά, υπάρχουν και 
άλλα καλά εκε(ἰ... 


ΤΗ ΤΙΣ 


εσυ 
(ΑΜΙΘΑ) 


Πολύ συνηθισμένο πρόβλημα είναι ένα απρόσμενο 
ΒθααΛνηϊθ ΘΙΓΟΓ να καταστρέφει κάτι που µε πολύ κόπο έχει 
φτιαχτεί, πράγµα που γίνεται πολύ συχνά, αν οι δισκέτες 

που χρησιμοποιείτε δεν εἶναι και πολύ καλής ποιότητας. Υπάρχει λοι- 
πόν το αἰδκαοοίοί, που µπορεί κάτι να σώσει, αν η δουλειά δεν έχει 
προχωρήσει σε βάθος. Ξέρετε όµως να το χρησιµοποιείτε; 

Το ΕΙΧΡΙΦΚ κάνει την ίδια ακριβώς δουλειά, όµως έρχεται µε πολύ ὁ- 
µορφα ἰσοοῃς και χρησιµοποιείται µέσα από το ΙΝοικΌεποΏ µε τη βοή- 
Βεια ενός πολύ φιλικού µ56/ Ιπίθγίαοθ από οααρείς και μενού, όλα χει- 
ριζόµενα µε το ποντίκι. 

Και όχι µόνον αυτό. Το πρόγραµµα µπορεί και προσφέρει κάποια ᾱ- 
κόμη χαρακτηριστικά, τα οποία δεν έχει το αι5καοοἴογ, αλλά ούτε και το 
πολύ γνωστό ΕΒἱδκφθαίν: Πρώτα, µπορεί να διασώσει δεδοµένα απὀ κα- 


τεστραμµένα - υηΓθαβάθΡΙθ - ἴΓαοκς. Επίσης, µπορεί να ελέγχει το κατά 
πόσο το αρχείο που διασώθηκε είναι σωστό και ίδιο µε το αρχικό. Και 
όχι µόνο: υπάρχουν δυνατότητες διαγραφής, αντιγραφής και εµφάνι- 
σης ακόµη και κατεστραμµένων αρχείων, ενώ υπάρχει και η πολύ χρή- 
σιµη λειτουργία ὈπΏείείθ, η οποία µπορεί να ξαναεµφανίζει αρχεία, αν 
δεν έχει γραφτεί κάτι στη δισκέτα µετά τη διαγραφή τους. 

Το πρόγραµµα δουλεύει και µε σκληρό δίσκο, αν και ο συγγραφέας 
του (Λ/6ιπεΓ Ευπίπει) δεν φαίνεται να το ξέρει, όπως τουλάχιστον ᾱ- 
ναφέρει στο συνοδευτικό και πολύ επεξηγηµατικὀό κείµενο του προ- 
γράμματος. Και πού θα το βρείτε; Μα πού αλλού; Μόνο στην 
Οοπιρυ!ΙπΚ, διεύθυνση Απιίαϐ, αριθµός Ὀίςκ υθς. 

Καιι αν είστε και λίγο τσιγκούνηδες, µην ανησυχείτε, είναι πάρα πολύ 
μικρό... 
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ρι ο νιτα 
(57) 


ᾱ-. Ιδανικό υ{Π{ῖγ για εναλλαγή των {ογπιαΐς µιας εικόνας. 
πός Υποστηρίζονται πάνω από δέκα διαφορετικά {ογπιαΐς: Ώθφᾶς 
.. ΕΙῇΘ, Νθο, ΤΙΠΥ, ΙΜΑ... Απαραίτητο σε όσους ασχολούνται µε 

ΏΤΡ και έχουν πρόσβαση σε βιβλιοθήκες οἱἱρ απ, καθώς και σε όσους 

χρησιμοποιούν περισσότερα απὀ ένα σχεδιαστικά προγράµµατα. 

Θα το βρείτε στην Οοπιρι! Ιπκ ως ρἰοδννίθ7.αΓο. 


Νεοῦ! 

Ρεῦβς 

ΡΕΟΗ5 Ε]Πίτε 
Τίην 


Νυ!ςίοη 5εγβεη 
Νν{ςίοη εΙ{ρθοδγά 


Μας σταγτυρ 5εγεεῃ 
ζοηρυςεγνε ΒΙΕ 


Αιαγ{ Κοδ]α 


Αιαγ{ Ηἰςγορδίηῖτεγ 
βἴαγ{ 0Ἀδ 


βταγ{ 683 


νΑι Τὸ ΕΤΙΕ ΕΧΤΕΝΟΕΑ 
δοῦηγοπε 9 ,Ννεῦ 


σοσοσσσσσσσσσσοσοο 


ία] 


Ρ(ΟΗΜΑΝΟ 
(57) 


: Βαρεθήκατε το ΕΜ; 

“Σας έχει κουράσει το 

σπα πήγαινε-έλα του 

πιουςθ; Φθονείτε το φίλο σας 
που µαζοχίζεται µε το ΟΡ; 

Αν η απάντηση στις παραπά- 
νω ερωτήσεις είναι καταφατική, 
δεν έχετε παρά να συνδεθείτε 
στην Οοπιρυ Ιηκ και να κάνετε 
αοννπἰοβα το αρχείο ϱροοππιαπα. 
8Γο που περιέχει έναν πλήρη 


Α 0Υ07 .6 ὅ ϱ00-00-2878 
ΕΙ9Υ0Ρ7 ,ΤΤΡ 
μουειτ. ,Νεῦ 
ΒΗΙ ΑΌΥ16. ΝΕΟ 
ΕΑΒ «ΝΕΟ 
ρς «ΡΑ6 
ΡΕΓΟΗΜΑΝΟ. ΤΧΤ 

πι ὴ 

«005 2615 05-15-1992 

16 Ε{Η1ε (5) 
ΑΣΛεΙρ 
Ῥζοηηοπά 1.088 5ΑΙ 85-07-56 
Βυ 1 Τ- {η ζομηδηός! 

ΒΟΗΤ εειι 

εις το τρ 
ΕΓΗΟ ΕΒΑ 
Ε 1 106 
ΡΑΟΗΡΤ 
5ΕΤ 
ΨΕΑΙΕΥ 
β» 


ΒΕΝ 
ΞΗΙΤΟΗΛΑ 


ΒΕΗ 
5ΤΑΟΚ 
ΜΒΑΡ 


μυ 
ΒΕΝΑΗΕ 
ΤΙΗΕ μι ] ΤΥ νεα 


οοπηπιαπα Ιίπθ ἰπίθιργοείθι(ΟΙ !) 
και μετατρέπει τον 97 σας σε 
πειθήνιο ΡΟ. Ὑποστηρίζονται οι 
βασικές εντολές του Μ5-ΡΟ5 
και υπάρχει η δυνατότητα δηµι- 
ουργίας Ὀαΐοῃ αρχείων. 

Αποτελεί πιωςί για τους οπα- 
δούς του Μαζόχ ή αυτούς που 
εργάζονται µε γλώσσες προ- 
γραμματισμού, όπως η Φοζοῦοη 
Οπου είδαμε παραπάνω. 


171818η 
12:0878η 


πειρ 
ΡΑΙΝΤ 
βυ 
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ΟΕΛΗΡ ΟΛΜΕ 
(ΑΜΙΦΑ) 


Ποιος µπορεί να αντισταθεί σε παιχνίδια µε τραπουλόχαρ- 
τα; Ενα τέτοιο παιχνίδι δεν θα μπορούσε να λείπει από τις 
Ρυβ/ίίο Ὀοπιαίη βιβλιοθήκες για την Απιίσα. Παιχνίδι; 
Λάθος. Παιχνίδια, αφού το ΟαΓ{ά ἄαπιθς δεν είναι ένα παιχνίδι, αλλά 
έξι παιχνίδια µε χαρτιά στην ἴδια “συσκευασία”! Ανάμεσά τους περι- 
λαμβάνονται πολύ γνωστά παιχνίδια µε Χαρτιά, όπως η πασιέντσα, η 
πυραμίδα και το ᾳο//. Αν αυτά δεν είναι αρκετά για να σας κινήσουν 
την περιέργεια, τότε πέστε µου ποια είναι! 

Τα γραφικά του παιχνιδιού κυμαίνονται σε ικανοποιητικότατα επί- 
πεδα. Οι κάρτες είναι καλοσχεδιασµένες, εἰδικά αυτές που απεικο- 
νίζουν τη Βασίλισσα και το Βασιλιά. Αποτέλεσμα; Το παιχνίδι να γ|- 
νεται πιο ενδιαφέρον µε πολύ καλή γενική εικόνα. 

Και τα έξι παιχνίδια παίζονται αποκλειστικά µε τη χρήση του πο- 
ντικιού. Τι ἀλλο άλλωστε θα μπορούσε να το αντικαταστήσει; 
Πιθανότατα, τίποτα! 

Ο χειρισμός, λοιπόν, είναι απλούστατος. Κάνεις ένα οἰἰοκ πάνω 
στην κάρτα που θέλεις και στη συνέχεια την οδηγείς στον τελικό 
προορισμό της. 

Το ΟαΓά απιθς δεν είναι ένα παιχνίδι, αλλά έξι σε ένα! 
Δοκιμάστε το! Θα το βρείτε και στην ΟοπιρυηΚκ, στη διάσκεψη 
"Απιίσα.ΝΝοΓ]α”. 

Ῥψναμὶἁ 


α: 


Νε ὅλμε 
ΚΙΠΙΚ. ΕΤΗ 


ΑΠΕ ΗΡΙ, 
(57) 


σ-ας- Η τελευταία έκδοση του γνωστού 5Πε!! για το πρόγραµµα συ- 
4 Ζ΄ Σμπιέσης - αποσυµπιέσης ΑΒΟ.ΤΤΡ. Υποστηρίζει επιτέλους 


ο. δυνατότητα δημιουργίας υποκαταλόγων και παραµετροποιεί- 
ται σε µεγαλύτερο βαθµό απ' την προηγούµενη έκδοση. Θα το βρείτε 
στην Οοπιρυ! /ηκ ως ἄΓοςῄΙςο.8Γο. 
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Πρόβλημα ποιότητας; 


ο Αγαπητό ΡΙΧεΙ, 


Είμαι ένας φανατικός αναγνώστης σου 
Καιοφείβω να σε συγχαρώ για τη δουβειά 

5 µπουκάνεις. Επειδή ξέρω πως εἰσαι το Γιο 
ενημερωμένο περιοδικό για νέους, θα ήθεβα να 
μου απαντήσεις στις εξής ερωτήσεις: 

1) Πρόκειται να αποκτήσω έναν Ρ6 286 ΡΧ καιτο 
πρὀθβηµά µου εἶναι ότι δεν γνωρίζω τα κριτήρια, 
µε τα οποία θᾳ το διαβέξω. Ποιοι εἰναι οι καλύτεροι 
απὀ άπουη ποιότητας Και σε παρακαπώ γράψε µου 
τακρπήρια επιβογής τους. 

2) Τα παιχνίδια που τρέχουν στην Απηίσα 500 εἷ-- 
ναι δυνατόν να τρέξουν και σε ένα Ρς; 

3) Θα ήθεβα να µου εξηγήσεις συνοπτικά τι εἶναι 
το Μς5 ΡΟ5, τιτα λ/παοννς και πού χρησιμεύουν. 

4) Ττέβος, πὀσο περίπου κοστίζει ένας έγχρωμος 
εκτυπωτής, ὀχι τρομερά καβὀς, αββά οὖτε και χα-- 
µηβής ποιότητας; 

Σίγουρα σε κούρασα µε τις ερωτήσεις µου, αββά 
εἠπίζω να µου απαντήσεις σε όΛες και όσο το δυ-- 
νατὸν γρηγορότερα! 

Ευχαριστώ. 

Φιβικά, 

Νίκος Αγγεβούδης 


σου δεν ήταν καθόβου κουραστκές͵ δεν 
ήταν Ιδιαίτερα συγκεκριμένες, ώστε να 

5 µπορέσω νασου απαντήσω µε ακρίθεια. 
Ί. Ενας 386 ΡΧ είναι ένας καλός και δυνατός υ-- 
πολογιστής. Δεν µου αναφέρεις πουθενά, όµως, 
για ποία ακριθώς δουβειά θα τον χρησιµοποήσεις. 
Όπως και να ἐχει, όµως, θα πρέπει να τον εξοπῇ]-- 
σεις µε ένα σωρό κάρτες, αν τον θέῇεις γΙα παι-- 
χν/δια (αν κατάβαθα σωστά). Ποιος είναι ο καπύ-- 
τερος; Αυτή την ερώτηση δεν µπορεί να σου την 


| Γεια σου φίῃε ΝΙΚΟ. Αν και οι ερωτήσεις 


του ΡΙΧΕιΙ ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 1992 


ΑΛΛΕΗΙΛ | ΟβΔέΡΕΑ 


απαντήσει κανείς! Φρόντισε µονάχα ο υποΆογι-- 
στής που θα αγοράσεις να έχει σωστή τεχνική υ-- 
ποστήριξη. 

2. Τα παιχνίδια της ΑΠΊΙΟ8 500 δεν μπορούν να 
τρέξουν σε ἑνα Ρς. Εἶναι δύο εντεβώς διαφορετικά 
μηχανήματα. 

5. ΤΟ Μς 005 εἶναι ένα Λειτουργικό σύστηµα και 
ἐχει να κάνε! µε τη διαχείριση του δίσκου. 
ΑΠβωστε, 005 σηµαίνει ΟἱΚ ΟρεΓαἴΙΟη 9Υ5ίεΠη. 
Περιβαμθάνει ένα πΛήθος απὀ εντοβές, που σου ε-- 
Ππρέπουν να διαχειριστείς τα περιεχόμενα μιας ὅι-- 
σκέτας. Αυτό είναι το Μ5 005 µε ποβύ από Λόγια. 
Τα ΝΨΙπαοννς είναι ένα περιθάηβον εργασίας ποβύ 
φιικότερο απὀ το Μ5 005. Μέσω των ΙΜΙπάοννς 
μπορείς να εργαστείς, χρησιμοποιώντας παρόθυ-- 
ρα και εικον/δια (Ιο0η5). 

4. Ενας ἐγχρωμος εκτυπωτής ξεκινάει από τις 
60.000 δραχμές (9ΠπΙνοι) και 90.000 δραχμές (24πι-- 
νοι). ΟΙ 24Ππινοι έχουν ποβύ καλύτερη απόδοση Και 
θγάζουν ποιοτικότερα αποτεΠέσματα απὀ τους 
9πινους. 


Ζητείται Ὑπολογιστής! 
Αγαπητοί συντάκτες του ΡΙΧΒΙ, 
ο Σας στέβνω τους χαιρετισμούς µου και 
ἑνα ευχαριστώ που χρόνια τώρα µας 
5 κρατάτε συντροφιά, ενώ σε µένα --που 
δεν έτυχε να έχω ποτέ υποβογιστή -- µου ανάθετε 


φωτιές µετις αποβαυστικές παρουσιάσεις των 
παιχνιδιών που κάνετε. Τώρα, όμως, έφτασε π ώρα 
να αγοράσω ένα οοπηρι{εΓ που, προς το παρὀν, το 
θέβω αποκβειστικά για 64/ῃΕς. ΓΙ’ αυτόν το Λόγο, 
θα ήθεῆα να µου συστήσεις ἑνα͵ που να χτυπάει 
την κορυφή της ιεραρχίας. Δεν µε ενδιαφέρει να 
εἶναι διαδεδομένο στην αγορά τώρα (π.Χ. Απιὶσα 
500), ὀσο να έχει θέθαιο µέῆπον, αββά και Κάποιο 
σεθαστό αριθµό απὀ 64/Ίες στο παρόν. Ητιµή του 
θα ἠθεβα να κυμαίνεται γύρω στις 350.000 
ὁραχμές, γιατί τόσα είναι αυτά που διαθέτω. 

Δώσε µου, Λοιπόν, µια Λύση, που να περιβαμθά-- 
γει μαζί το «οΠηριί6Γ, Κάρτες γραφικών και ήχου 
και δεν ξέρω τι άλλο ακόµα, ώστε το αποτέβεσμα 
που θα φαίνεται στην οθόνη και θα ακούγεται απὀ 
τα πχεία να ξεπερνάει Κατά ποθύ τις δυνατότητες 
καιτη µνήµη της Απιίσα 500. Και φυσικά να έχει Και 
επαγγεβματικές εφαρμογές, σε περίπτωση που θα 
τις χρειαστώ αργότερα. Υπουιάζομαι ότι θα πρέπει 
να ψάξω στα επαγγεβμµατικά ἡ κάτι σχετικό µε 
“Αρχιμήδη”. 

Τι 4λλο θα ήταν περισσότερο φιΔικό καιθα τηρεί 
τις προδιαγραφές που ανέφερα; 

Ευχαριστώ εκ των προτέρων. 

Ιορδάνης Καρακασίδης 


Σε ευχαριστούμε για τακαβά σου Λόγια 
και σε χαιρετούµε και εµείς µε τη σειρά 
5 µας. Αυτή τη στιγµή θρίσκεσαι μπροστά 

σε ένα µεγάλο δίβημµα. Αγορά µιας ΑΠΙΙΦΔ ή ενός 
ΙΒΜ συμθατού. Αυτό, τουβάχιστον͵ κατάβαθα απὀ 
αυτά που µας έγραυες. Θα σου πω πώς έχει η 
κατάσταση κα!θα σε αφήσω να αποφασίσεις 
μόνος σου γΙα την αγορά. Από τη µία πῃευρά 
έχουμε την ΑΠΊΙΦ3 500. Εἶναι νέα ωραία και 
δυνατή. Από ποῇββούς έχει χαρακτηριστεί ως Π 
καλύτερη παιχνιδοµηχανή, Είναιο παράδεισος των 
παιχνιδιών. Χαρακτηριστική είνα!Π φράση ενός 
συντάκτη, που Λέει σχετικά µε τα παιχνίδια: “Οι 
παιχν/δΙ στα Ρε θεωρείται καινούριο, στην ΑΠΊΙΟ3 
είναι παβιό!”. Εδώ όµως και δύο ή τρία χρόνια Οἱ 
επαγγεῆματικές εφαρμογές έχουν αρχίσει Και 
πῄπθαίνουν µε ταχείς ρυθμούς. Ειδικά σε ότι 
αφορά τον ήχο και την εικόνα. 

Στην απέναντι ὀχθη τα ΡΟ. ΠΙΟ επαγγεῆματικά, 
µε χιβΙάδες εφαρμογές σε όλους τους επαγγεῆμα-- 
τκούς τοµείς. Εἰναι ο παράδεισος των χιβιάδων ε-- 
φαρμογών! Τρία χρόνια τώρα, έχουν κάνει την εµ-- 
φάνισή τους τα πρώτα αξιόΠογα παιχνίδια στα Ρ0ς 
και το µἐηβον αναμένεται Λαμπρό. Αυτό που Κόνει, 
όμως, την Απσᾶ περισσότερο προσπή εἶναι Π Χα-- 
µηβή τιµή της συγκρπικά µε τα ΡΕ, χωρίς αγορές 
ακριθών καρτών. Η απόφαση εἶναι δική σου! 


ΦίΛε Ιορδάνη, 


ΜΕ ΕΝΤΑΣΗ! 


Αγαπητό ΡΙΧεΙ, 
2 Είμαι ένας φανατικός δεκατετράχρονος 
αναγνώστης σου απὀ το Ί986. Πρόσφατα 

Φ µαπέκτησαμια ΑπΊθα 500 και έχωτις εξής 
απορίες: 

4) Πώς γίνεται να συνδέσω την Απ]ίσα µου µε 
ἕνα στερεοφωνικό συγκρότηµα γΙα περισσότερη 
ενταση; 

2) Θα ἠθεῆα να µου πεις Κάποιο Κκαβό πρὀγραµµα 
μουσικής, το οποίο θα είναι εύχρηστο γΙα μένα. 

7) ΤΟ Ι.2ΓΓγ 5 Και το Ροϊςθ Ωµθςί 3 χρειάζονται 
σκβηρὀ δίσκο για να τρέξουν στην ΑΠΊΙΦ3; 

Ευχαριστώ ποβύ για τον πολύτιμο χώρο σου. 
Εηπίζω να µη σε κούρασα. 

Μάριος Κ., Ηβιούποβη 


σε γράμματα χωρίς πβήρη στοιχεία, για 
το φίΠο µας το ΜάρΙΟ απὀ την Ηβιούποῇη 
5  θᾳκάνουμεμια εξαίρεση. Λοιπόν, 


Αν και εἶναι τακτική µας να µην απαντάµε 


Αγαπητό ΡΙΧ8Ι, 


μπαίνω στο θέµα: 


την θ00άρα ως την Ιδανική ΑΠηίσα; 


της Απιίᾳα 600. 


αΏἢά θέβω και τη δική σου γνώµη γ/ αυτὀ. 


ούτε αυτό το “Απισοειδές”, την Α600. 
Επίζω να µην σε κούρασα. 
Φιβικά, 
Θάνος Συρογιαννούβης 


ΜΕΣΑ ΣΤΗΝ ΕΠΙΚΑΙΡΟΤΗΤΑ 


ο Κατ’ αρχάς θεωρώ υποχρέωσή µου να σου δώσω συγχαρητήρια 
για το πβούσιο υλικό που προσφέρεις σε µας τους πιστούς σου ανα- 

ϱ γνώστες. Προσωπικά, διαθάζω το περιοδικό ανεββιπώς, σπὀ τα ΄ 
πρώτα κιόβας τεύχη. Πιστεύω να συνεχίσεις ἐτσι Κι ακόµα καλύτερα. Και 


Μετά απὀ τις τεβευταίες εξεβίξεις, πιστεύεις πὠς ήταν σωστή αυτή π αυ-- 
θαΐρετη απὀφαση της ΟοΠηπιοάοΓθ να σταματήσει την παραγωγή και της 
Απῃίσα 500 Ρίµ5 και να προωθήσει πΠέον στην αγορά το νέο της “Καμάρι”, 


Και την ονοµάζω αυθαίρετη, γιατί, αν οἱ κύριοι της 6οπηπιοᾶοΓε έμπαιναν 
στον κόπο να ρωτήσουν και εµάς τους κατόχους ἡ Καιτους μεββοντικούς ᾱ- 
κόµα χρήστες µιας ΑπΠΙσ3, τότε πιστεύω πως η απάντηση θα ήταν αρνητική, 
όσον αφορά την αντικατάσταση της Α500, Α5ΟΟΡΙµς απὀ την Α6ΟΘ, που, εγώ 
τουβάχιστον, δεν το θεωρώ καβύτερο µηχάνηµα (για ποΏβούς Λόγους). 

Αυτό, Λοιπόν, που θα ἠθεῇα από το αγαπητό ΡΙΧε!, εἶναι ένα ἄρθρο σχετικά 
µε αυτό το θέµα, που να αναβύει όβα τα θετικά Και αρνητικά αποτεβέσµατα, 
τα οποία θα προκύψουν για κάθε κάτοχο της ΑΠηίσὰ 500 έναντι των κατόχων 


Έχω να σου γράψω για τα θετικά Και τα αρνητικά του Κάθε μηχανήματος, 
Εγώ έχω µια Απησα 500 µε την νθυσίοη Ί.3 Και, εδώ Και αρκετό καιρό, απο-- 


φάσισα να την αββάξω για την ΑΠίΦα 500”-. Τώρα, µε αυτά που ἐγΙΝαν, µπο-- 
ρεί να µην αποκτήσω την ρίµς, αΏΛά σίγουρα δεν πρὀκεπαι να αποκτήσω 


ακοβουθούν οι απαντήσεις στα ερωτήµατά σου: Ί. 
Η σύνδεση είναι απβή και σχετικά γρήγορη. Η 
ΑΠΠΙΟ8 έχει δύο εξόδους γα στερεοφωνικό ήχο. 
Εσύ αρκεί να αγοράσεις ένα καβώδιο µε θύσµατα 
ΡΟΑ κα!να συνδέσεις την ΑΠΙᾳΑ σου στις 
κατάββηῇβες υποδοχές του στερεοφωνικού 
συγκροτήµατος. Συνήθως, συνδέεται µε τα ΑυΧΊΙΝ 
Μµετις υποδοχές για (Ὀ. Αυτό εξαρτάται απὀ το 
στερεοφωνικό συγκρότηµαπου έχεις. 

2. Υπάρχουν ποβῇά και καλά προγράµµατα µου-- 
σικής, που αξιοποιούν στο έπακρο τις μουσικές |-- 
κανότητες της ΑΠΙΙσΔ. Τέτοια είναι οἱ εὐρύτατα 


ΓΕΑΙΜΜΙΑ ΤΟΥ ΝΑ 


άμεσο µεβπον. 


Αρχικά πρέπει να σε ευχαριστήσουμε για την πίστη σου στο ΠερΙΟ-- 
δικὀ. Σχετικά µε το θέμα της ΑΠΊΙ68 500 ΡΙµ5, πρέπε! να διευκριν]-- 
σουµε µερικά πράγματα. Οπως πολύ σωστά ππροφορήθηκες, Π 
παραγωγή της ΑΠΊΦ3 500 ρίµ5 σταματάει οριστικά και αµετάκβητα. 
Αυτό δεν σηµαίνει ότι Π ΟΟΠΊΠΊΟάΟΓΕ σταματάει! να υποστηρίζει! τα µηχανή- 
µατα αυτά! Τουβάχιστον, στον τοµέα του 5ο/ΝΝάΓΕ δεν φαίνεται να υπάρχει 
κανένα πρὀθβημα απὀ δω και πέρα, αφού θα υποστηριχθεί Π ΑΠΊΙ63 600. 
Αἠβά ας το δούµε κάπως διαφορετικά. 

Η ϱ0ΠΊΠΙΟΟΓΕ έκανε το µεγάβο θήµα και θεῆτίωσε το Λειτουργικό σύ-- 
στηµα της ΑΠΊΟ3, θὐσιάζοντας την ππήρη συµθατότητα. Προσωπικά, θεωρώ 
ότι ήταν µια ποβύ γενναία απόφαση της ΟΟΠΊΠΊΟἄΟΓΕ Καὶ µια εξέΠΙΣΗ προς το 
σωστό δρόµο. Η νέα έκδοση της ΑΠΊΟ8, Λοιπόν, παρουσίασε ποῇῇά ΠΠεΟ- 
νεκτήµατα έναντι των παβαιοτέρων εκδόσεων (1.2, 1.3), έχοντας, όµως, το 
πρόθῄηµα της συµθατότητας, κάτι που τουβάχιστον φαίνεται να Λύνεται στο 


τώρα, το πώς θεωρώ την εξέΠΙξΠ της διακοπής της παραγωγής της 
ΑδοθριΗ5, είναι δύσκοβο να το πω. ΕχεΙ Και θετικά και αρνητικά σημεία. 
Ωστόσο, δεν θεωρώ την Α6ΟΟ ως κατώτερο μηχάνημα! Απεναντίας, Π Αδ00 
υπερτερεί σε όβα τα σηµεία απὀ την παβιά ΑΠΙ6α (1.2, 1.5). Προσωπικά, Τη 
διακοπή της παρσγωγής της ΡΙµ5 την περίµενα ἢίγο αργότερα, αἡβόη εἰδη-- 
ση δεν µε ξάφνιασε. Καὶ αυτό, γιατί Π Ρίµ5 ήταν ένα µοντέβο που Παρουσία- 
ζεπᾖήθος απὀ ασυµθατότητες, ὀχιµόνο στο 5οΡΙΝΗ4ΓΕΙ Το ΙδΙο Και Π Αδο0. ΓΙ΄ 
αυτό καὶ Π ΟΟΠΊΠΠΟΟΟΓΘ αποφάσισε να προωθήσει ένα µηχάνηµα Και όχι δύο, 
θέβοντας να δημιουργήσει µια συγκεκριμένη αγορά περιφερειακών Και 
«ΟΙΥΙΞΓ6. Από αυτή την άπουπ, η Κίνηση τπς ΟΟΠΊΠΊΟΔΟΓΕ θεωρείται σωστή. 
Μόνο ο χρόνος θα µας πει αν είναι πραγματικά σωστή. Και πάΏι τονίζω ὁτιΠ 
«πππιοσοΓθ δεσμεύτηκε να συνεχίσει να υποστηρίζει τις ΑΠΊΙ64 ΡΙµ5. Ο,Τἱ 
γεότερο συµθεί, θα το πβηροφορπθείς µέσω του ΡΙΧΕΙ. 


γνωστοί 5οµΠαΤΓΕΚΕΙ5 Και το ΝΟοΙεΤΓΒΕΚΕΙ, Το 
ΜΘά Και το ποβύ Καῇό ΟεΙΔΜεά που σου δίνει τη 
δυνατότητα να γράυεις µουσική σε 8 κανάβια ή-- 
χου(!), το οπἰχ Και ποβῇά ἆῃλα. Το Πιο πβήρες Και 
ταυτόχρονα ευκοβόχρηστο πιστεύω ὁτι εἶναι το 
Οεί8Μεά ΨΕΓεΙοη 5, αφού µπορείς να γράυεις µου-- 
σική µε νότες, αΏᾗά και σε ἴΓαεΚ. Αν έχεις ἔστω Και 
µια µικρή επαφή µε τη μουσική, θα σε διευκοβύνε! 
αφάνταστα. 

3. Δεν μπορώ να σου απαντήσω µε θεθαιότητα, 
αΏπά νομίζω ότι δεν απαιτείται σκβπρός δίσκος. 
χρειάζεται, όµως, Ί ΜΒΥίΘ µνήµη Και διευκοβύνει 
ποβύ ένα δεύτερο ἄΠνα. Το θάΠε -- θΥάλε δισκέτες 
στο ἄπνθ καταντάει κουραστικό Και εκνευριστικὀ, 
κόνοντας το παιχνἰδι να χάνει απὀ Κάθε άπουη. 


Σηµείωση: Παρακαβώ όπους τους φίβους που 
στέβνουν γράμματα για δημοσίευση να γράφουν 
το ὀνομά τους και τη διεύθυνσή τους µέσα στο 
γράμμα. Καβό θα ήταν ακόµα να υπάρχει στο φά-- 
κεβο η ένδειξη: ΄Γιατην ΑΛΠΠΛογραφία”. 


ΡΙΧΕΙ ΣΕΓΙΤΕΜΒΡΙΟΣ 19892103 


Απορίες περί 95Τ 


Αγαπητό ΡΙΧθΙ, 
2 Είμαι κι εγώ ένας από 

τους χιλιάδες αναγνώστες 
σου και αναγκάστηκα να σου 
γράψω για να µου λύσεις κάποι- 
ες απορίες, όπως πρόθυμα κά- 
γεις σ’ όλους τους αναγνώστες 
σου. Δε γνωρίζω πολλά για τους 
οοππρυθ:5, αλλά σκοπεύω να α- 
γοράσω έναν Αἰατὶί 9Τ 1040 και 
θέλω να µάθω: 

1) Ποιες είναι, γενικά, οἱ δυνα- 
τότητες του Αἰαῃί 9Τ; 

2) Ισχύουν για τον Αἰατί 9ΤΕ 
όσα ισχύουν και για τον 97 και τι 
παραπάνω διαθέτει ο 9ΤΕ; 

3) Τα παιχνίδια που αναφέρεις 
στο περιοδικό ότι παίρνει ο 97, 
μπαίνουν και στον 5ΤΕ; 

4) Υπάρχουν περιφερειακά 
που δίνουν στον 9Τ ἡ στον 9ΤΕ 
τη δυνατότητα χρησιμοποίησης 
περισσοτέρων χρωμάτων; Ποια 
είναι αυτά και ποια η τιµή τους 
στο εµπόριο; 

5) Ενα παιχνίδι που υπάρχει σε 
9Τ και σε οοἱη-ορ ποιες διαφο- 
ρές µπορεί να παρουσιάζει στις 
δυο περιπτώσεις; 


Όπως Κάθε µήνα, Και αυτή τη φορά έχουµε συγκεντρώσει 
τις απορίες σας, ΥΙα να σας προσφέρουμε τη θοήθειά µας 
στο θέµα που σας απασχοβε[. Ο Γιώργος έλειπε διακοπές, 
οπότε αυτό το µήνα έχουµε απαντήσεις µόνο σε γράμματα 


γΙα Αί4Π. 


ϱ του ΗΠ. Μανεσιώτη 


ϐ) Ποιες είναι οἱ εφαρμογές 
του Αἴαγί 9Τ στη μουσική; Εχω 
ένα αρµόνιο που είναι εξοπλι- 
σµένο µε ππἰα!, 

Ελπίζω να µου απαντήσεις 
όσο το δυνατόν πιο σύντομα στο 
περιοδικό. 

Φιλικότατα, 

Γιάννης Καζάκος 

Πρέβεζα 


Φίλε Γιάννη, 
Ας περάσουμε κατευθείαν 


στις ερωτήσεις σου. 

1) Οι δυνατότητες του 9Τ δεν 
είναι δυνατόν να αναφερθούν 
στον περιορισμένο χώρο του ΜΓ 
Βγίθ. Εχει γίνει αναλυτικό ἰθ5ί 
αυτού του υπολογιστή σε παλιό- 


1ο ΡΙΧΕΙ ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 1992 


τερο τεύχος του ΒΙΧΘΙ. Συνοπτι- 
κά, ο 957 έχει επεξεργαστή τον 
68000 της Μοϊογοίᾶ, µε συχνότη- 
τα λειτουργίας τα 8 ΜΗΖ 
(16ΜΗΖ στον Μεᾳ8 957ΤΕ), τρεις 
αναλύσεις οθόνης: 320χ200, 
640χ200 και 640χ400. Μπορείς 
να “δεις” τις δυο πρώτες αναλύ- 
σεις σε µια κοινή τηλεόραση, αλ- 
λά για την τρίτη θα χρειαστείς το 
μονόχρωμο πποπ[ο: της Αἰαή (το 
ΘΜΊ124 ή το πιο καινούριο ΘΜ 
144). 

Τα χρώματα που µπορείς να 
δεις ταυτόχρονα είναι 16, 4 και 
2, ανάλογα µε την ανάλυση, απὀ 
µια παλέτα 512 ή 4096 (στον 
ΘΤΕ) χρωμάτων. Οσον αφορά 
τον ήχο, ο 97 έχει 3 κανάλια µο- 


νοφωνικά, ενώ ο 9ΤΕ 6 κανάλια 
5ἱ9Γ6οΟ. 

2) Ο 9ΤΕ, εκτός από τις δια- 
φορές που είδαµε παραπάνω, έ- 
χει ΠαΓγάνναΓθ ΓθβίἰςίθΓ5 για 
5οΓοΙήπᾳ της οθόνης και µπορεί 
να συνδεθεί µε 6θπΠἱοοΚ, χωρίς ε- 
σωτερικές μετατροπές. Φυσικά, 
έχει και την καινούρια έκδοση 
του λειτουργικού (1.62), µπορεί 
να δεχτεί το λειτουργικό των 
Μεσα 9ΤΕ (2.06), επειδή τα 
οπίρς της ΒΟΜ είναι σε βάσεις 
και όσο αφορά τη µνήµη, ανα- 
βαθμίζεται πολύ εύκολα, λόγω 
των βάσεων ΦΙΜΜς. 

3) Όλα τα παιχνίδια, εκτός µε- 
ρικών πολύ παλιών, “τρέχουν” 
καισε 9ΤΕ. 

4) Φυσικά και υπάρχουν, εκτός 
Ελλάδας όµως. Μερικά ονόματα: 
Ι9Α6, ἰ θοπαΓάο, ΒΘΠΘΧ, ΟΓ8ΖΥ 
Ὀοἵίς, µε τιµές που αρχίζουν από 
700 λίρες Αγγλίας. Πρέπει, ὁ- 
µως, να συνυπολογίσεις και την 
εξωφρενική τιµή του πιοπίίογ που 
θα χρειαστεί για να δεις τα 
16.000.000 χρώματα που δίνουν 
µερικές από τις κάρτες. 

Η ΙΟΑΜΡΘΟΠ διαθέτει µια κάρτα 
που συνδέεται στους Μεσα 5ΤΕ 
και ΤΤ και δίνει ανάλυση 9µρθΓ 
ΝΑ. Θα γίνει ἰθ5ΐ σε κάποιο 
απὀ τα επόμενα τεύχη του ΒΙΧχ6Ι. 

5) Είναι θέµα προγραμματιστή, 
αλλά γενικά τα οοίπ-ορς έχουν 
περισσότερα χρώματα, καλύτερο 
ήχο και απἰπιαἴοη. 

ϐ) Λόγω της ύπαρξης υποδο- 
χών ππαί, ο ΑἰαΠ µπορεί να συν- 
δεθεί µε όλα τα δγπἰηθςίζθις και 
µε το κατάλληλο πρόγραµµα 
(οωθα58, Νοίαίϊοι κ.λπ.) μπορείς 
να γράψεις και να ενορχηστρώ- 
σεις ἑνα μουσικό κομμάτι µε τε- 
ράστια ευκολία. 

Ελπίζω να έδωσα απάντηση 
στα ερωτήµατά σου. 


Ζητείται µνήµη 


Αγαπητό ΡΙΧ6Ι 
2 Εχω ένα Αἰαῃ 520 9ΤΕ και 
θέλω να µεγαλώσω τη µνή- 
µη του κατά 2 ΜΟ. Αυτό σηµαίνει 


ότι θα έχω τελικά 2.5 ΜΕ; Πόσο 
κοστίζει περίπου µια τέτοια ανα- 
βάθµιση; Τι σημαίνουν τα αρχικά 
ΘΙΜΜ και 9ἱΡ και ποια η διαφορά 
τους; 

Ελπίζω να µη σε κούρασα. 
Φιλικά 

Γιάννης Μεϊντάνης 

Αθήνα 


Φίλε Γιάννη 
Η Αρχίζοντας απὀ το τέλος: 

Το ΘΙΜΜ (5ἱπσῖε Ιη-Ιίπθ 
Μαεππο(γ ΜοαυΙθ) είναι ένα κύ- 
κλωµα που περιέχει οΠίρ5 των 
256 Κογίθ ή του { Μογίε και το- 
ποθετείται σε µία απὀ τις τέσσε- 
ρις εἰδικές υποδοχές που έχει η 
πλακέτα των 9ΤΕ. Το 95ἱΡ 
(8ίπᾳἱθ Ιη-ίπο ΡαοΚ8ᾳ6) είναι ένα 
ΘΙΜΜ µε “ποδαράκια”, το οποίο 
πρέπει να κολληθεί στην πλακέ- 
τα. Οι πρώτοι ΦΤΕ δέχονται µό- 
ΝΟ 9ἱρς και αντί τεσσάρων υπο- 
δοχών ΘΙΜΜ έχουν µια σειρά 
απὀ τριάντα µικρές τρύπες. Αν 
είσαι απὀ τους άτυχους, φρόντι- 
σε να προµηθευτείς έναν 
Βααρίθ: 9ἱΡ ἴο ΦΙΜΜ. 

Όσον αφορά τώρα την ανα- 
βάθµιση που θέλεις να κάνεις: Ο 
5ΤΕ σου έχει - αν δεν είναι από 
τα πρώτα μοντέλα - τέσσερις υ- 
ποδοχές ΘΙΜΜ εκ των οποίων οι 
δύο καταλαμβάνονται από 
ΞΙΜΜ5 των 256ΚΟΥΙθ (2χ256 
ΚΟγίθ Ξξ 512Κυγἰθ). Λογικά, θα 
μπορούσες να αγοράσεις δύο 
ΞΙΜΜς του 1ΜΟγίθ το καθένα 
και να τα προσθέσεις στις υπό- 
λοιπες θέσεις, έχοντας έτσι 
2 ΞΜΟΥΙθ. 

Ο 9ΤΕ όμως απαιτεί όλα τα 
ΞΙΜΜς να είναι του ίδιου µεγέ- 
8ους. Ετσι θα χρειαστεί να αφαι- 
ρέσεις τα ΦΙΜΜ5 των 256ΚΟΥίθ 
και να προσθέσεις δύο του ενός 
ΜΟγἰθ. 

Αν αργότερα θελήσεις να αυ- 
Εήσεις τη µνήµη σου, θα πρέπει 
να πας κατευθείαν στα 4ΜΟγίθ, 
µιας και οἱ µόνοι συνδυασμοί 
ΞΙΜΜΕς που µπορεί να δεχτεί ο 
ΞΤΕ είναι: 
2χ2ΡΘΚ ΘΙΜΜς Ξ 512 Κογίθ 


ΔχΟΡΘΚ ΘΙΜΜς Ξ 1 Μογίο 
2χΧΊΜΟΥίθ ΘΙΜΜς Ξ 2 Μογίε 
ΑχΧΊΜΟΥΙε ΘΙΜΜς Ξ 4 Μογίε 
Το κόστος της αναβάθµισης 

είναι περίπου 25-30 χιλιάδες 

δραχμές μαζί µε την τοποθέτη- 
ση. Να απευθυνθείς σε κάποιο 
από τα καταστήματα περί τη 

Στουρνάρη ή στην αντιπροσωπία 

της Αἰαη. 


ΡΟΤ.ΡΟυΒΗΙ 


Αγαπητό ΡΙΧΘΙ 
2 Αρχίζοντας, θα ήθελα να 
σε συγχαρώ όπως κάνουν 
οι περισσότεροι. Αλλά τώρα θα 
µπω κατευθείαν στις ερωτήσεις 
µου. Ο υπολογιστής που έχω εἴ- 
ναι ο Αἰαή 1040 9ΤΕ. 

1) Εχω διαβάσει για κάρτες, οἱ 
οποίες προσφέρουν στον 595Τ 
16.000.000 χρώματα και αναλύ- 
σεις 1.800Χ1.800 μαζί. Αυτές οι 
κάρτες θα χρησιμοποιηθούν στο 
µέλλον για εφαρμογές, 08Π65 
κ.λπ.; 

2) Ο ΝοΓγίοχ 38695Χ/16 
ἙππυἰαἴοΓ είναι ο καλύτερος στο 
είδος του; Μπορεί να τρέχει 
ᾳαππες κι αν όχι γιατί; Η κάρτα 
που υπάρχει για εξομοίωση της 
ΝΑ ξέρεις αν θα εργάζεται µε 
τον οπιω|αΐογ αυτό και γενικότε- 
ρα µε αππωΙαϊο:5, 

3) Μήπως γνωρίζεις αν υπάρ- 
χουν μουσικά προγράµµατα που 
εκμεταλλεύονται τον εξακάναλο 
φἴθιθο ήχο του 9ΤΕ; 

4) Ξέρω ότι υπάρχει ένα µαγα- 
ζίπου ειδικεύεται στην εισαγωγή 
ΠαΓάνναΓθ για 95Τ. Ποιο είναι αυ- 
τό; 

5) Τον οοηνοΓίθΓ που επιτρέ- 
πει σε χρήστες απΙθΘ ἄ84Γ να 
παίζουν παιχνίδια του Μαςίθί 
Θγςίθπι πού μπορώ να τον βρω; 

ϐ) Εφερα από την Αμερική µια 
ΤυΓοοΘΓΑΡΗΧ, την οποία έχω 
συνδέσει στην ΤΝ, αλλά η εικόνα 
φαίνεται ασπρόμαυρη, υπάρχει 
αρκετό "χιόνι” στην οθόνη και ο 
ήχος ακούγεται ελάχιστα και µε 
παράσιτα. Υπάρχει κάποια “πατέ- 
ντα” µε την οποία θα ξεπεράσω 


το πρόβλημα αυτό; 
Ευχαριστώ εκ των προτέρων 
Γιώργος Παπαχριστόπουλος 
Αθήνα 


Φίλε Γιώργο 
Λακωνικότατα: 
1) Μπορούν να χρησιµο- 


ποιηθούν σε εφαρμογές όπως 
ἀθδκίορ ρυβθ[ςπίπᾳ (βλέπε 
Οθἰάπιυς 9ἱ.), οοπιρυίθΓ-αἰάθαά 
ἀθείᾳπ, γραφικά, νάθο. Για 
ᾳαππθς είναι λίγο δύσκολο, µιας 
και οι προγραμματιστές γράφουν 
παιχνίδια για υπολογιστές µε 
οοπῄᾳυΓαΐοη εργοστασίου παρα- 
γωγής και προς το παρόν τέτοι- 
ες κάρτες είναι ακριβό δχίγα! 

2) Προς το παρόν, ναι. Κάνει 
εξομοίωση ΝΑ στο μονόχρωμο 
πιοπίίοΓ µόνο και οπωσδήποτε 
δεν μπορείς να δεις 256 χρώμα- 
τα σε μονόχρωμο ΠΟΠΙΙΟΓ. 
Επομένως πο 68ΠΙ6ς5 (δυστυ- 
χώς). 

Οι κάρτες που εξοµοιώνουν ᾱ- 
ναλύσεις ΝΑ κυκλοφορούν 
προς το παρόν µόνο για ΜΕΘΑ 
9Τ (η τοβδοἰυίοη Φυρε: ΝΑ) ή 
για ΜΕΘΑ 9ΤΕ (µέσω του ΝΜΕ 
Ρυ5). Μάλλον όχι (ποτέ δε Υίνο- 


μαι απόλυτος). 

3) Η τελευταία έκδοση του 
Ωυαπαί υποστηρίζει 5ἴεγθο ήχο. 
Επίσης, ψάξε για τις τελευταίες 
εκδόσεις προγραμμάτων όπως 
το ΝοίδθίΓ8ΟΚ6Γ. 

4) Στην Αθήνα, οἱ µόνες εται- 
ρίες που υποστηρίζουν τον ΑἴαΠ 
είναι η ΙΟΑΜΦΟΗ και η Ὀαΐα 
αΐθ. Στη Θεσσαλονίκη, ο 
Κανέλλης. 

5) Μέχρι πριν από ένα µήνα 
µόνο στο εξωτερικό. Δεν ξέρω 
αν στο μεταξύ έχει έρθει στην 
Ελλάδα. Καλύτερα να επικοινώ- 
νήσεις µε την αντιπροσωπία της 
9968. 

ϐ) Τα συστήµατα τηλεόρασης 
Αμερικής και Ευρώπης διαφέ- 
ρουν. Εδώ έχουµε ΡΑΙ -ΔΕΟΑΜ, 
ενώ στην Αμερική ΝΤΟΟ. 
Μάλλον αυτό δημιουργεί το πρό- 
βληµα. 

Δυστυχώς, δεν γνωρίζω τι 
µπορεί να γίνει σε αυτή την περί- 
πτωση. Να απευθυνθείς καλύτε- 
ρα στην εδώ αντιπροσωπία της 
παιχνιδοµηχανής. Ελπίζω να 
βοήθησα κάπως... 
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Και για να προσδιορίσουμε το θέ- 
μα µας ακριθέστερα, θα αναλύσου- 
µε κυρίως τον τρόπο επικοινωνίας 
του χρήστη µέσω του ππουςθ. Όπως 
είχαµε πει και τον προηγούμενο µή- 
να, σχεδόν ό,τι μπορούμε να χειρι- 
στούµε µε το ποντίκι ονομάζεται 
ᾳ8α6εἱ. Τα ο8άθ8ἴ5 - αλλού τα ονο- 
µάζουν κουμπιά - είναι μηχανισμός 
επικοινωνίας που υποστηρίζεται 
πλήρως από το σύστηµα. Δηλαδή 
μπορούν να δημιουργηθούν µε την 
ελάχιστη προσπάθεια από τον προ- 
γραμμµατιστή, αλλά και να επιτύχουν 
τη θέλτιστη από πλευράς ευχρη- 
στίας αλλά και ταχύτητας, επίδοση 
του συστήµατος. 

Πρώτα απο όλα, θα περιγράψου- 
µε τον τρόπο εγκατάστασης και 
χειρισμού των οβαρεἴς. 

Σε πρώτη φάση, ένα ϱ8άρ6ἱἰ πρέ- 
πει να οριστεί. Αυτό σηµαίνει ότι 
πρέπει να δοθούν οι απαραίτητες 
παράμετροι για τη δηµιουργία αλλά 
και το χειρισμό του από το σύστη- 
μα. Αυτές είναι οι εξής: (φαίνονται 
και στη δοµή του Ιἰδίπο 1) 

Νοεχιααάσθε; είναι ένας δεί- 
κτης στο επόµενο ο8ά06ἱ από µια 
λίστα που έχουµε φτιάξει (αν έχου- 
με) - μπορούμε και να το αφήνουμε 
Νυι. 

Ι.9ΗΕάσοθ, Τορξάσο: είναι η χ 
(οριζόντια) και Υ (κατακόρυφη) από- 
στασή του σε ῥἰΧχθίΙ5, από την πάνω 
αριστερή γωνία του παραθύρου µας. 

ἨΠάΙ, Ηοαἰοί: το πλάτος - ύ 
Ψος του κουτιού που θα ενεργοποι- 
είται µε το πάτηµα του ποντικιού. Η 
πάνω αριστερή γωνία του κουτιού, 
είναι οἱ δύο παράμετροι που δόθη- 
καν προηγουμένως. 

Εἰαςς: είναι διάφορες πληροφο- 
ρίες για το σύστημα, που θα του 
δείξουν πώς να χειριστεί το 08406ἱ 


ος άν μη πρ Ἔ σε Ἱ ος σος ϱ ο ας αν λἡ, - 


Τον προηγούμενο µήνα µιλήσαμε για τη δοµή και 
τον τρόπο κατασκευής ενός παραθύρου σε µία 
οθόνη της Απιῖσα. Επειδή όµως σκοπός του 
υπολογιστή είναι όχι µόνο να δίνει, αλλά και να 
παίρνει στοιχεία, αυτό το µήνα, θα παρουσιάσουμε 
τον τρόπο επικοινωνίας μεταξύ του χρήστη και 
ενός προγράµµατος, µέσω των νήπάονις. 


ο του Γιώργου Κακαλέτρη 


μας. Οι τιµές, που µπορεί να πάρει 
αυτό το πεδίο, ορίζονται παρακάτω: 

Με τα παρακάτω 4 {8ᾳ5, ορίζου- 
με το τι θα γίνει, όταν επιλεγεί το 
ᾳ8ασεί από το χρήστη. 

4ΑΡΑΗΟΟΝΡ: μόλις επιλεγεί 
το ο8άᾳ08ἱ αυτό, θα ζωγραφιστεί το 
"κουτί” που ορίσαµε, µε το συµπλη- 
ρωματικό του χρώμα. 

ΑΡΟΗΒΟΧ: όταν επιλεγεί, θα 
ζωγραφιστεί γύρω γύρω ένα πλαί- 
σιο στο συμπληρωματικό χρώμα. 

ΕΑΡΗΙΜΑΘΕ: αντί για αντι- 
στροφή χρωμάτων, µια εναλλακτική 
εικόνα - Ιπιβ0θ - θα ζωγραφιστεί 
στη θέση του ᾳ8.ᾳ8Ι. 

4ΑΡΑΗΝΟΝΕ: τίποτα να µη 
φανερωθεί στην οθόνη. 

Αν θέλουμε να αλλάξουμε τον 
τρόπο προσδιορισμού της θέσης 
του ο8αᾳ6ἱ, μπορούμε να χρησιµο- 
ποιήσουµε τις παρακάτω Π8ρ5: 

4ΒΕΙΒΟΤΤΟΜ: κάνει πλέον 
την τοποθέτηση του οβ8αᾳ6ί σχετι- 
κή µε την κάτω και όχι την πάνω 
πλευρά του παραθύρου. 

ΒΕΙ.ΒΙΟΗΤ: όπως και η προη- 
γούµενη, αλλά ορίζει τη δεξιά, αντί 
για την αριστερή άκρη του παραθύ- 
ρου. 

ΒΕΙΜΙΡΤΗ, ΒΕΙΗΕΙΟΗΤ: 
το πλάτος και ύψος. Γίνονται πλέον 
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σχετικά και όχι απόλυτα μεγέθη. 

Επίσης, μπορούμε να ζητήσουμε 
το 08ά086ἱ να µην είναι επιλέξιμο 
(6ΑΏΟΙΦΑΒΙ ΕΌ) ή να εμφανιστεί, 
όπως όταν το έχουµε επιλέξει 
(29ΕΙΕΟΤΕΟΡ). 

ΑΟΤΙΝΑΤΙΟΝ: καθορίζει το πό- 
τε θα έρθει µήνυµα από το σύστημα 
ότι χτυπήθηκε το ο8άρ8ἱ αυτό. 
Επίσης, εδώ ορίζεται το αν το 
ᾳ8αάς6ἱ θα κολληθεί στα περιθώρια 
του παραθύρου καθώς και κάποιες 
άλλες παράμετροι που χρησιµοποι- 
ούνται από ειδικά οβαᾳθίς. Αυτά γί- 
νονται µε τα παρακάτω αο[ϊνβίίοη 
ῄ8ο5: 

άΑΡΕΙΜΜΕΡΙΑΤΕ: θα µας έρ- 
θει µήνυµα, αµέσως μόλις κτυπηθεί 
το ϱοβασεί (πριν αφεθεί το 
ππουςεου[οη). 

ΒΕΙΝΕΒΙΕΥ: θα έρθει μήνυμα 
για το 08ά08ἱ, αν το ππουβθουίίοη 
πατηθεί και αφεθεί από το χρήστη, 
µέσα στο κουτί ορισμού του 
0866Εεἱ. 

Εοιι ΟΝΜΟυΘΕ: όσο το 
οϱ8αςε6ἱἰ είναι επιλεγμένο, το 
ἰπίωβίοη θα στέλνει μηνύματα για τη 
θέση και την κίνηση του ποντικιού. 

τοας(.ΕΡΕΙ. ΕΟΤ: κάθε φορά 
που πατιέται το 08406ἱ, θα εναλ- 
λάσσεται η κατάστασή του 


«σι 


ΟΝ/ΟΕΕ. Ελέγχοντας το {809 
ΞΕΙΕΟΤΕΏΌ στο πεδίο ΕΙ805, µπο- 
ρούμε να θρούµε κάποια στιγµή την 
κατάσταση του οβἀραί (ΟΝ ή ΟΕΕ). 

ΒΙ4ΗΤΒΟΒΡΕΒ, Ι.ΕΕΤΒΟΗ- 
ΡΕΗ, ΤΟΡΒΟΒΡΕΗ, ΒΟΤΤΟΜ- 
ΒΟΒΡΕΒΗ: το οµ8αρεί πρέπει να 
προσαρτηθεί στα όρια του παραθύ- 
ρου και έτσι πρέπει µε µία από αυ- 
τές τις 805 να πούμε στο σύστημα 
να κάνει χώρο για να το δεχτεί, σε 
µία από τις 4 πλευρές του παραθύ- 
ρου. 

ΕΝΡΑΑΡΑΩΕΤ: Σημαίνει, ότι αν 
το 0840εἱ είναι σε γΘαυθςίθ:, µετά 
το πάτηµά του, θα κλείσει το 
ΓθαυθςἰθΓ αυτόματα. 

ΘΤΗΙΝΟΒΙΟΗΤ, 5ΤΗΙΝΑ- 
6ΕΝΤΕΗ: Αν εἶναι 9ΤΗΒΙΝΑ 
ΘΑΏΌΩΕΤ (ειδικού τύπου ο8αᾳεἴ), 
αυτές οἱ παράμετροι καθορίζουν τη 
στοίχιση του κειµένου. ΙΟΝΑΙΝΤ, 
πάλι για ΘΤΗΙΝΑ ΑΌΩΘΕΤς, ορίζει 
το 08ά08ἱ, ότι θα δώσει έναν αριθ- 
µό σαν αποτέλεσµα. 

ΑΙΤΚΕΥΜΑΡ, για 9ΤΗΙΝΑ 
ΘΑΌΩΘΕΤ, δε θα χρησιµοποιηθεί ο 
γενικός χάρτης του πληκτρολογίου, 
αλλά ένας εναλλακτικός. 

αάφείΤγρο: οπό εδώ, καθορί- 
ζουμε το είδος του ο8άᾳ06ἱ που θα 
δημιουργηθεί. Υπάρχουν τα εξής εἷ- 
δη ο8άοεί5 και οι αντίστοιχες τιµές 
που τα καθορίζουν: 

Τα "λογικά" ο8αθε8ί5 (είναι απλά 
κουμπιά) που ορίζονται µε την 
ΒΟΟΙ ΘΑΌΩΕΤ, τα ο8ἀθ6ί5 κειµέ- 
νου, που µέσα τους μπορούμε να 
πληκτρολογήσουμε κάτι 
ΘΤΗΦΑΡΑΕΤ, τα αναλογικά 
ᾳ8αᾳεί5, τα οποία είναι κάπως |- 
διόρρυθµα και είναι ουσιαστικά όλα 
αυτά που χρησιμοποιούμε για να 
µετακομίσουµε (5οΓοΙ/) τα περιεχό- 
µενα ενός παραθύρου κ.λπ., καλού- 


ται δε µε το όνοµα ΡΒΟΡ- 
ΞΑΌΘΕΤ. Τα ΦΤΗΦΑΟΩΕΤ και 
ΡΠΟΡΑΑΌΩΕΤΕ απαιτούν κάποιες 
συμπληρωματικές δοµές, εκτός από 
τη δοµή οβἀραί, για να λειτουργή- 
σουν. Επιπλέον, κάποια ακόµη χα- 
ρακτηριστικά μπορούν να καθορι- 
στούν σε αυτό το πεδίο. Αυτά είναι 

ΒΕΟΟΑΟΘΕΤ: σηµαίνει ότι το 
αβάοθί έχει προσαρτηθεί σε κάποιο 
τεαυθρείθτ, ΑΖΖΑΑΡΩΕΤ, το 
αβἀθθὶ, Χρησιμοποιείται µε 
ΩΙΜΜΕΖΕΒΟΖΕΒΟ παράθυρο και 
Ἔα ζωγραφιστεί στο Ι8γθί των ορίων 
αντί για το εσωτερικό του παραθύ- 
ρου, χωρίς να καταστρέψει τσι, τα 
α:βρΏίος που τυχόν να υπάρχουν 
μέσα στο παράθυρο. 

αἀφεἰβοπάογ: Είναι ένας δεί- 
«της σε δοµή Ιπι8ᾳθ ή Βοιάθι, που 
καθορίζουν κάποιο γραφικό για το 
ΩβΦ06ἱ ή κάποιο συγκεκριµένο πε- 
ριθώριο. 

Ξοἱοσϊβοπάοι: Επίσης, δείκτης 
σε Βοιάοι ή ΙΠΙ80Θ, τα οποία όµως 
Θα χρησιμοποιηθούν σε περίπτωση 
επιλογής του ο8άρεἰ. 

αἀφοίΤοχε: Είναι ένας δεί- 
«της σε δοµή ΙπιυἱΤθχί που περι- 
γράφει κάποιο κείµενο που θα συ- 
οδεύει το ᾳ8άρ6ί καθώς και τη θέ- 
ση και τον τρόπο που θα γραφτεί 
στην οθόνη. 

ΜιιυιαΙΕχουάο: µε ΟΝ/ΟΕΕ 
αβά06ί5, μπορούμε να καθορίσουμε 
κάποια από αυτά να είναι αµοιθαία 
αποκλειόµενα, να µην είναι, ὅηλα- 
δή, δυνατή η ταυτόχρονη επιλογή 
τους. Αυτό µπορεί να γίνει για τα 
πρώτα 32 οβ8αᾳεί5 της λίστας του 
παραθύρου ή του ΓθαυεςίεΓ και πε- 
οιγράφεται από το λογικό ΟΒ των 
Ξέσεων των ο8άᾳεἱί5 στη λίστα. 
Αυτό θα δώσει ένα 320ἵἱ ακέραιο, 
τον οποίο δίνουµε εδώ. Το σύστηµα 
Έα φροντίσει για τη σωστή ενηµέ- 
ρωση της οθόνης, αλλά το πρό- 
'ραμμα πρέπει να φροντίσει να μά- 
ει ποια 08406ἱ5 είναι επιλεγμένα 
τώρα. 


Ξροοἱα[]πίο: όπως είπαµε, τα 
φἰήπα ο8ά08ἱ5 και τα ΡΙΟΡΟΠΙΟΠΒΙ 
ᾳ8αρ6ἱ5, θέλουν µερικές ακόµα 
πληροφορίες για να δημιουργηθούν. 
Αυτές μπορούν να περιέχονται σε 
µία δοµή κατάλληλη για κάθε είδος 
ᾳ8άᾳ61ἱ, της οποίας η θέση στη 
µνήµη θα δοθεί στο σηµείο αυτό 
της δοµής 8406ἱ, µε ένα δείκτη 
ΑΡΤΗ. Για ο8άο6εἱ5 τύπου φἰήπα, η 
δοµή, που δίνεται σε αυτό το ση- 
µείο͵, είναι θἰήπαΙπίο και περιγράφε- 
ται στο Ιἰδίίπϱ 2. Για ΡΓοροΠΙοπΒἰ 
ᾳϱ8άρ9ἱ5 είναι δοµή Ριορ]πίο 
Μπορούμε εδώ όµως να δώσουμε 
και έξτρα πληροφορίες για τα 
ΒΟΟΙΕΑΝ οβαρείς - δοµή Βοοϊιπίο 
- µια µάσκα για το κουτί του 
ᾳ8ά06ἱ. Η δοµή Ρ/οριπίο φαίνεται 
στο Ιἰδίίπᾳ 3, ενώ η Βοοϊιπίο στο 
Ιδίίπο 4. 

αάσο!!ΙΏ: όταν πατηθεί το 
ᾳ8α06ἱ, το σύστηµα θα µας στείλει 
ένα μήνυμα ότι κάποιο ο8ας8ἰ πα- 


Ηφίίπα 2 - θομή 5ἱγιπα!η{ο 


«ἰγυςί 5ἰγιπαΙη{[ο { 
υύΒΥΤΕ "Βυί{εη, 


υΒΥΤΕ "υπάοβιίίε; 


«ΗΟΗΤ Βυ/{οιρος/{ἴοῃ; 
ΗΟΒΗΤΙ ΜαΗί{Πα:ς; 


ΗΟ0ΗΤ Πιερρος; 


5ΗΏΗΤ ὑπάορος; 


ΦΗΟΗΤ Νυπιζῃαίς; 

ςΗΟΗΤ Πἱςερ{ουπί, 

5ΗΟΗΤ ΕΙ ε{Ι,ΓΤορ; 

εἴτυεῖί [αψεγ”ιαψετρῖτ, 
ι0νΝ6 ιοπαιπί, 

«ἰτυεῖ Κει Μαρ "βΙἴΚευ Μαρ; 


Ιφίίπα ! - θομή δαἀφεί 


εἰτυεί δαάφεἴί 

{ 

«ἰτιεῖ σαάφαί "Νεηϊδαάφεί; 
ΞΗΟΗΤ | α{ἱΕάᾳο,Τορξεάσε ,ἱάἴΠ,Ηεἰφηῖ, 
Η5Η0ΗΤ Είαβς; 

Ι5ΗΟΗΤ βειυαἴίοη; 

Ι5ΗΟΗΤ δαάσεἴτυρε; 

ΒΡΤΗ δαάφεἴΒβεπάεί, 

ΒΡΤΗ 5οἱθείβεπάεί; 

«ἰγιοί Ιπιμϊτοηῖ "δαάφείΤεηί; 
ι0ν6 ΜιϊυαΙΕηείυάε; 

ΒΡΤΗ δρεεἰα[]πίο; 

Ι5ΗΟΗΤ δαάφεί!1Ώ; 

ΒΡΤΗ ὑεεγΏαία; 

} 


τιµή που θα µπει εδώ αγνοείται τε- 
λείως από το σύστημα, γι’ αυτό 
µπορεί να έχει οποιαδήποτε τιµή. 
ὑκουΏαία: ον το 68ά0είΙΌ δεν 
είναι αρκετό, αλλά θέλετε το 


τήθηκε ή απελευθερώθηκε (ανάλο- 
γα τι ζητήσαμε). Για να θρούµε ό- 
µως ποιο, εδώ θάζουµμε ένα χαρα- 
κτηριστικό νούμερο, Το οποίο είναι 
πλέον η ταυτότητα του ο8ά0εἰ. Η 


/3ευας δείκτης σε έυα ἴεμί υΗ{ΤεΓ δια υα µπει το ἵπηῃ 
που 8α επεξερµάζεται, όταυ 8α είναι επιπεμμένο. "/ 

/" πείκτης σε ἰεμί υμ/ΤεΥ, που φυβάσσεται το αρχικό 
«ἰγίπῃ Μια περίπτωση υπάο από το χρήστη. "/ 

/3Η 8έση στο Ρ/{6Γπου επεξερδάζεται αυτή τη στιμμή."/ 
/30 μέψιστος αριθµός χαρακτήρωυ που μπορούυ να μπουν 
σε αυτό το ᾳαάβεί. βυ υπερβαίνουν το πΏάτος του, 8α Ψίνει 
αυτόματο εεΓγοΙιαγῖςπιᾶ. Προσοχή πρέπει να δοθεί στο 
µέψεθος τωυ θα/{εγ5 που 8α πρέπει υα χωράνε 
τουβάχιστου όσους Ναρακτήρες ορίζουται εδώ."/ 

/" Η8έση του πρώτου χαρακτήρα που εμφανίζεται στηυ 
οθόνη. "/ 

/" Ἀρησιμοποιείται µόνο από το σύστηµα και είναι η θέση 
του δρομέα στο υπάο θυ{{6γ”/ 

/30 τρέχων αριθµός Ναρακτήρωυ στο ρυ/{6γ”/ 

/λο τρέχων αριθµός τωυ ορατώυ στηυ οθόνη χαρακτήρωυ "/ 
/" Ηπάνω αριστερή Βωνία του κουτιού πηηκτροθόμησης "/ 
/" αφορά μόνο το ἱπτυίοη "/ 

/3 εδώ επιστρέφεται ο ακέραιος, αυ το φαάφεί είναι Ι0Ν6ΙΝΤ”/ 
/3αυ έχει δηΏωθεί ότι 8α ἄρησιμοποιηθεί ευαββακτικός 
ορισμός του πῆηκτροβοδίου, τότε, αυτός πρέπει να έχει 
οριστεί εδώ ”/ 
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Ηπςίίπα ὔ - Ρτορ!ιπί{ο «ἴτιείυγο 


φίγαεῖ ΡΓορ!π{ο 
ί 
υ5ΗΟΒΊΙ Είαῃς; /" Καθορίζει στο σύστηµα πώς 8α 
δίνεται ο χειρισμός του φ84φοί 
από το χρήστη ”/ 

/} η οριζόυτια τρέχουσα τιµή του 
ᾳαἀφεί "/ 

/3 η κατακόρυφη τρέχουσα τιµή 
του ᾳαάφεί "/ 

/" καθορίζει το οριζόντιο βήμα του 
«Ιιάθι”/ 

/" καθορίζει το κατακόρυφο βήμα 
του φάει ”/ 

/Α το πάτος του χώρου που 
κινείται ο Ιἰάθι ”/ 

/"το ύψος του χώρου που κινείται 
ο εΙἰά6ι ”/ 

/3 η οριζόυτια αύξηση του Ιἰάεγ ”/ 
/" η κατακόρυφη αύξηση 

του »ΙΙάει "/ 

/" θέση του αριστερού άκρου του 
κουτιού κίνησης ”/ 

/" θέση της κορυφής του κουτιού 
κίνησης ”/ 


ὑ5ΗΟΗΤ Ηογιζροῖ, 
υ5ΗΟΗΤ υεγίροί; 
Ι5ΗΟΗΤ Ηοτίζβοάι; 
ὑ5ΗΟΗΤ υεγίβοσάυ; 
Η5ΗΟΗΤ εΙαΙΠ; 
υ5ΗΟΗΤ ΓΗείφηῖ; 


υ5ΣΗΟΗΤ Ηροίβες; 
υ5ΣΗΟΗΤ υροίβες; 


5ΗΟΗΤ | ο{{Βογάες; 
υ5ΣΗΟΗΤ Τορβογάε:; 


} 


Από τη στιγµή που θα οριστεί το 
οβ8αΦεἱ, ο χρήστης - και εφόσον θα 
έχει ανοίξει κάποιο παράθυρο που 
θα το προσαρτήσει, πρέπει να πει 


08ά086ἱ να μεταφέρει επιπλέον πλη- 
ροφορίες, τότε εδώ µπορεί να µπει 
οποιαδήποτε δοµή (δείκτης εννοεί- 
ται) δεδοµένων θέλετε. 


ΙΗςἰίπᾳ 5 - Μια πρόταση δια χειρισμό φαάφείς 


ΜΙπε]υάθ “ομηος/ἴηρες.Π” 
Μιπε]υάς “Ιπιμίοη /Ιπ τμ ῖοη. η” 
ΜΙπε]υάθ “ηγαρῃῖες/ᾳ{ηῦ85ς.Π” 
ΒΙπε]αάθ “ηγαρῃίες/ 186η1.Π” 
Βπε]υάθ “ςἰαίο.Π” 


«ἰγιεῖ Νθιμ)Ιπάοιυ πιωἰπάοιυ -ί 

10,10,620,225,1,5,105ΕΙΝ ΝΩΘΙΗΙΘΒΠΕΕΤΗΡΙΜΕΝΙΡΙ{Κ, 

ΦΜΒΗΤ. ΒΕΕΒΕΣΗΙ6ΙΜΜΕΖΕΒΟΖΕΒΟΙΒΕΤΙΝΡΒΤΕΙΙΗΙΝΩΗΘΙΡΠΗΒΗδΙΙΗΙΝ 
ποΙ)ΕΙ ΟΦΕΙΗΙΝΩΟΙΨΗ ΕΡΤΗ, 

ΝΟ Νυ,” ΜυμΙπάοιυν”, 

Νο νι, 10,10,650,235ΗΒΣΓΒΕΕΝ); 


φίτυεί Ιπάοιυ "ωίπάοιυ; 
φἰτυςί Ιπ{υΜθς58ᾳ8 "πιεςςᾶθε; 


/ΝΕυπεοῖιίοης) δἵτυιείυτος”"/ 
θµίσγη ε«ἴγιςί ΙΗΙπάοιυ “Οροεπιωίπάοιυ(); 


τουῬ ΡΙΧΕΙ ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 1992 


μ5ίίπα 4 - Βοο!!π{ο «ἰτιεῖυγε 


φἰγυεῖ Βοο!!πίο 
{ 
υ5ΗΟΗΤ Εἰαης; 


υ/0ΒΗ "ΜαςΚ; 
υι0Ν6 Βεεογυεά; 
} 


στην Αππιίο8, να του το συνδέσει 
στη λίστα των ο8άθβ8ί5 του παραθύ- 
ρου του. 

Αυτό γίνεται µε τη συνάρτηση 
Ααά8άΟεΙ, η οποία Βρίσκεται στη 
θιθλιοθήκη ἱπίωιίοη και σαν παραµέ- 
τρους θα πάρει το δείκτη στο 
ᾳ8ά0θἰ, ένα δείκτη στο παράθυρο 
που θα κολληθεί και τη θέση που 
θα µπει στη λίστα των ο84ᾳ86ἱ5 του 
παραθύρου. Αμέσως µετά, πρέπει 
να κληθεί η Βθίγθ5ΠΘΒαϱ6ΘΙ5, για να 
ανανεώσει τη λίστα των ο8άρθἱ5 
στο παράθυρο. 

Για την αποσύνδεση ενός ο8406ἱ 
από ένα παράθυρο, χρησιµοποιείται 
η συνάρτηση Βεπιονθεαθάρθί µε 
παρόμοιες παραμέτρους. Τέλος, έ- 
νας σταθµός μηνυμάτων (αυτός του 
παραθύρου) χρησιµοποιείται, για να 


/" µόνο Β00ΙΜΒΣΚ µπορεί να είναι, 
οπότε περιττεύει η περιµραφή ..."/ 
{3 η περιβραφή της µάσκας”/ 

/ ταῖυγε θηρθηςίοη ”/ 


πάρουµε την κλήση για κάποια επι- 
λογή. 

Μπορούμε ή να κοιτάµε να δούμε 
µόνοι µας πότε θα πατηθεί ένα 
οβ8αοεἰ ή να μπούμε σε αναμονή και 
να "ξυπνήσει" το πρόγραµµα, µόνο 
όταν έρθει κάποιο μήνυμα. Ολες οι 
παράμετροι για τον ορισμό ενός 
ο8ά0εί υπάρχουν στο ἰποίμαθ αρ- 
χείο "πιυήοπ/πιυ(ίοη.Π. 

Κάπου εδώ όµως τελειώνει ο χώ- 
ρος της στήλης µας. 

Πολλά όµως από όσα είπαμε τα 
περάσαµε πολύ θιαστικά, γι΄ αυτό 
τον επόμενο µήνα θα επανέλθουµε 
και θα ολοκληρώσουμε το θέµα των 
ο8αάοΟεί5. Μέχρι τότε, µερικές πλη- 
ροφορίες για τη χρήση τους δίνει 
το σχεδιάγραµµα - Ιἰδίπα 5 
«Αναλυτικά, στο επόμενο τεύχος. 


εµίεγη ςίγ υεῖ Ιπ{υἱΜθςςαᾳθ "σθίΜεη(); 


{Σι τυταγ[ο ς) 


οἰτυείυγτος / 


φἰτυεί Ιπἱυίοηβαςς "Ιπίυίοηβαςςθ; 


φἰτυιεί ϱ{ηβα5ε "0[{ηβᾶ8ς6; 
.. ΚκΠ ... 


/"ρτοφταπ Ευπεῖίοης 


υοῖά Ργεραγετοθυ/(); 
υοἱά Μηδαάφοἰςθη(), 
υοἱά Μυσαάφείςθ{{(); 
Ιοπᾳ ἰπί Ι)αἱἱΕογδαάφεί(); 


κα 


/3 τουπίεγς απά ΤοπιροΓατη υαγίαῦ]ος ”/ 


ἴοπᾳ Ιπί 1,α11,ᾳαάφεί; 
{3 επογί ἱπί "Ιοεκίπη; "/ 
φπογί ἱπί ἴ,]; 


/” Ραγί δαάφείς "/ 
«ἰτυεί Ιπ{υ(Ττεηί ΜυΤεη![]-ί 
{1,0,όΒΜ1,23,6,ΝΕΙΙ,"φαάφεί 1”. ΝΟ}, 


ο 


ΟΥΟΙΕΝΙ ΙΝΤΗΝΑ(Ί 


«ἰτιοί δαάᾳεἴ Μηδαάφοίἰς[]-ί 
{νυι150,50,150,20,5ΒΠΗΒΟΝ,ΒΕΙ ΡΕΒΙΕΥ,ΒΟΟΙ 6ΗΗΡΕΤ,ΝΟΙΗΙ Νυ 
Η, 8ΜΗΤΘΗΙ[01,0,ΝΟΙ1, 1 ΝΟ), 


µ 


{5 παῖῃπ ΡρΓοθίαπ 3/ 

υοἱά πια]η() 

ί 

«Βυοιόδμα βιββιοθήκης 

Ιπἰω[{ίοη και όποιας άῆῆης χρειάζεται το πρόµραµµα 
. Ἀνοιῆμα του παραθύρου 

.. ωἱπάοιυΞ(ςἰγαεῖ ΙμΙπάοιυ "]θρεπιμίπάοιυ (8. πιυιυἰπάοιυ); 
Π(ωπάοωξ-νΝυιι){ 


ρηπί{(Γαπ’ί ορθ6ῃ υἱπάοιυ δπ]; 
Ργεραγετοθυ1(); 

εµι(- 1000]; 

} 


αω11-0; /" Φέτω µια Πα ὕια υα ξέρω πότε ο χρήστης ζήτη- 
σε υα φύψει”/ 
υπε(αυ{--θ)ί 


Μυδαάφοίςθη(); 
ηαάφεί-Ι)α[ἴΕογδαάφοἴ(ωπάοιυ}; 
Μηδαάφοίςθτ{(); 

ιυεπίφαάφ6{) 


... 


Ἴε8ςθ -τ: 

[αυ {- 1; /" ο χρήστης ζήτησε υα φύσει ”/ 
ΌΓΘαΚ; 

Ίε8ςθ 10: 

..Ἑκτέηεσε κάποια ρουτίνα ... 
ΌΓΘθαΚ; 

αρίαυ1: 

Όγθακ; 

} 

1/3 οπά οἵ υυΠΙἱΘ Ιο0ρ "/ 
Ρτεραγοτοθυ1(); 

ή» οπά οἵ πιαίη "/ 


/3.Λ.ΑΚΑΚΛΚΜΚ ΗΕ Ας Ας Ης ΑΚ Ας ἠς Ἡς Ἠκ Νε Νες κ Ἠς Νες ἨΚ Χς Νς Ἠς Ἡς Ἠς ΝςἨς Ἠς ΚΚ Ἠς Ἡς Ἠς «ης Ἡς Ἠς κ κ ΜΕ ΑΚ «ες ς ἨΚς ἠς Λη / 


'ψοίά Μηδαάσείςθηί) 
ί 
ἵοπη [πῖ {,]; 
ΤΟΓ(1Ξ8:Ι«ΝΟΜΒΕΗ. ΌΕ. 6ΒΠΡΕΤΣΙΙ:3)ί 


ΓΑ ἀάφαάφοί(ω]πάοιυ,δ.Μηδαἀφθἰσ[],- 1); 

) 

ΓΒθ/Γρςηδαάρείς(8 Μυδαάφεἰς[0],μἱπάοιν, νι 1); 

1] 

τ /3.ΑΚΑΚΑΚΗΚΑΚ ΗΕ ΧΚ ΑΚ ΚΑΚΗ ης Ἡς Ἡς κ κ κ κ κ Ακ Ας κ Ἡξ Ἡς Ἡς ς κ κ κ ες Ἡς Ἡς Ἡς Ἡς Ἡς ς κ κ ς ἠς ης Ἡς Ἡς Ἡς Ἠς ΚΚ ΛΚΚΚΕηΚΕ / 


τροίά Μυδαάφείςθ{{() 


ί 
ἴοπα [πῖ !,!, 
{ογ(1Ξ0:Ι«ΝΙΜΒΕΗ. 0Ε. 6Η Π6ΕΤ5.Ι "ή 


ΙΞΒεπιουεδαάφοί(ω[πάοιυ,δ. Μη δαἀφεἰς[1]); 
} 
} 


ϱ/ΑΛΚΚΑΚΛΚ ΚΑΕ ΑΚ ΕΚ Ἡς Ας Ἠς ΚΜΕ ΚΚ ΚΚ κ ἨΚ Νε Νς ΚΚ Ἠκ «ης Ἠς Ἠς κ «ης Ἠκ «κε Ἡς κ Ἠς ΚΚΕ ΚΚΕ ΚΕΚ ΧΚΕΚΗ / 


/" ακοβουθεί µια ρουτίνα αυαμονής δια μύνημα από 
κάποιο οαἀφοί ./ 
//1.ΛΚΗΚ ΚΑΚΗ ΑΚ ΑΕ ΗΕ Ἀς ες κ Ἠς ς Ἠς Ἠς κ Ἠς Ἠς Ἠς Ἠς Νε Ἠς ΚΚ ἨΚ Κε Ἠς ΑΚ Ἠς ΚΚ ΚΕ Ας Ἠς ς Ἠς ΚΣΕ ΚΚΕ ΛΚΧΚΕΛΚΜΕΚΜΚΕΗΕ / 


Ιοπᾳ ἱπῖί Ι/αἱΕογδαάφοἴ(ιω]πάοιυ) 

φἰτυεί ΜΙπάοιυ "ωϊπάοιυ, 

{ 

φἰτυεῖ Ιη{υηΜθςςαφ8 "πισρ,πιθςς; 

«ἰτυεῖ σαάφεί "αί, 

επα "1,"{, 

5πογί ἱπί ϱ; 

Ίοπᾳ ἰπί γαοςυ!!, 

πισᾳς(ςίγαεϊ ΙπτυΙΜθςςαφςε ")σοἱΜεη(ωίπάοιν-λὐςεγρογί)}; 
Πίπισᾳ--νΝυι){ 


Γυαἱρογί(ωπάοιυ -»Η5εγρογί }; 

πισῃς(5ίτυεῖ ΙΠυΙΜθςςα0θ ")δοἱΜαφίιω/πάοιυ-λὐ5εγρογ{); } 
ἰξίεμαι "Ίπιση, 

ἰΞ(εμαΓ "]δπιθςς; 

{οτ(0-0:Πςκἰζθο/[(ςἴγυαεῖ ΙπιυΜθςςαρθ);0”)]{ 


ο λὰὴἡ 


} 
ΒοριηΜσηίπιςᾳ); 
φιυεΠίπιεςς, 1855) 


{ 
εαςς ΓΙ105ΕΗ1νΝπΟυ): 
(ος υἱ1--ἲ; 


ΌΓΘαΚ; 
εαςε 6ΒΗΏΡΕΤΟΡ. 
ᾳό1-(εἴτυεί δαάφεῖ "Ίπιεςς.Ιβάάγεςς; 


γοςυ/{-ᾳαί-»σαάφεί]Ώ; 
ΏΓΘΕΚ; 

4ρί{αυ1: 

τοςυ1-0; 

ΏΓΡΘαΚ; 

} /3 επά οἱ {Τε 3/ 
γουγπ(γος!{); 


// ΑΛ. 1ΚΛΚΝΕ ΛΚΑΚ ΚΑΕ ΛΚΗΕ ἨΚ Ας Ας Κε Λε ΝΕ ΚΕΚ ΚΕ Ἠς κ Ἡς Ἠς Ας Ἠς κ ς Ἠς ς Ἡς Ἠκς ἠΚ Κε Ἡς «ΝΕ ΚΚ ης ΚΕ ΚΚ ΚΚΕ /’ 


ψοῖά Ργεραγετοθυ{1() 
ί 
κε. Κβείσε ό,τι έχεις ανοίξει και εβευθέρωσε µυήµη....} 


ΡΙΧΕιΙ ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 1995 το 


ΟΥςΤΕΜ ΙΝΤΕΚΕΛΟΕ 


Λη 


Στο επίπεδο του προγραμµατι- 
στή, αυτά τα αντικείµενα είναι δο- 
µές δεδοµένων (ααἰ8 5ἰγιοίυ[θδ) 
που περιγράφουν τη σύνθεση και 
την κατάσταση των σχηµάτων που 
φαίνονται στην οθόνη. Οι περισσό- 
τθροι ορισμοί που αφορούν τα αντι- 
κείµενα θρίσκονται στις θιθλιοθήκες 
που συνοδεύουν γλώσσες προγραμµ- 
ματισμού, όπως η Ηἰρηθρεθά 
Ρ8808ἱ και η Τωήοο 6. Η τελευταία 
έχει τον πληρέστερο ορισμό αντι- 
κειµένου που έχω δει. Εδώ θα δώ- 
σουµε έναν τυπικό ορισμό του αντι- 
κειµένου, όπως θα τον συναντήσετε 
σε οποιαδήποτε άλλη έκδοση της 6 
για τον 97. Η δοµή αντικείµενο λοι- 
πόν ορίζεται ως εξής: 


1υρεάεί εἴγυιοί οὐ [εεῖ 

{ 

ἰπί οὐ. πεηῖ; /"ουεεί 
πιπιῦθι οί πθηῖ “επ” / 

ἰπί οὐ πθεαά. /"ου]εεί 
πιπιῦθι οἱ Πγ5ί “επίιά”/ 
ἱπί οὐ. ἴαι, /"ου]εεί 
πιπιῦθι οἵ Ια5ΐ “επίά”./ 


υηφίᾳποά ᾖἰπῖί οὐ. ἴμρ6; 
/31ηρε οἱ οὐ Ιθεί”/ 


υησίᾳπεά ᾖἰπί οὐ. Γίαρ5; 
/πτιας [οι εοἱουτ,{! 
ρα[ἴθγῃ... "/ 

υηφίᾳποά ἰπί οὗ. εἶαΐε; 
/πτιαῃς {0οΓ εἶαῖε οἵ 
οὐ Ιθεί”./ 


επαί "οὐ. «ρ6ς; /"Δάάγθςς οἵ 
οὐ Ιθεί-ερθεῖ{ίο Ιη{ο”/ 

ἵπί οὗ. η; Ἅϱ/ἨΙ6{ί εάφε οί 
οὐ Ιθεῖ”/ 


---ν 


Τα ΟΕΜ ΟΓαΡΠίςς Ο0]θοίς εἶναι Π θάση του ΟΕΜ ΙΠί6Ι/58. Οποιος 
χρησιμοποιεί έναν Αί4Γἱ 5Τ έχει εξοἰκειωθεί µε αυτά. Τα αγορ ἄοννῃ 
ππεηιις ή ΠΊεΠι! ΒαΥ, τα ΠΊΘΠΙΙ Ιί6ΠΗ5, τα στοιχεία των αἰαίοα ΒΟχθ5, ἵα 
Ισοῃ5 Που εµφαν|ζονται στο ἄβ5Κίορ ή στα παράθυρα είναι όβα ΟΕΜ 


οὐ]θεῖς. Σε αυτό το άρθρο θα εξετάσουμε τη δοµή τους Καιθα 
αναφέρουμε συνοπτικά τα ε{δῃ τους. 


6 του Ηλία Μανεσιώτη 


ἰπί οϱ. 
οὐ Ι6εῖ”./ 
ἰπί οὗ. 
οὐ Ιθεἳ”/ 
ἰπί οὗ. η; 
οὐ /6εῖ”./ 
1ΟΒύΕΙΤ; 


/"ιορ εάᾳε οἵ 
/Σωίάἴῃ οί 


/"πεἰαπί οἵ 


Είναι δυνατός ο συνδυασμός πε- 
ρισσοτέρων αντικειμένων για τη δη- 
μιουργία ισχυρών δομών όπως η 
ππθηυ Ό8Γ που αποτελείται από επι- 
µέρους αντικείµενα όπως τα ππεπυ 
ὐθς και τα πθηυ Ιθπς. Χρειάζεται 
όµως ο ορισμός κάποιας σχέσης 
μεταξύ τους. 

Τα τρία πρώτα πεδία της δοµής 
ΟΒΟΕΟΤ χρησιμοποιούνται σαν δεί- 
κτες (ροἰπίθ!5) σε άλλα αντικείµενα. 
Αυτοί οι δείκτες, οὉ ηθχί,οὈ. πε8ά 
και οὉ ἴαί, ορίζουν τη σχέση µετα- 
ξύ αντικειμένων και κάνουν δυνατή 
τη δηµιουργία µιας σειράς αντικει- 
µένων µε µια απλή εντολή. 

Τα αντικείµενα ενώνονται μεταξύ 
τους σε µια δοµή δυαδικού δέντρου 
(οίπβηγ Ι{θθ) µε τα αντικείµενα-γο- 
γείς να ακολουθούνται από αντικεί- 
μενα-παιδιά. 

Ενα οὐο]θοί ἰτθθ δεν είναι τίποτα 


τοῦ ΡΙΧΕΙ ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 1992 


άλλο από έναν πίνακα (ΑΙΙ8Υ) από 
δοµές αντικειμένων. Ο οὐ]θοί 
ΠωπηΌο( ενός αντικειμένου είναι ο 
δείκτης του πίνακα αυτού του αντι- 
κειµένου. 

Το τοοί οὈἱθοἰ (οοἱθοί πωπιΌο: - 
0) θρίσκεται στην κορυφή κάθε 
οὈθοί ἴΤθθ και στην εμφάνιση στην 
οθόνη, το ορθογώνιο (Γθοίβηρθ) 
του τοοί περιέχει τα υπόλοιπα 
οοἱθοῖς του δέντρου. 

Τα μεγαλύτερα αντικείµενα µετά 
το ιοοί είναι τα 5ἱΟίίπᾳ οοἱθοῖς που 
είναι παιδιά του Γοοί. Καθένα από 
αυτά µπορεί να περιέχει μικρότερα 
αντικείµενα, τα δικά του παιδιά. Το 
(οοί οοἰθοί, όπως όλα τα αντικείµε- 
να, περιέχει τα τρία πεδία - δείκτες 
στην αρχή της δοµής του. 

Το ηθχἰ πεδίο περιέχει τον αριθ- 
µό αντικειμένου του επόμενου αντι- 
κειµένου που είναι παιδί του ίδιου 
γονέα (8ἱΟΙΙπϱ οὈ|θοίςθ). Αφού το 
Γοοί εξ ορισμού δεν έχει γονέα, δεν 
έχει και ἰοίπᾳς. Ετσι, το πεχί πε- 
δίο του περιέχει το -Ί που σηµαίνει 
ότι δεν υπάρχει σύνδεση σ᾿ αυτή 
την κατεύθυνση. 

Σε αντικείµενα που έχουν 
5ἱΟΙΠΩ5, το ηθχἰ πεδίο περιέχει τον 


πε ο. 


ΟΕΜ ΟΓαρηίες ΟΡἱεοῖς και 
Δομές Αντικειµ 


ἐνων 


αριθµό αντικειμένου του επόμενου 
5ἰο/πο. 

Το τελευταίο 5ἱΟΙΠᾳ σε µια κα- 
τεύθυνση περιέχει στο πηεχἰ πεδίο 
του τον αριθµό αντικειμένου του 
γονέα 

Εάν ένα αντικείµενο έχει παιδιά, 
τότε το Πθ8α πεδίο περιέχει τον ᾱ- 
ριθµό αντικειμένου του πρώτου παι- 
διού, ενώ το (Ι8ἰἱ πεδίο του τελευταί- 
ου. 

Για την εξέταση ενός δέντρου 
µπορείτε να ακολουθήσετε την πα- 
ρακάτω διαδικασία: 


1. Εξέταση του Πθ8α πεδίου του 
παρόντος αντικειμένου. Εάν υπάρ- 
χει παιδί, πηγαίνουμε εκεί, κάνο- 
ντας αυτό τρέχον αντικείµενο. 
Επανάληψη του θήµατος Ἰ. 

2. Εάν δεν υπάρχει παιδί, εξετά- 
ζουμε το πθχἰ πεδίο. Αν αυτό το 
πεδίο περιέχει το -Ί, είµαστε πίσω 
στο τοοί οὈ]θοί και η περιήγησή 
μας έχει τελειώσει. 

3. Αν το πθχί πεδίο δεν περιέχει 
το -ἶ, ελέγχουμε αν το αντικείµενο 
στο οποίο δείχνει περιέχει τον α- 
ριθµό του παρόντος αντικειμένου 
στο ἴ8ἱ πεδίο του. Αν συµθαίνει αυ- 
τό, έχουµε μετακινηθεί στο γονέα 
του παρόντος αντικειμένου, οπότε 
κάνουµε αυτό τρέχον αντικείµενο 
και επαναλαµθάνουµε το θήμα 9. 

4. Αν η τιµή του πθχἰὶ πεδίου δεν 
είναι -Ί και δε δείχνει σε αντικείµε- 
νο του οποίου το ἰ8[Ι πεδίο είναι το 
ίδιο µε του παρόντος αντικειµένου, 
τότε δείχνει σε ένα δἱθίίπα οὈἱθοῖ, 
το οποίο δεν έχουµε επισκεφτεί. 
Μετακίνηση σ’᾿ αυτό το αντικείµενο, 


ΟΥΟΓΕΝΙ ΙΝΤΗΝΑ(Η 


«ἄνοντας το τρέχον και επανάληψη 
του θήµατος Ί. 


ΤΥΠΟΙ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΩΝ 


Το γρθ πεδίο στη δοµή χρησιµοποιείται για την περιγραφή του τύπου του αντικειμένου. Οι 5ἰβπάφβ[ά τύποι και 


Το ΑΕ9Φ εκτελεί πολλές από τις 

Σιεργασίες του, διατρέχοντας το 
οσ/εοί (Γ69. 
.. Για παράδειγµα, µπορεί να σχε- 
Σιάσει ολόκληρο το δέντρο, αρχίζο- 
Ὕτας από το (οοί και σχεδιάζοντας 
κάθε αντικείµενο που επισκέπτεται, 
καθώς διατρέχει το δέντρο, µια δια- 
Ἀικασία που µπορείτε να ακολουθή- 
σετε και εσείς σε κάποιο πρόγραµ- 
μά σας. 


εγρο πυπιρου 
20  ΒΟΧ 
2Ί  ΤΕΧΤ 


22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 


6 ΒΟΧΤΕΧΤ 
6 ΙΜΑΟΕ 


α ΙΒΟΧ 
α ΒΟΤΤΟΝ 


Τα τελευταίβ τέσσερα πεδία της 
Ῥομής του ανπικειµένου περιέχουν 
τη θέση και Το μέγεθος του αντι- 
κειµένου. 30 

Ωστόσο οι Χ και γ συντεταγμένες 8] 
δεν αντιπροσωπεύουν απόλυτες 
συντεταγμένες ρἰχθί, αλλά συσχετί- 
ζονται µε τη Χ, Υ θέση του γονέα 
πιου και του ίδιου η θέση συσχετίζε- 
ται µε το δικό του γονέα. Ετσι κάθε 
αντικείµενο κληρονοµεί την αρχική 
Ῥέση του γονέα του. 

Αν μετακινηθεί η θέση ενός αντι- 
«ειμένου-γονέα, αλλάζουν οι θέσεις 
Όλων των παιδιών του. 


 ΘΤΗΙΝΑ 
α ΕΤΕΧΤ 


α ΙΟΟΝ 


κ α ΤΙτΕ 


που χρησιμοποιούν το ΕΜ. 


5απιρίο {Γ ουἱριυῖ Πἱ6 {γοπι Β{5 

ἱ /3 (ζοπιπιοηίς αάάθά) 3/ 
ΒΥΤΕ "γς «ἰγίπῃς[] - ί /3ΒΣ5ΕΙΙ ἀθία ./ 
"τη]ε ο ἴγίπα”, 

ΕΗΙΙ”, 

"Γεπίθγοθά Τοηί”, 


“999909”. 
"νθιυ γογκ”]; 


ΟΒΏ ΙΜβΕΟΙ]Ξ{ί 

8Η2ΕΕ, ΘΗΕΕΕΕ, 0ΗΕΕΘΕ, 0Η{00, 
95Η0, 0Η50, 0Η185Ε, 0ΗΕΟΣΕ, 
5ΗΕ060, 0Η187Ε, 0ΗΕ860, 0Η1860, 


/3 Βπιαρ {οί 6. ΙΜΗΟΕ”/ 


 ΡΗΟΟΒΡΕΕ 


 ΒΟΧΟΗΑΒΗ 


6 ΕΒΟΧΤΕΧΤ 


τα ονόματά τους, όπως ορίζονται σε κάποιο ΠθβάΘΙ αρχείο της Τω(ρο 6, είναι: 


ΠΙ8ΟΤΟ ΠΑΠΙΘ «ἀθφογίρίοη 


Αη ορ8ουθ Ὀοχ (νίῃ ορίίοπαἰ Ὀοιαςι) 

Α {οππαίϊθά 5ἰήπο {ΟΙ ΙΝΠΙΟΠ γου ΙΒ 5ρθοίγ οοἱου!, {οηί 5ἱζθ Πα 
Ποήζοπίαἰ ροφ[{οπίπο 

Α {οππα(ἴθα σἴήπο ΝΠίΠ απ ορ8αυθ Ὀοχ (νήίΠ ορίίοπαἰ Ὀο[αθη) 

Α πποποοῄ/οπηθ οΓαρΠίο ΟΙ Ιπι8αθ 

Α υ5ο/ ἀθῄπθα οὐἱθοί γρθ 

Α (βηδρ8(θηί Ὀοχ (ΜήΙ ορίίοπαἱ Ὀοιάθ) 

Α 4 9ΤΗΒΙΝΑ ΜΜΙΠ α Όοᾶςί 8Γουπα (Πο ἰΘχί 

Α ἰπροίθ ἰθχί οΠαΓ8οίθ: ΜΗΙΠίΠ Αη ορ8αυθ Ὀοχ (ΜΙΠ ορίίοπαἱ ὈοΓαειὴ 
Α σἰήπο οἱ Εἰ8οΚ οΓαρῄίος ἰθχί, {η ἴπθ αθίαυίτ /οπί 

Απ θα{αῦἰθ ἰθχί {ΘΙά, /οΓ ν/λίοΏ γου πιγ 5ρθοίίγ α ἱθππρίαίθ, 

8 ναἰἰάβίίοη 5ἰήπο αΠά 8η [πα ναίυε 

Απ θα[ἰα0ἱΘ ἰθχί {ΘΙά ννΠίη ΑΠ ορ8αυθ Όοχ (ΜΗ ορίίοπ8ἱ Ὀοιαθι) 
Απ οοἱθοί οοηκἰςἰίπᾳ οί 4 ΠΊΟΠΟΟΠΓΟΠΙΘ Οἱ Ιπι80θ Πα ΑΠ πι8ᾳθ Π]ΒΡΘΚ 
υ9θα {οΓ ἀΓΒννίπο ἴπθ ίππος ἱπποππα| ΑΠΑ Ιηνθι5θ ν]άθο πιοᾶθς 

Α «ρθοίαΙγ /οππαϊϊθα 4 9ΤΒΙΝΕ {ο υ56 ἵπ ἴΠθ ΙΙ] Ό8: οἱ πιθηυς 


Όπως θλέπετε, οι διάφοροι τύποι αντικειμένων κατασκευάζονται κυρίως από (θοίαπουἰαΓ Όοχθς, ἰΘχί {ο/π5 και 
Ρἱπιβᾳθς. Θα εξετάσουμε αναλυτικά κάθε τύπο αντικειµένου τον επόμενο µήνα µαζί µε το οὉ 5ρθο πεδίο, το 
οποίο περιέχει είτε δυο ννοιάς µε πληροφορίες για το αντικείµενο ή ένα δείκτη σε ένα Ὀἰοοκ µε πληροφορίες. 

Τα αντικείµενα κατασκευάζονται µε ειδικά προγράµµατα (Βθδου[οθ Οοη5ἰγωοίίοη 9θἱ ϱΙΟΦΓΑΠΙΘ) και σώζονται 
στο, γνωστό σε όλους πιστεύω, (Θ8ου(οθ Πθ µε προέκταση .Β9Ο που συνοδεύει όλες σχεδόν τις αρροβίίοη5 


0Η187Ε, 0ΗΕ860, 0Η1860, 0Η187Ε, 
0ΗΕ860, 0Η1860, 06Η187Ε, 0ΗΕ868, 
0Η1860, 06Η187Ε, 0ΗΕ860, 0Η1860, 
0Η187Ε, 0ΗΕ860, 0Η1860, 0Η187Ε, 
0ΗΕ860, 0Η1860, 06Η187Ε, 0ΗΕ8608, 
0Η1860, 0Η182Ε, 0ΗΕ860, 0Η1860, 
0Η187Ε, 0ΗΕ860, 0Η1860, 6Η1872Ε, 
0ΗΕ860, 0Η1860, 06Η185Ε, ΕΗΕΌΣΕ, 
0ΗΕ060, 0Η{00, 0Η0, 0Η{0, 
6Η72ΕΕ, ΘΗΕΕΕΕ, 6ΗΕΕΘ0Ο, 0Η8, 

0μ0, 0Η8, 0Η5Ε20, 0Η{787, 
0Η8ἱΕΟ, 0µ{59,0Ηέεες, 0Η{Ε00, 
0µ556, 0Η{Ε{ς, 0ΗΕ80, 0Η{20, 
οµέεεῦ, 0Η({00, 0Η2Η20, 0Η{{{2, 
06ΗΓΕΕΟ, 0Η0, 0Η0, 010); 

ΙΗ0Π0 ΙΜβε]ιῃή]Ξ-{ /3 ΜαςΚ {οί Πγςί ἱεοῃ "/ 
0Η0, 0Η0, 0Η0, 0Η8, 

06Η2ΕΕΕ, 0Η8, 0Η1Ε, ϐΗΕΕΕΕ, 

0Η Ε{Γ08, 6ΗΕΕ, ΘΗΕΕΕΕ, ΟΗΕΕΘΘ, 

0Η3ΕΕ, ΘΗΕΕΕΕ, ΕΗΕΕ{Β, 8ΗΕΕΕ, 

ΘΗΕΕΕΕ, ΟΗΕΕΕΒ, Η3ΕΕΕ, ΕΗΕΕΕΕ, 

ΟΗΕΕΕΕ, 06Η72ΕΕΕ, ΘΗΕΕΕΕ, ΕΗΕΕΕΕ, 
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ΥςΤΕΜ ΙΝΤΕΒΕΛΟΕ 


ΘΗΕΕΕΕ, ΟΗΕΕΕΕ, ΗΕΕΕΕ, ΘΗΕΕΕΕ, 
ΘΗΕΕΕΕ, ΘΗΕΕΕΕ, ΟΗΕΕΕΕ, ΘΗΕΕΕΕ, 
ΟΗΕΕΕΕ, ΗΕΕΕΕ, ΟΗΕΕΕΕ, ΘΗΕΕΕΕ, 
ΘΗΕΕΕΕ, ΘΗΕΕΕΕ, ΘΗΕΕΕΕ, ΟΗΓΕΕΕ, 
ΘΗΕΕΕΕ, ΘΗΕΕΕΕ, ΘΗΕΕΕΕ, ΗΕΕΕΕ, 
ΘΗΕΕΕΕ, ΘΗΕΕΕΕ, ΟΗΕΕΕΕ, ΗΕΕΕΕ, 
ΘΗΕΕΕΕ, ΘΗΕΕΕΕ, ΟΗΕΕΕΕ, ΕΗ2ΕΕΕ, 
ΘΗΕΕΕΕ, ΟΗΕΕΕΕ, ΕΗ3ΓΕΕ, 6ΗΕΕΕΕ, 
6ΗΕΕΕΙ, ΘΗΕΕΕ, ΘΗΕΕΕΕ, ΕΗΕΕΕΟ, 
0Η3ΕΕ, ΘΗΕΕΕΕ, ΘΗΓΕ{Ε, 8ΗΕΕ, 
ΘΗΕΕΕΕ, ΟΗΓΕΟΘ, 06Η1Ε, ΘΗΕΕΕΕ, 
0ΗΕ808, 0Η8, ΘΗ7ΕΕΕ, 0Η0); 
ΙΗ0ΠΗ ΙΜβΡΖΙ]- ί /3" Ραΐα {ο Πγςί ἱεοῃ "/ 
0Η0, 0Η0, 0Η0, 0Η0, 
0Η5ΕΕΙ, 0Η08, 6ΗΕ, 0ΗΕ003, 
0ΗΕΓ000, 0Η78, 0Η1880, 0Η1Ε08, 
0Η160, 0Η1860, 0Η180, 0Η603, 
0160, 0ΗΓ060, 0Η108, 0Η6, 
0Η58, 0Η5000, 0Η18Ε, 0Η5, 
0µ60ς0, 0Η198, 0Η506, 0Η6000, 
0Η180, 0Η6, 0Η4000, 0Η1Ε0, 
0Η2, 0Η{000, 0Η10, 0Η3, 
οµ({Ε{0, 0Η1868, 0Η3Ε3, 0Η{Γ000, 
0μ0, 0Η, 0Η4008, 0Η8, 

0Η2, 0Η6000, 0Η8, 0Η6, 
0μδ60ςο, 0Η0, 0Η306, 0Η5000, 
οµ0, 0Η5, 0Η 100, 0Η8, 

0Η568, 0Η603, 0Η180, 0ΗΓ068, 
0Η180, 0Η180, 0Η1860, 0Η78, 
0η1860, 0Η1Ε08, 0ΗΕ, 0Η{00, 
0ΗΕ000Ε, 0Η8, 6Η2ΕΕ5Ε, 0Η0); 
Ψ0ΡΗ ΙΜβοδ]-{ί /3 ΜΔΦΚ {0Γ 5θεοπά ἱεοῃ "/ 
0Η6ϐ, 0Η8, 0Η8, 0Η8, 

6Η2ΕΓΕΕ, 0Η8, 0Η1Ε, ΗΕΕΕΕ, 

0Η ΕΓ0ΟΒ, 6ΗΕΕ, ΘΗΕΕΓΕΕ, ΕΗΕΕΟΘ, 

0Η3ΕΕ, ΘΗΕΕΕΕ, ΟΗΕΕ{Ε, ΘΗΕΕΕ, 

ΘΗΕΕΕΕ, ΟΗΕΕΕΘ, ΕΗ3ΕΕΕ, ΕΗΕΕΕΕ, 

ΘΗΕΕΕΕ, ΕΗ2ΕΕΕ, ΘΗΕΕΕΕ, ΘΗΕΕΕΕ, 

ΘΗΕΕΕΕ, ΘΗΕΕΕΕ, ΗΕΕΕΕ, ϐΗΕΕΕΕ, 

ΘΗΕΕΕΕ, ΟΗΕΕΕΕ, ΗΕΕΕΕ, ΗΕΕΕΕ, 

ΘΗΕΕΕΕ, ΘΗΕΕΕΕ, ΟΗΕΕΕΕ, ϐΗΕΕΕΕ, 

ΘΗΕΕΕΕ, ΗΕΕΕΕ, ΕΗΕΕΕΕ, ΕΗΕΕΕΕ, 

ΘΗΕΕΕΕ, ΟΗΕΕΕΕ, ΗΕΕΕΕ, ΒΗΕΕΕΕ, 

ΘΗΕΕΕΕ, ΗΕΕΕΕ, ΘΗΕΕΕΕ, ΘΗΕΕΕΕ, 

ΘΗΕΕΕΕ, ΘΗΕΕΕΕ, ΘΗΕΕΕΕ, ΕΗ7ΕΕΕ, 

ΘΗΕΕΕΕ, ΘΗΕΕΕΕ, ΕΗ3ΕΕΕ, ϐΗΕΕΕΕ, 

ΘΗΕΕΕΕ, ΟΗΕΕΕ, ΘΗΕΕΕΕ, ΟΗΕΓΕΟ, 

0Η3ΕΕ, ΘΗΕΕΕΕ, ΟΗΕΕ{Ε, 0ΗΕΕ, 
ΘΗΕΕΕΕ, ΟΗΕΕΟΘ, 6Η1Ε, ϐΗΕΕΕΕ, 
0ΗΕ800, 0Η8, 6Η7ΕΕΕ, 0Η0); 
ΙΗ0Π0 ΙΜβδα]Ξ{ί /3 Ραΐα ΤΟΥ 5θεοῃά ἵεοῃ / 
0Η0, 0Η0, 0Η8, 0Η8, 

0Η5ΕΓΕ, 0Η8, 0ΗΕ, 0ΗΓ005, 
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0ΗΓ000, 0Η78, 0Η180, 0Η1Ε00, 
0Η160, 0Η180, 0Η180, 0Η603, 
0Η180, 0Η{060, 0Η100, 0Η6, 
0Η568, 0Η5000, 0Η186, 0Η6Ε, 
0Η60Ε0, 0Η198, 0Η506, 0Η6008, 
0Η180, 0Η6, 0Η4008, 0Η1Ε0, 
0Η2, 0Η5000, 0Η10, 0Η3, 
0ΗΓΕΓ0, 0Η180, 0Η2Ε5, 0Η{Γ000, 
0Η0, 0Η3, 014000, 0Η8, 

0Η2, 0Η6000, 0Η0, 0Η6, 
0µ60{0, 0Η0, 0Η5206, 0Η50008, 
0Η0, 0Η5, 0Η 100, 0Η0, 

0Η28, 0Η603, 0Η180, 0Η{060, 
0Η180, 0Η180, 0Η180, 0Η78, 
0Η180, 0Η1Ε00, 0ΗΕ, 0ΗΓ005, 
0ΗΕ000, 0Η0, 0Η3ΕΕΕ, 0Η0); 


ι0νΝ0 5. [ςίτί] - { 
0); 


/3 ΕτΤ6θ φἰτίης Ιπάθη - υπυςθά "/ 


ΒΙΤΒΙΚ τς ΡΗΡΙΚΙΙ - ί /3 Εἰγςῖ οπΊγι ἶ5 Ιπάθη [ο ἴπιαφθ 
ἀοία ”/ 


οι, 6, 24, 0, 0, 0); 


10ν6 τ5. ΓΠπι[] - { 
0); 


{3 ΕΤ6θ Ιπιᾶῃεο Ιπάθη - υπυςεά "/ 


ΙΕΟΝΒΙΚ τς ἱεοπβΙκ[] - { 
1, 21, 101, 409600, 0,0,48.24, 924308, 
/3 Εἰτεί ροἰηίςι {5 πιᾶςκ "/ 
ΐι, 41, 111, 486408, 0,0.48,24, 024488): 
/3 5θεοῃά ἶς ἀαΐα, [πίτα "/ 
{315 το 1116 «ἰτίπα / 


ΤΕΒΙΝΕΘ τς. ἱεά[πί{ο[] - ί 
21, 51, 41, 3, 6, 2, 0Η11860, 0Η0, -ἶ, 14,1, 

/3 Εἰτςί ροϊηίοι {5 ἰομί "/ 
τι, 8ἱ, 9ἱ, 3, 6, 2, 0Η2072, 0Η0, -ᾱ, 11,1, 

/3 5θεοῃά {5 ἰοπιρίαίο 3/ 
τι, 121, 151, 3, 6, 0, 0Η1180, 0Η0, -ἲ, 1,15, 

/3 ΤΠΙΤά ἰς υαἰἰάα{ίοη 3/ 
141, 151, 16ἱ, 3, 6, 1, 0Η1173, 0Η0, 0, 1,17); 


ΟΒύΕΕΙ τς οὐ [δε] - { 
-τ, ἳ, 3, 6. ΒΟΧ, ΝΟΝΕ, 0ὐΤι ΙΝΕ, 6Η211001, 0,0, 18,12, 
/3 Ροϊπῖθις αἴε 10: "/ 
2, -ἲ, -ἶ, 6. 5ΤΒΙΝ6, ΝΟΝΕ, ΝΟΗΜΗΙ, 0Η01. 2,1, 12,1, 
{15 εἰἶτίηῃς 3/ 
3, -ἵ, -ἶ, 6 ΒΕΤΤΟΝ, 0Η37, ΝΕΒΜΗΙ, 0Η11. 5,9, 8.1, 
{315 εἰγίηῃς 3/ 
0, 4, 4, 6 ΒΟΧ, ΝΟΝΕ, ΝΟΒΜΗΙ, ΟΗΕΕΙΤ172Ι, 5,3, 12,5, 
3, -ἶ, -ἶ, 6. ΙΜΒΕΕ, Ιβ5Τ08, ΝΟΒΜΗΙ, 0Η01, 5,1, 6,3, 
/πτ5 Πτι 3/ 
-τ, Τ, 6, 6 ΒΟΧ, ΝΟΝΕ, 0ὐΤι ΙΝΕ, 0Η211001, 0,0, 23.12, 
2,-ἲ, -ἶ, 6 ΤΕΧΤ, ΝΟΝΕ, ΝΟΒΜΗΙ, 0Η0ἱ, 0,1, 23.1, 
/ 15 Ἰθάϊπίο 3/ 


ΟΥΟΗΜΙΝΤΕΝΑ{Υ 


6, 3, 5, 0. ΙΒΟΧ, ΝΟΝΕ, ΝΟΗΜΗΙ, 0Η11001, 6,3, 11,5, 121), 
4, -ἵ, -ἶ, 6 ΒΙΤΤΟΝ, 0Η11, ΝΕΒΜΗΙ, 0Η5ἱ.0,0, 11,1, φἰτιεί {οοῦαί { /ΣΤΕΠΙΡΟΓάΓΗ «ἰτιείυτο µ5εά δὴ 3/ 


{115 εἰτίηῃς "/ Ι0Π0 ἀάυππιη, {3 ΒΣΕΒΕΗΤΕ υΠεῃ «θἰ{ῖπα ρ ἴπιαρε "/ 
5,-ἵ, -ἲ, 6 ΒΗΤΤΟΝ, 0Η 11, ΝΟΒΜΗΙ, 0Η61, 0,2, 11,1, ΙΗ0ΒΏ "πιαπο; /" ροϊπίθις, "/ 
/η 15. φἰτίηῃς 3/ }τ5. ἱπιάορε[] - { 
2,-ἶ, -ἴ, 6 ΒΟΧΓΗΒΗΒ, 0Η11, ΝΟΒΜΗΙ, 0Η42ΓΕΙ400Ι. 0,4, 11,1, 0, 8ΙΜΗσΟ[0], 
5, -ἶ, -ἵ, 6 ΒΟΧΤΕΧΤ, 0Η23, ΝΟΒΜΗΙ, 0Η11, 5,9, 13.1, 0, 8ΙΜΒΗΕΊ[0], 
/3 15. ἰθάϊπίο 3/ 0, 8 ΙΜβΕΟΖΙ0ΟΙ, 
-ἲ, 1, 3, 6 ΒΟΧ, ΝΟΝΕ, 0ύὐΤι ΙΝΕΕ, 06Η211001 0,0, 32,11, 0, 8ΙΜΒΟΣΙ[0], 
2,-ἳ, -ἴ, 6 ΙΕΟΝ, ΝΟΝΕ, ΝΟΗΜΗΙ, 0Η01, 4,1, 6,4, 0, δΙΜΗΟ4[0]); 
/ 15 ἱεοποΙικ 3/ /Σ τουπίς οἱ «ἰτιείυμγες ἀθῃπεά "/ 
3, -ἶ, -ἵ, 6 ΕΤΕΧΙ, ΕΒΙΤΗΒΙΕ, ΝΟΒΜΗΙ, 0Η2ἱ, 12,2, 14.1, βάρθ[ίης ΝΙΜ. 5ΤΗΙΝ65 18 
/Α 15 ἰθάϊπίο "/ βἀθίίηθ ΝΗΜ. ΕΗΣΤΗ ϐ 
5, 4, 4, 6. ΕΒΟΧΤΕΧΤΙ, ΗΕ, ΝΟΒΜΗΙ, 0Η31, 5,5, 25,4, Ἀάε[ίης ΝΙΜ. ΙΜΒΗΡΕΣ 5 
| {15 ἰεάίπίο "/ Βάε[ίηε ΝυΜ. ΒΒ 1 
3, -τ, -ἵ, 6 ΙΕΟΝ, 1β5Τ0ΟΒ, ΝΟΗΜΗΙ, 0Η11, 1,0, 6,4); βάρθ[ηο ΝΗΜ. ΕΗΙΜσΩ 
{15 Ἱεοπυικ 3/ ἁάρθ[ηρ ΝυΜ. Ι82 
| βάθ[ηρ ΝυΜ. ΤΙ 4 
10νῦ6 τς ἰτίπάθη[] - { /3 Ροϊηίς ἴο εἰαγί οἱ ἴγθες {π "/ βαρίίηρ ΝύΜ. 085 17 
οι, {315 οὐ ]θεί ” βάθείῃο ΝυΜ. ΤΗΕΕ 5 
5ι, ΒΥΤΕ ρπαπιε[] - “ΠΕΜΟ. Η55”. ἕ 


σςΟΜΡΟύΤΕΗ Σ» 


ΑΝΘΕΩΝ 47 - ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
ΤΗΛ.: - ΕΑΧ: 031 - 423874, Τ.Κ. 54 646 


ΡΟΝΕΒ 6ΟΝΡύΤΙΝᾷ ο. ΘΥΡ ΝΟ ΜΙΤ 6ΟΝΡύΤΕΗΣ 
ΒΑΝ 512 «Οἱ0ΟΚ 4Φ0ΡΤ.......... 16500 Μ ο κο 
ΗΒ 52 ΜΒ ΗΟ ΟΡΑΝΤΟΝΜ.... 
ΒΑΝ 19Μ8 » 0ἱ00Κ » 0ΡΤ.....15.000 μ0 6λβ0 «105 ΜΒ ΝΟ ΟὐΑΝΤΟΝ. 1Μ500 
ΕΌ ΌΒΙΝΕ Α500 ΙΝΤΕΗΝΑΙ. .......23500 


Ας00 
ΡΒΙΝΕ 880Ε ΕΧΤΕΗΝΑΙ. ............ 24.000 Μ0 0ΛΒῦ «52 ΝΒ ΗΟΜΕ 0ΡΤ...... ΙΤ 0) 
μ0 0ΛΒῦ «195 ΜΒ ΝΟ ΜΒ 0ΡΤ......1 00 ΜΕ: 1 ΜΒ ΒΑΝ 


ΡΒΙΝΕ 8808 ΕΧΤΕΒΝΑΙ .. 34,200 ΡΑΤΕΙ. ολα 
ΑΘΗ ΤΕ υλών 59900 ΑΕΟΤΙΟΝ ΒΕΡΙ ΑΥΙΙΠΑΞ00 -- 25.000 , : 


ΗΑΝΟ ΦΟΑΝΝΕΒ ΒΛΙ ............ 46000 ΑΟΤΙΟΝ ΒΕΡΙ ΑΥ ΙΙΙ Α2000.........28.000 ΥΘΑ ΜΟΝΟΟΗΒΟΜΕ 
ΦΥΝΟΗΒΟ ΕΧΡΒΕΘ6 Α5ύ0........14000 14" ΜΟΝΙΤΟΒ 


ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΡΟΙΨΕΗ ΜΙΝΙ ΦΑΝΡΙ ΕΒ 9ΤΕΒΕΟ.......10.500 
ΜΙΡΙ ΙΝΤΕΒΕΑΟΕ 9000 


ΤΙΜΕΣ ΜΕ ΦΠΑ - ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
ΧΟΝΔΡΙΚΗ ΙΗΑΒΡΝΑΒΕΙΝΟ ΙΙΜΙΤ ] ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑΙΕΓΓΥΗΣΗ 
ΛΙΑΝΙΚΗΙΡΟΕΤΜΑΒΕΙΟΟΜΡΙΤΕΗΡΦΙΑΝΑΛΩΣΙΜΑΙΞΘΕΗΥΙςΕ 
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ΦτουΓ. Κακαβέτρη 


Είναι Κυριακή 20 Ιουλίου 1992, 4:30 τα ξημερώματα... Αύριο κλείνει 
το τεύχος του Σεπτέµβρη και ο Γιώργος περιμένει τρεις στήλες ακό- 
µη... Και ποιος τον ακούει... ἰδέες γιοκ. Τελικά, ένας φίλος του περιοδι- 
κού µε σώζει: είχε έρθει στα γραφεία πριν απὀ ένα µήνα και παραπονέ- 
θηκε ότι το ΑΘΟΙΙ οοηνογίθΓ από ελληνικά Απιίσᾶ σε 5ἰαπάαΓά 5εί ελλη- 
νικών είναι πολύ αργό και καθόλου φιλικό (και δεν είχε και ἁδικο). 
Αποτέλεσμα, η στήλη αυτού του µήνα έχει πάλι το ίδιο θέµα {ΘεΚ 
ΑΦΟΙΙ οοηνθ/θ:, ένα πρόγραµµα που αναλαμβάνει να μετατρέψει τα 
ΑδΟΙΙ αρχεία ελληνικών χαρακτήρων απὀ το συνηθισμένο {οιπιαΐ των 
συμβατών σε Απιὶςα {οππαΐ (του ΟοπηπιοάοΓθ ους). Οἱ διαφορές όµως 


/1.ΑΚ ΑΕΕ ΑΚΝΕ ἈΚΗς ΚΑΕ ΛΕΛΚ ΚΑΚΗ ΚΑΕ ΑΕΕ ΚΣΕ ΚΝΕ ΜΕἘΚΕ ΚΑΕΝ / 


{3 ϐιτθεκ β5ΕΙΙ ζοπυρτίοιγ 3/ 
/” βπό το ./ 
{3 Γιώρδο Κακαβέτρη ./ 


/ ΑΚΛΚΗΚΑΕ ΝΚΑ ΜΕ ΑΚ ΗΕ ΜΚ Κεν Κε «ΚΕ «ΚΕ κ Κε κ Ας Μς ες / 


ΜΙπείαάθ “Θθηθε/ἴηρες.Π” 
βΙπε]υάθ “ΘθΗθς/πεπιοΓη. η” 
Μπε]υάς “πμ τομ / πα τἴοῃ .Π” 
Μἰπε]υαάο “αγαρβίες/ ᾳ{η0856.Π” 
βἰπε]μάο “ηγαρηίες/ 18η1.Π” 
Μ]πε]υάς “Πυγαγίος/ἀοςεμίεης.Π” 
Μπειαάρ “ςἰάίο.” 


{3 ρτοφτᾶπι πιαἰη ευἱπάοιυ "/ 


«ἰγιοῖ Νειω ίπάοιυ πιψιυπάοιυ -ί 

10.10,620,225,1,3,0ἱ 05ΕΙΡΙΝΕΟΙΗΙΟΒΩΡΕΤΗΡΙΜΕΝΙΡΙΓΚ, 

ςΜΒΗΙ ΒΕΕΒΕΣΗΙ6ΙΜΜΕΖΕΒΟΖΕΒΟΙΒΙΕΤΙΝΡΗΤΕΙΙΗΙΝΕΘΙΡΠΗΗ6 
μυινοσιυει Ο5ΕΙΙΟΙΝΕΘΙΡΠΕΡΤΗ, Νυ 1 Νυ!, 

“ργθοοκ ΒΣΕΙΙ ζοπυεγίεγ”, 

Νυι νΝυι1,10,10,650,235.ΒΕΝΕΓΗΣΓΒΕΕΝ), 


φἴτυοί ΙΙπάοιυ "ωίπάου; 
φἰγιοί ΤοµΙβΙ{Γ ἰεμία ἰἴγς-{“ἱοραζ.{οπί”.θ8,0,0): 


3τλρ ΡΙΧΕΙ ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 1993 


είναι πολλές. Τώρα, για να χρησιμοποιήσετε το πρόγραµµα που σας δί- 
νουµε, πρέπει να έχετε έναν οοπιρῖεΓ της γλώσσας Ο. Ο αλγόριθμος 
για τη µετατροπή έχει αλλάξει και τα πάντα γίνονται πάρα πολύ πιο 
γρήγορα. Ἐνα αρχείο 15 Κ θέλει λιγότερο από 2566 σε ΗΑΒΌ ΡΌΙ9Κ και 
68030, ενώ πριν... Όμως και το 05ΕΒ ΙΝΤΕΒΕΑΟΕ έχει αλλάξει: Για να 
βάλετε τα {π και ουί ΠΙεηαππθς, πατήστε µε το Ππομςθ λίγο δεξιότερα 
απὀ τις άνω κάτω τελείες. Επίσης, µε το πιοιςθ γίνεται και η επιλογή 
του {ογπιαϊ μετατροπής, ενώ υπάρχει και η χρήσιμη μετατροπή των | Ε 
σε ΟΒ. Υπενθυμίζω ότι τα αρχεία προς μετατροπή πρέπει να είναι σε 
αμιγή ΑΘ8ΟΙΙ µορφή και όχι κάτι άλλο, π.χ. απὀ ΝογάρΓοοθἙδςοΓ. Αντε, 
φεύγω. Αύριο αρχίζουν οι διακοπές µου. Όταν θα το διαβάσετε όµως... 
καλό χειμώνα. 


«ἰτυςί ΙπίυΜες5αφς "πιεςςᾶφθθ; 

φἴγυηςεϊ βαςἰρογί "τρ," τρί, 

«ἴτιςοῖ ΕΙδθηαπάιο Απ Π6,"ουί 16; 

μηςίφηθά επαγ Μ5Ρ05[128]; 

υη5ίᾳηοθά επί βπιϊφδ[]ς{152,225,155,154155, 
156,226,151,158,223159,160, 229,228,228,161, 
162,165,164,165,166,250,167,168, 169, 120, 111, 122, 
251, 232,232,133,1324,115,224233); 

5 ευπείῖίοης οἰτυεῖυγος 
οµΐθγῃ ςἴγυςί ΙΙπάοιυ "Οθρεπι)ίπάοιυ/); 
εµίθγη ςἴγιοῖ 5εΓθθ6ῃ “Ώρθηδεγθεῃί); 
εµίθτη ἴγιεί ΙπῖμΙΜεςςσαφε "θείΜςσαί); 
οµΐθγῃ ςἴγυιςεί ΕΙθΗαπά[ε “θρεπί); 

/3 ιτυγταγίος δἵτυεοῖυτες 
φἰτυςοί ΙπίυΠίοπβαςς "Ιπυίοηβαςε; 
φἰτυεί ϱ{ηβα5ε "0[Ηβα56; 

φἴτυεῖί Πἰςκί{οπίβαςο "Πἰςκ{οηίβαςς; 

/ Ρρτοφίαπ Ευπεοῖίοης 
υοίά Ργεορατετοθυ(); 

Ιοπᾳ ἰπί ΡΓοςθςς/); 

ψοῖά δαἀφεἴςθη(); 


υοίά σαάφεἴςθτ{ί); 
Ίοπᾳ ἰπῖ Ι/αἴξογδαάφεί(); 


{3 Εἰας,Γουπίεγς απά ΤεπιροΓατη υαγίαρίες "/ 
Ίοπᾳ ἰπῖ Ι,αμ11,ᾳαάπεί; 

φπογί [πῖ {,ῖ, 

εΠαΥ {π παπιε[6θ],ουί παπιε[6θ],υπάο. θΗ/{ογ[60]; 
υησίφηθά επαγ {ῃ Ὀυ/{ατ[1000],ουί υα{ετ{10001; 
επαΓ ΓΗ. Παφ,Ββίορς Παφ; 


/" σαάφεῖς "/ 

«ἴγυεί Ιπιωτοηί ΙΤοµ1[]-ί 

{1,0 ,ΦΒΜ1, 105,0, ΝΟΕ Ππρυί Πιο ΝΟ), 

{1,0 ΜΙΤ, 105,0, ΝύΙ,"θυίρυ1 Πιο .ΝΟΙ1}, 

{1,0,4ΒΜ1,23,6,ΝΟΤΙ,” (Βς-λΙ Ε ΝΟ), 

{1,0,ύΒΜ1,23,6 ΝΟΕ,’ Ηπιίσα -» ΡΕΓ” Νυι 1}, 

{1,0,4ΒΜ1,23,6,ΝΟΙΙ,” Ρς - Ηπιίφα” Ντ!) 

{1,0 9Η 125,6,ΝΟΗΙ,” δο.... “ Νυ)); 

φἴγυςί ἰγίπαΙπ{ο ἰπ ἱπίο- 

{δη παπιε[ο],δ.υπάο. δυ{{6Γ[01,0,59,0,0,0,0,0,0,ΝΟΙ 1, 0,Ν 
υι1); 

φίγυςί δἰγίπαΙη{ο ου{. Ιπίο- 

(δουῖ. παπιε[ο],δ.απάο. α{{9Γ[01,0,59,0,0,0,0,0,0,Νύ1;, 8, 
Να); 


(Νυι1,150,50,250,20,6ΒΏ6ΗΒΟΝ,ΒΕΙ ΨΕΒΙΕΝ,ΤΗΘΗΗΡΕΤ,ΝΗΙ 
Ε,ΝΙ1., 8. ΙΤΘΝΤ[Θ1,0,{ΒΡΤΗ)8. ἵπ. ἵπΤο, 1 ΝυΙ1), 

ίΝυΙ,150,75,250,20,6ΒΏΟΗΒΟΝ,ΒΕΙ ΨΕΒΙΕΥ,ΤΗΘΗΗΟΕΤΙΝύΙ 
ΕΝΟΕΙ 8 ΙΤΘΜΙ[1 ],0,(ΒΡΤΗ)8. ου. Ιπ{ο,2,ΝύΙ1}, 
: ἴνυι,150,100, 150,20,6ΒΏΘΗΒΟΝ,ΒΕΙ ΨΕΒΙΕΥ,ΒΟΟΙ 6ΒΏΡΕΤ, 
Γνυ! Νυ1, δΙΤεΜΙΙ2],0,ΝυΙ1;, 7 Νυι1), 

(νυι1,150,125,150,20,6ΒΏΟΗΒΟΣ,ΒΕΙ ΝΕΒΙΕΝ,ΒΟΟΙ ΘΒΠΡΕΤ, 
ΝΟ ΝΟ, 8. ΙΤΘΗΙ[51,0,ΝύΙΙ, 4ΝυΙ 1), 

ἵνυι1., 150, 150, 150,20,6ΒΏΘΗΒΟΣΒΕΙ ΨΕΒΙΕΥ,ΒΟΟΙ 6ΒΏΡΕΤ, 
Νο ΝΟ, 8. ΙΤΘΗΙ[41,0,ΝύΙΙ, 5, Ντ), 

ἵνΝυι1, 150, 175, 150,20,6ΒΏΟΗΒΟΣ,ΒΕΙ ΨΕΒΙΕΝ,ΒΟΘΙ6ΗΏΡΕΤ, 
Νο ΝΟ, 8 ΙΤΘΗΙ[5],0,ΝύΕΙ, 6, Νυι1 )): 


) 
| φἰτιοί σαάφεί δαἀρείς[]-ί 
| 


{3 πᾶαῖῃπ Ρργτορταπ 3/ 


υοἱά πια[η() 

{ 

σ{Ηβαςε-(ςἰγυεί 6{µΒαςο 3) 
0ρεπ!Ιυταγηί“ηγαρβ/ες.ργαγιμ” 0); 
Π(σ{ηβαᾶςε--Νυ!1) 

{ 

ρηπ{(“Γαπ)ἱ ορεῃ φΓαρῃίες ΠΌγαγη ἐπ}; 
Ργορατοτοθυ(); 

εμι(-2000); 

) 

ΙπιυΙοηβαςθ-(ςἰγυιεῖ Ιπ{μοηβαςς 3) 
0ρεπιΙρταγυί πιω 1οῃ.Πργαγιμ” 0); 
πα οηβαςαο-- Ντ!) 

{ 

ρηϊπί({(Γαπ){ ορθηῃ ἱπίμίοη Πντατη ἐπ}; 
ΡγεραγετοθυΗ(); 

εµί(-5000); 

) 


{3 ορεπίπᾳ Ιἰπάοιυ "/ 

υ/πάοιυ-(5ίτυεί ΜΙπάοιυ "]θροπιμίπάοιω (8 πιμιωΙπάοιυ); 
Πωπάοιυ-ΞνΝυι1){ 

ρηπῖ{(“Γαπ)ϊ ορθη ευἱπάου ἐπ]; 

ΡγοραγοΤτοθυ(); 

εµί(- 1000); 

} 

{3 Ρτεραγίπᾳ ἀαία "/ 

{οτ(1-0:1ς-127/1:)Μ5ΕΕΣ/1]-22; 
Τογ(1-128:ἱς- 1511” Λ)Μ50θς[1-128] 51:64; 

Γογ(1-01ς- 55.1. )Μ5η05[Ηπιίφα[1]-128]-1:216; 
τρςωπάοιυ-2βρογί; 

ΓΒ Πας-1; 

Βίορί Παφ-!1; 

/ ΑΚ ΜΚΚΜΕΗΚ ΛΕΝΕ 


ΜβΒΙΝ ι06υΡρ ΑΡΑΚΕΚΜΕΜΚΚΑΚΝΕ / 


αυ/1-0; /3 ΕΙΡβ6 ΤΟ 5Η0Ι0 ΙΗΕΤΗΕΗ ΩΗ1Τ ΙυΗ5 ΕΙ ΕΕΤΕΩ ”/ 


ΡΙΧΕΙ. ΣΕΓΙΤΕΜΒΡΙΟΣ 1992 η138 


υπ ε(αυί{-Ξ0){ 

σδαάφείςθηπί); 
φαἀφεί-ΙμαἱἱΕογδαάφε ἴ(ω[πάοιν); 
σδαάφοἴςο({(); 

ιω/επί(ᾳαάφε{) 

{ 

ε8ς5ε -Ί: 

ου τ-1; 
ΏΓεαΚ; 
ε8ςε 5: 
ΓΗ. {Πας-(ΕΗ. {Π1ας”:1)8.1; 
ΏΓΘαΚ; 


ε8ςε 4: 
βίορς. {Π1αφ-1, 
ΏΓΘαΚ; 


ε8ςθ 5: 
βιορς Πας-ῦθ, 
ΏΓ6αΚ; 
εα5ε 6: 


Ι5ργουθςς/); 

υΓΘαΚ; 

ἀεί{αυ{: 

ΡΓΘΟΚ; 

} 

}/" οπά οἱ ιυ/18 Ιοορ "/ 


ΡγεραγεΤτοθυ(); 
}/3 οπά οἱ πιαίη "/ 


/ΜΚΑΚΑΚΑΚΑΚΑΚΑΚΛΚΑΚΑΚΛΚΑΛΚΑΚΚΛΚΛΚΑΚΑΕΛΚΛΚΛΚΛΚΛΚΛΚΛΚΛΚΛΕΛΕ ΛΕΤΕ ΚΚΕ ΑΚΛΚΚΕΚΜΕΕΕΛΕΝΕΝΕΝΕΝΕΝΕΕΝ/ 


υοἱά δαάφεἴςθπί) 
{ 

ιοπς ἰπῖ {], 
5οίβαςίίτρ,Ώ)}; 
{ογ(1-0:1«6:1”){ 
Ι-βάάδαάσε(ιω/πάοιυ,δ.δαάφεἰ5[],- 1}; 
} 

Μονείτρ,500,1 12); 


ατα ΡΙΧΕΙ ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 19945 


Η(ΕΒ. Πας-- 1)Τοµ (γρ, 1); 

Η(βίορς. Πας-- 1) (Μουείτρ,700,1527)Τ6ΗΙ(γρ,'''' 1) 

εἰςαίΜονείτρ,200,165),Τεµ(γρ,”' 11) 

ΙΞΒε/γοςηδαάφοίς(8.6αάφεἰ5[0]μυἱπάοιυ,νυ 1); 

Μονείτρ,200,10):Τ6Η (τρ, ΄Ῥτοφίαπι υίτεπ ΡΗ 68εοΓ068 
Κακαιοίγῖς”,35): 

} 


/1ΑΚΑΚΜΚΑΚΑΚ ΚΑΚΗ ΑΚ ΛΕΜΕ ΑΕ κ Ἠκ ες ες ΚΚΕ ς «κ «ΚΕ κ Ἠς ς ἨςἨςς Κ Ἠς ες ΛΚΧΕ ΝΕΧΚ ΜΕΝ. 


Α.ΧΚΕ ΚΝΕ / 


υοίά 6αάφθἴ5θ{{() 

{ 

1οπᾳ ἰπῖ {,]; 

5ρίβας(τρ,0); 

{ογ(1-0:1«6:1”3){ 
ΙΞΒεπιουαθαάφοί(ωπάοιν,δ.6αάφεἴς[1]); 
} 

) 


//1«ΑΚΑΚ ΕΑΑΚ Ας ες κε Ἀκ κ ες ες κ κ κ Ες κ κ ες κ ς Ας «Νε ΚΚ ΚΕ ΚΝΕ ΛΕΝΕ ΧΚ ΜΕΝ 


Α.ΜΕΛΚΕΧΕ/ 


Ιοπᾳ ἱπί ΙΗαἱ{Εογδαάφεί(ιω[πάοιν) 

φἰτυεῖ ΙΙπάοιυ "ωίπάουυ; 

{ 

φΊγιςοϊ ΙπίυίΜες5αφθ "πιση,πθςς, 

«ἴτυηεί σαάφεί "οαῖ, 

επαι "1,1, 

«πογί ἰπῖ 

ἴοπα ἱπί τεςυ1, 

πισᾳ-(5{γυεῖ ΓΠυΜες5αφε ")θείΜεο(ωίπάοι»- 
λη5εγρογ1)}; Ιίπιςσα-Ξ Ντ ){ 

ι)αΠρογ{(ωἱπάοιυ -οἡ5εΓρογ!}; 

πισᾳ-(5ίγυεί ΙΠιΙΜθςςαφο ")δείΜςεη(ιω]πάοιν- 
λυ5θγρογ1); 
} 
ἴξίεπαγ "Ίπισᾳ; 


ΙΞίεπατ "]8πιεςς; 
{οι(0-0:Ώ«κἰζθο{(φἰγυςεί ΓΠ{μΙΜθςς5αφθ):0”:){ 


επί 

} 

Βερ!ηΜεοίπιςᾳ); 

δι εΠίπιθςς.Γ]α55) 

{ 

εαςς {10580 1νπου: 
γαςυ{--ἲ; 

ΡΓΘΩΚ; 

ε8α56 ϱΗΏΡΕΤΟΡ: 
ᾳάἲ-(5ίτυεῖ σδαάφεἴ "Ίπιεςς.Ιβάάγεςς; 
γαςυ1-φαί-»σαάφείιΏ, 
ΡΓΘαΚ; 

ε8ςθ ΜΕΝΙυΡΙΓΚ: 
γοσυ[--2; 

ἀθ[αυ{: 

γεσυ1-0; 

ΡΓΘαΚ; 

} /Ν επά οἱ 5ι0ες 3 
γουγη(γοςΏ); 

} 


//Λ.ΜΚΑΚΜΚΑΚΑΚ ΗΕ ΑΚ ΑΚ ΑΚ εν Νε Μη κ Ἠςς Ἠς κ ης ΚΕ κε Ἡς κ κ κ Ἠς ς νε Ἠς ς Ἡς Κ.Ε ΚΚΕ 


Α.ΕΛΕΝΚΝΕ / 


υοἱά ΡγοραγοΤτοθυ!1() 

{ 

Μ(ωἱπάοιω!Ξ ΝΟ {ΕιεαγΜεπιΣπρ(ω{πάοιυ),ζ1ο5θευίπάο 
ω(ωπάοιν);) ΙΠ(6{ΗΒα5ΘΙ-ΝΗΙ1)Ε1οςθΙ Ιγαγυ(6{ηβαςϱ); 

Μπ {υΠἱοηΒαςθΙΞΝΗΙ1)Εἱοςθί {γα γυ( πμ {οηβαςε); 

} 

οπᾳ ἰπῖ Ργοεθςςί 

) 

{ 

«Πογῖ Ιπῖ {,κορίτ; 

ἴοπᾳ Ιπῖ ΙεπαῖΠ; 


ἵῃπ ΠΙο-ίςῖγυεῖϊ ΕΠεΗαπά!θ 
"]θροπίδ.ίπ. παπιθ[01,ΜΟΡΕ. 01 9ΕΙΙ Ε); 
Πίϊπ ΠΙε--Νυ γα ίυγπ(-1): 
ουἳ ΠΙες(ςἰγυεῖ ΕΠεΗαπά!ε 
"]θρεπίδουί παπιε[θ],ΜΟΒΕ. ΝΕΙΕΙΙ Ε); 
Πίουί ΠΙΕΞΞΝΗΙΙ γα υτπί(- 1): 
«ἵορί:-ῦ; 
Π(βίορε Γας--1){ 
υβήο(ςἵορίῖ-Ξ0)ή 
ιεπαίπ-Βεαά(ίπ. ΠΙ6,8.Ιπ. Ρω{{6[01, 1000): 
Πίιεποίπ!- 1000)ςἱορίς!, 
Τογ(1-0: 1 επαϊ η! ή 
ουί ρυ{{εγ[η-ίπ υυ{Θγ[]; 
(ϊπ. υ{{θγ[]}-128){ουί υ{{ογ[]-522/) 
Πί(1π. {ο γ[]λ-192)8.8.41π. υυ({Γεγ[ί]ς-215)){ουί ο {{6γ[] 
Ξἱπ Ρυ[{εΓ[1]-64/) 
ἠπί(ίπ. υυ{{ογ[λ-216)8.8.(1π. Ὀα{{εγ[ι]ς-251)){ουί ρω {{ΘΓ[] 
ΞΑπιίφα[ίπ. Ρυ{{ΓεΓ[Ι]-2161/) 
ΙΠί(ΕΒ. Πας-- 18.8. (ἱπ. υυ/(τοτ[]-- 10)){ουἳ ρυ/Γεγ[ΗΙ- 151) 
} 
υυγηείουῖ. Π16,δ.ουῖ υΗ{{ο[0],1επς ΤΠ); 
} 
) 
εἰσο { 
υπήε(ςἱορί:-Ξ 0){ 
Ιιεπαίπ-Βθασ(ίπ. Π16,δ.Ιπ. υυ{{αυ[01,1000); 
Πίιεπαἵπ!- 1000)5τορίτ-1; 
{οτ({- 0: «Ιεπα η] ή 
ουἱ υυτ{ογ[]-ίπ. θυ{Γεγ[]; 


ἠίίπ. ια {{ογ[}- 128]ουί. θυ{{εγ[ί]-Μ5ηθςδ[Ιπ. πι {αγ[]- 
128]: }) 

υγοίουί {Π16,δ.ουῖ υΗ{{ο[0]/επα[Π); } 

} 

ειοςε(ῖπ. ΠΙε);ΕΙοςθίουῖ Πε); 

} 
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Φ του Ηλβία Μανεσιώτη 


Μετά το ΒΑΙΝΒΟΥΝΝ ΤΟΕΣ, περιέχεται στη ΒΟΜ του 97 η οοοκίθ [8Γ. 
Λέγεται έτσι, επειδή περιέχει μοναδικούς αριθμούς-ταυτότητες, τα 
οοοκίθ5. Τα οοοΚίθς τοποθετούνται στην οοοΚἰθ ΙΓ από το σύστηµα ή 
απὀ προγράµµατα που προσθέτουν κάποιο ΘχίΓα χαρακτηριστικό, ὁ- 
πως οι ἀενίοθ ἄΠίνεΓς ή χειριστές κλήσεων του συστήµατος και είναι 
ΤΘΗ (Τεγπίπαίο απἁ δί8Υγ Βοςἰἀεπἰ). 

Ο δείκτης στην οοοκίθ ἰαΓ βρίσκεται σε µια καινούρια 5υςίθπι ναγἰαῦ6, 
την ϱρ οοοκίθ», που βρίσκεται στη θέση φΡαΌ. Εάν δεν υπάρχει οοοκίθ 
Ι8( (παλιότερες εκδόσεις του ΤΟΔ), ο δείκτης αυτός θα είναι μηδέν. 

Η οοοκίθ ΙΓ περιέχει ζευγάρια Ιοπαν/οΓά. Το πρώτο ΙοπᾳννοΓά κάθε 
ζευγαριού είναι το οοοκίθ, ένας μοναδικός αριθµός που χαρακτηρίζει 
κάθε καινούρια ϱΠίτΥ, ενώ το δεύτερο Ιοπᾳννογά δίνει πληροφορίες για 
το οοοκἰθ. 

Χρειάζεται προσοχή όταν δίνετε µια τιµή στο πρώτο Ιοποννογα. Η κα- 
λύτερη λύση είναι η τοποθέτηση ενός ΑΦΟΙΙ ἰήπα τεσσάρων χαρακτή- 


-ερυ 
-μ00 
--ΝΩ 
-ΜΕΗ 
-δε)! 
Ξ-ΕΒΒ 


τύπος επεξερδαστή 

τύπος του υἱάθο «ΠΙΓ{6Γ 

τύπος του 5ουπά Παγάιναγθ 

πιαεβίπε ἴηρεα 

η τιµή των εοπ/{φυγα[ἴοη ιω]εῃες 

ένας δείκτης σε Ρι/{8Γ 64Κ µια ΡΜΒ ἴγαης[θγς 


βυαθυτικότερα: 
-ερυ ε00ΚΙΕ 
αϊμιε Μεαπίπᾳ 

00 68008 ργοεθςςοΓ 
10 ο μ., 

20 6820 

30 6θυσο 

40 68040 

-υπ0 ΕΟΟΚΙΕ (ΠίΦΠ ιωογ4) 
αϊμιε Μεαπίπᾳ 
5Τ 

5ΤΕ 

τπτ 
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ρων. Μερικά οοοκἰθς έχουν τιµές Ροοἱθ8η, πράγµα που σηµαίνει ότι το 
αντίστοιχο ΤΘΗ είναι παρόν ή όχι και δεν χρειάζεται καμιά άλλη πλη- 
ροφορία. Υπάρχουν όµως και οοοκίθ5, που η τιµή τους είναι ένας δεί- 
κτης σε µια δοµή, η οποία περιγράφει µε λεπτομέρεια τις μεταβλητές 
ελέγχου της ΤΦΒ ή αναφέρει την κατάστασή της. Κάθε έλεγχος στην 
οοοΚίθ ΙΑΓ πρέπει να τερματίζεται όταν φθάνουμε σε µια ΘΠίΓΥ, της ϱ- 
ποίας το πρώτο ΙοπᾳννοΓά είναι μηδέν. Αυτό σημειώνει το τέλος της 
λίστας των οοοκίθ». Το δεύτερο Ιοπᾳν/ογά αυτής της ϱηίγγ περιέχει 
το μέγεθος της οοοΚίθ Ι8Γ (οκτώ Ὀγίθ5 για κάθε πίγγ). Για να προ- 
σθέσουµε µια καινούρια ΘΠΙΓΥ, πρέπει να μεταφέρουμε τη Ζ6ΓοΟ ΘΠΙίΓΥ 
στην επόµενη θέση και να τοποθετήσουµε το οοοκίθ στη θέση της 
Ζ6Γ0 ΘΠΙΓΥ. Εάν δεν υπάρχει χώρος, θα χρειαστεί να επανατοποθε- 
τήσουµε την οοοκίθ ΙΓ. Αυτό συνεπάγεται εύρεση και κατάληψη µνή- 
µης πολλαπλάσιας των 64 Ὀγίθς, αντιγραφή της παλιάς οοοκἰθ | 
στον καινούργιο χώρο και αλλαγή του δείκτη της ῥ οοοκἰίθς για να 
'δείχνει” στην καινούρια [αγ. 
Ας δούμε τώρα τα οοοκἰθ5 που τοποθετεί το σύστημα. 


«ΝΕ ΓΟΟΚΙΕ 
ναίυις 


Μεαπίπῃ 


0 6Ι/Υαπι8Πα 5ουπά εΠίρίας ἵῃ ος) 
1 5ἴθγθο ΠΜΗ εουπάί(ας ἵῃ 5ΤΕς απά Τίς) 


-ΜΕΗ ΕΟΟΚΙΕίΠΙΦΠ ευ. ογϐ) 


ψαϊιιε Μεαπίπᾳ 

0 32051, 104051,Μ608 
1 5ΤΕ 

2 Ττ 


Η τιµή του. 5ΙΨ! εοοκῖθ είναι η τιµή των εοπ/{Ίυγα(ίοῃ 
Σιυ/εῃες που υπάρχουυ µόνο στους 5ΤΕ και Τι. 

Η τιµή του. ΕβΒίΓαςί Βαπι Βυ/ΓεΓ) εοοΚἰο είναι η διεύ- 
Όυυση του ϐ64Κκ Ὀµί{εΓ που χρησιµοποιείται από ΡΜΒ 
4ευῖεε ἀγίυεγς, 


Η ρουτίνα σε {που ακοβουθεί επιστρέφει μηδέν, αυ 
δε βρεθεί το εοοκίθ που περυάµε σαυ παράμετρο και 
µη µηδευική τιµή, αυ βρεθεί το εοοκἰθ, τοποθετώντας 
συδχρόνως τηυ τιµή του στη Ιοπ µεταβῆητή ρ. υ8υ8. 
Η ρουτίνα καβείται ως εξής: 


ἴοπᾳ υαιυθ; 
Ἡ (ᾳ6ἱ εοοΚΙε(θΗ5/{564441,8.υ 106) 


υουγ τος πθΓθ 


φἰτιεῖ εοοκίθ 
{ 

ἴοπας, 
Ίοπαυ; 

Ἰσ 


ἰπί αθί εοοκ[ε({αγφεῖ,ρ. υαἱυε) 
ιοπᾳ ἴαγαεί; 
ιοπᾳ "ρ. υαἱυς; 


1οπᾳ 55Ρ; 
«ἰτιεί εοοκίθ "εοοκίςθ ρίγ; 


Π (δαροτ(11)--0) 
«6ρ - 5υροτίο!); 
θἱ56 
ϱρ- 0, 


εοοκίθ. ρί ς "(φίτυςοί εοοκίθ "")0η5αῦ;, 


Π (55Ρ) 
το 5μροτίς5ρ); 
 Ἡ {(εοοκίθ. ρίτ !- ΝΟ) 


Π (εοοκίθ. ρίγ-»ε ΞΞ ἴαγρθἴ) 

{ 

Ἡ (ρ. υαἱμο Γ- ΝΟΙ1) 

κρ. υαἱυθ - εοοκίθ. ρἵγ-»υ, 

του γπ(1); 

} 
Ἠυηίίο ((εοοκίθ. ρΐγ:»)-»ε 1-0}; 
} 


τοϊυγη(0); 
} 


0 κώδικας σε α55θπιΡΙ! που ακοΏουθεί πάρθηκε από 
µια ΒΒ5 µε ρυβ!ίε ἀοπιαίη, δράφτηκε από κάποιου 
Βάαπι Όγεεπινουά µε Ώευρας 2 και εμφανίζει στηυ ο- 
Βόνη τα περιεχόµευα της εοοκίο ΊαΓ και τη σημασία 
τους. 


” Γουοκίθ ΕΗΑΠΙΡΙΕ ΡΓΟΡΓαΠι 

» Πιςρίαυ {πε εοπἰεηίς οἵ εοοκίε 8Η, 
» απά ἴπο πιθαπίπα οἱ εοοκ[ες 

”Π κποινῃ 


Ἠ εοηςίαηίς 


» εοοκίθ Ί8γ ροίϊπίθτ {(ρ. εοοκίθς) 
εοοκίες σου ᾖ95δαῦ αάάγεςς οἵ εοοΚκίε ροίπίθγ 


κ Τῃθ ῃᾶπιθς οἱ ἴπθ οΓΠεἶα! βἰαγί εοοκίες 50 {8Γ 


ιµερα ευ ' ΡΙΗ ΡίοεθςςοΓ εοοκίε 

«υάο οου 'υπ00) υἱάθο εοοκίθ 

«πιπ 6συ ' ΜΕΓΗ’ πιαεΠίπε εοοκίε 

«5πά ο0ου ΙΝΕ) «οὐπά εΠίρ εοοΚκίθ 

«ςωῖ ευ ' 5!) εοπ/Πη γα ἴῖοῃ 5ι{ἴεΠ εοοκίε 
-ἵτο εου . ΕΒΒ’ {αςί ΒΗΜ υµ/{{6Γ εοοκίε 


» φ«ἰατί οἱ εοάθ 


εἶατί πιουθ.! 82,85 
αάάᾳ ᾖ3φ,αῦ 
πιουθ. 4(85),85 
πιουθ.! δε(α5],40 
αό4.! 3δ14(α5),40 
αάα.! δ1εία5),4θ 
αάά.! 3910ς,ά0 


αεί Ρ85ερασεθ 

ᾳοί Ιεπαίῃ οί ἴθηί φεαπιεπῖ 
αάά Ιεπᾳίῃ οἱ ἀαΐα 5εηπιεηί 
αάά Ιεπαίῃ οἱ υπ]π/{ Β55 
αάά Ιεποῖῃ οἱ Ώα5εραφςθ 
πιουθ.! ἀθ,-(α 2) Ρι5Η Ιεπαῖῃ ἴο ΓεςεΓυθ 
πιουθ.! 85,-(α2) «ἶατί αάάταςς ἴο πιοαάίἴη 
πιουθ.ιν 3θ,-(α7) Ζετο 

πιουθ.ι Ἀφάα,-(ατ) 5ΠΓγίπΚ πιεπιοΓη 


ιταρ 3Ἡϊ 

αάά.! ἄθς,αῦ 

εἰτ.! -(82) «οἱ «υρθΓγυίςοΓ πιοάθ 
πιουθ.ιν 332,-(α2) 

ιταρ ἃϊ 

αάάᾳ ᾖδθ,αν 


πιουθ.! 40,5ίκ «αυς οἱά ψαϊμθ οἵ 5ἴαςκ 


πιουθ.! αίΠπίγ πιθςςα! ἀἱσρίαυ ἰπίο πιεςσαφε 
15 ριηπῖ 5ἵτ 


πιουθ.! εοοκίες͵αΏ 
ΏὌθη πο. Ι8Γ 


αἀάτοαςς οἱ εοοΚίθ |18Γ 
Ι 0 πο εοοΚκίθ |8Γ 


κ ποιυ Ίοορ τουπά γοβάῖπα θ8εΏ ραίγ οἵ Ιοπαιµογάς υπ{! 
»τπθ επιρίη ΙοπαινοΓά ἶς γεαςῃθά 
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1οορ που. (α0)-,4θ εοοΚίθ πᾶπιε 4υτα ἀθ,Ιοορ 


πιουθο.! (α0)”,41 εοοκἰθ ψα]μθ 
επιρ.! 30,40 εΠπθεκ Τοί επιρίη Ιοπφιυογά πιουθ.! ἄναι πιοςςιαἳ ργπϊ 'ναίμο; ΄ 
υεςᾳ «.ουί ΙΤ επιρῖν Ππίσπεαά 5 ργηῖ 5ἵγ 


πιουθ.ιυ 38’ 40 ΡΓΠῖ Π6Η 5ηπιβοί 
ντ ργηῖ εΠαΓ 


Ρργϊπῖ εοοκίε 8. υαίυθ 


{5 ριπῖ εοοκ 


επρ.! ὁ ερι,άθ επθεΚκ {0οΥΓ. ερι εοοΚκίθ 
ψηθ.5 .2 πουθ.ν Α9,ά5 8 π6εη επαγαςίθις 
δτ εοοκ ερια ευα|υαίῖθ εοοΚκίἰθ πιουθ.! 1,42 
1οορ2 τοι. 34,42 φίαγί {ΤΠ ΠΙΦΠ 
ο επιρ.! ἃ υάο,άθ επεθεκ {οΓ. ψάο εοοκίθ πιουθ. 42,40 
Ρηθ.5 .ὖ απο! Ἠ9,άθ 4 [5 
ᾖ9ί εοοκ. υάο ευα]υαῖθ εοοΚκίθ επρ.ὸ 39,άθ ΙΓ «-θ, πυπιΏεγ 0-9 
υαί.. «Ι6δῖίθγ 6ἱ5ε Ιείίεγα-ἴ 
3 επρ.!  πιεῃ͵άθ εΠΘεΚ {οΓ. πιεῃ εοοκίθ α6σ.ῦ 348,40 εοπυεγῖ ἴο πΙπιΏΘΓ 
μηθ.5 «4 Ότα .ργπί 
{5γ εοοκ. πιεῃ ευα]υαῖε εοοκίθ αθείίεγασσ.ρ 382,40 εοπυοτί ἴο Ι6{{6γ 
«ργπῖ {5 µρτπί επί ργϊπί επαγαςἴθι 
.4 επρ.! 3 «πά,40 εΠπθεκ {ΟΓ. «πᾶ εοοκίθ 4υὐτα ἀἆθ,Ιοορ2 πεηῖ πΙπιΏθγ 
υῃθ.5. «5 
ᾖ5τ  εοοκ. 5πά ευα]υαῖθ εοοΚκίθ πιουθ.! Ἀγαίιγη,α 1 ποηί πε 
στ ργη ςἴγ 
. πιουθ.! Ἀταίυτη,α1 Ιθ8υθ 8 [πο μθίινθεῃ εοοΚίες 
15 ρτηῖ ςἴτ πιουεπι.! (α7):,40- 43/81 
γῖς 
υγτα Ἀ.Ιο0υρ αεί πεηῖ εοοΚκίθ 
"τουῖίπε ἴο ευα]μαίαο ερι εοοκίε 
«πο. Ί8γπιουθ.! «8γ πιθςςιαἹ ἀἱδρίᾶὴ πιθςςᾶᾳθ Ἠπῃ: 4ἱ - υαίυθ 
στ ργηπῖ 5ἴγ Ἀνερα εοοκίε 5 α ἀθείπια! παπιρευ, 080, 10, 28, 308, 40 
"5ο ιο Πγςί ἀἰυίάο ϱη 10, ἵπεῃ μ5θ ἴπ6 γοςυΐπῃ πο. 
«ουἳ Ι υαΠ κει ιυα[1 ΓοΥ Κθυ ργεςς "0-3 ἴο φεἰθείῖ ἴπε εογγεεῖ πιθςςαϱϱ 


Ότα Ἅᾖ{ΤίΠ άοπε εοοκ. εριυ πιουεπι.! 40-41 /α1,-(α7) 


Ἀτουῖίηθ {ο ργἰηί παπιε απά να] οἵ εοοκίθ πιουθ.! Περι πιεςςθ,α! ΠΓςί πιθςςθρθ 
Σπ: 40.Ι Ξ- παπιθ οἵ εοοΚκίθ αἷυυ 310,1 ἁἰυίάε υαίυε ο 10 
Ἁο 41.5 υαοἱυε οἵ εοοΚκίε υτα ἴεςί ᾳο ἴο Ιο0ρ 


πιουεπι.! 40-45/α1,-(α7) 1οορ πιουθ.Ὀ (α1):,4θ Ππά επά οἵ πιθςςᾶρςθ 


ριπῖ εοοΚ 


υῃθ.ς. .Ι00ρ 
πιουθ.ὶ Φεοοκ. πιοςςιαἲ ργπί εοοκίε; ’ εἴεςί ἄμρτα αἆἲ,.Ιοορ 5Κίρ 4! πεςσαφες 
1δτ ργπῖ ςἵγ 
{5 ργηῖ ςἴγ ΡγΙπί εοτγεεῖ πιθςς800 
πιουθ.ιν 35,45 4 επαγαεῖθις πιουθ.! Ἀτδίυγῃ,α 1 ποηῖ Ιίηρ 
πιουθ.! ἆθ,42 {δι ργηῖ ςἴγ 
1οορ τοι! 38,42 εἰαγίίπα ιυ1ἵῃ ΠίΦΠ Ὀψῖο πιουεπι.! (α7)”:,40- 41/8 
πουες 30,40 εἰθΒΓ γῖς 
πιουθ.Ὀ 42,40 
{δι ργηῖ εΠαΓ ρηγϊπῖ επαγαςίθγ Ἀτουῖίπε ἴο ευα]υαῖς υάο εοοκῖθ 
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τη; 4 - εοοκίε υαίμε υθᾳφ.. «ουϊ 
»ΤῃΘ ἱη[{ογπιαίἴίοη ἰς ἵπ ἴπ6 ΠΙ4Π Ρηΐ6, 50 Πγ5ί ιωε 5ιωαρ πιουθ.! ππά πιεςς],α ργίηῖ πιες5δ8ᾳ8 
κ. Ίπθῃ «Κἰρ ἴο ἴπ6 εογγεεῖ πιες5ᾶθ6 15 ριπῖ ςἵγ 

πιουθ.! Ἀγείιγη, 1 πεηῖ πε 
εοοκ. υάο πιουοπι.! 40-41 /α1,- (82) 15 ριηί 5ίγ 


πιουθ.! ἄνάο πιεςςθιαί ᾖ{ΠΓδίπιεςςαφε «ου πιουθ.! (α2):,81 
ειμαρ αἱ εοοκίε ψαίυε τις 
υτα ἴεςί ᾳο ἴο Ιο0ρ 
1σορ πιουθ.Ὀ {α1)”,4θ Πιπά επά οἵ πιες580θ κ τουῖῖηο {ο ρηϊπῖ α πι]! ἱογπιίπαῖεά ςἴτίπα ἴο 5εΓ8θῃ 
Ρηθ.5 «Ι00Ρ ”α1 - αάάγεςς οἱ 5ἴγίπῃ 
«ἴοςί 4υτα αἆ1,.Ιοορ «Κἰρ άϊ πιθς5αφες 


Ριπί ἴτ πιουσπι.! 40-44/40-α4,-(α2) 
15 ριπῖ 5ἴτ ρηϊπῖ εοτγεεῖ πιες5ᾶ8 
πιουθ.! ΑΓΘΙΙΓΗ,8 1 πθηῖ [πε πιουθ.! αἲ,-(82) θάάΤοθςς οἱ 5ἴτίπα 
15 ριπῖ ἵτ πιουθ.ν 39,-(43) ρηϊηῖ ςἴγίπα 
ιταρ 3ἱ 
πιουοπι.! (α7):,40- 41 /αἱ αάάᾳ 3θ,αῦ 
τις 
πιουσπι.! (α7):,40-44/α0-84 
Ἀ τουῖίηο ἴο ουα]υαίς. πε εοοΚκίθ τις 
ΣΤηΙς ιωογκς ἵη πιυεῇ ἴῃΠθ 5.απις ιναυ ας {ογ. 000 
»τουῖίηθ ἴο ρηϊηῖ α επαΓαεῖοετ {ο ἴπε 5εΓ88ῃ 


εοοΚ. πιεῇῃ πιουεπι.Ι ἀθ-ά1 /α1,-(α32) .40.ω Ξ εΠ8ΓαςἴΕΓ 
πιουθ.! Ἁπιεῃ πιεςςθ,αῖ Πγςῖίπιθςςαφθ ριπῖ εΠπαΓ πιουαπι.! 40-44/αῦ-α,-(α 32) 
ειυαρ αἱ υαἱυς οἱ εοοΚίθ 
υτα ἴεςί 4ο ἴο Ιο0ρ πιουθ.ιν ἀ0,-(α 3) επαγαεῖεγ 
1ο0ορ πιουθ.Ὀ (α1):,4θ Ππά επά οἵ πιεςςᾶϱ8 πιουθ.ιν 32,-(832) ρηϊπῖ επαγαςἴθΓ 
ϱῃθ.5 .Ι0ο0ρ ιταρ 3Ἡϊ 
«ἴοςί 4υτα αἲ,Ιοορ «Κίρ αἱ πιεςςᾶφςθς αάάᾳ Ἀ4,αὖ 
δι ργηῖ 5ίγ ρτ]πῖί εοτγθεῖ πιεςςα08 
πιουθ.! ἈταίυΓη,α ] πθηῖ Ιἶπε πιουσπι.! (α7):,40-44/ 40-84 
15 ριπῖ ςἵγ γῖς 
πιουσπι.! (α7)”, 40-41 /αἱ 
γῖς » τουῖίηοθ ἴο ρηϊηί πιεςς8ᾳ6 απά ιωα[ῖ {οί Κου ΡΓες5 
' Ἀτουίίπο ἴο ουα]ααίς. 5π4 εοοκίθ υαίἱ κει πιουσπι.! 40-ά4/α0-.4,-(α2) 
ο Μπ ἰΠὶς εᾶ5θ ἴΠθ ἱπ{ουπιαίῖοη ἰς ἵπ {Πε Ρΐ5, 5ο 08 ἴεςί 
Του ἴποπι πιουθ.! ἄκει. πιεςς,α] ργϊηϊ πιες5ᾶθ08 
το Σπ ἵυτη 15 ριπί 5ἵτ 
] 
οοοΚ. 5η4 πιουθ.! αἲ,-(82) πιουθ.υ ΑΤ,-(82) υυαἲί {οί Κου ρΓες5 
υἱεί 30,41 τοςί {οΓ η απιαΏα εΠΙρ ιταρ 3ἃϊ 
| υθᾳ.. .άπιᾶ αάάᾳς 32,82 
πιουθ.! ὁφπά πιοςςθιαί ρηπῖ πες5σαφε πιουσαπι.! (α7):,40-44/α0-84 
15 ριπί 5ίγ γῖς 
πιουθ.! Ἀταίμγη,αἶ πθηῖ Ιίπθ 
15 ριπῖ ςίγ » Βθίυτη ἴο μ5θΓ πιοάθ απά θΗ!ΐ 
-ἄπα Ὀϊςί Α1α 16ςί {οί ΠΜΑΒ εΠίρ. 
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ἵεα «εἶκ,αθ 
πιουθ.! (α6),-(α3) 
πουθ.ν 3352,-(α7) 
ιταρ 3Ἡϊ 

αάάᾳ ᾖ3δθ,αν 


αεῖ υαἱυς οἱ ογἰφίπα! 5«ἴβεκ 


Βείυγῃη ἴο μ5θΓ πιοάθ 


πιουθ.ιν 38,-ία7)] 
ιταρ 38 
αάάςφς 32,87 


φθε[[οῃ Β55 

ᾱς.Ι 1 
φθεῖ[ίοπ ΠΗΤΗ 
Ιπῖγ πιθςς 64ε.Ώ 
εΓΓ πιθςς ς.Β 
εοοκ. πιεςς 6ε.ῦ 
υ8ἱ πιεςς ᾱς.Β 
ταοίυτη ἀε.. 15,100 


5ίκ 


'Γοοκίε ΠΙςρίαι Ργοφγαπι’, 12,10 
Νο Γουκίε αγ’, 12,100 
'Γοουκίε: ',Ώ 

ναἱμ6: 0 


11 αι - 
υπ ΝΕ ΠΩ κε 


ΗΤΑΗΚΙ 


ΒΤβΑΙ Ι04Ώ5ΤΕ (6ΕΑΜΗΝ) |; 120000 
ΑΤΕΙ 10Ώ405ΤΕ (ΕΝΕΙ 15Η) ; 170000 
ΗΕΠβ 5ΤΕ 1Η8 (0Λ1ΙΝΕ 720): 165000 
ΠΕΦβ 5ΤΕ 1Η8 (081ΙΨΕ 1, 44) 1930000 


ΜΩ68Θ. ΣΥΝΕΠΕΞ. ΓΙΑ ΜΕΕΚΗΑ: 


) λ. 
1] ΗΒ 


55.000 


ΘΤ-ΠΡΟΠΟ ζΑΗΤΗΙΡΕΕ |: 75ου 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΟΤΤΟ Σ.. 5δυου 

ΗΑΗΌῦ ΡΙΘΚ ΑΡΩΡΤΕΗ Σ 3“860Ου 
ΡΗΙυΕ {1 ΜΕ 


ΡΗΙΨΕ 0.5 ΜΒ 
ότελα “ὐ,860 ΤΗ. |! 


κ 
μα. 
τισ 9- 


ΞΓΑΝΝΕΗ 44 2000ΡΙ-ΕΚΤΥΠΩΤΙΚΟ 


ΦΟΤΟΔΗΤΙΓΡΑΦΙΚΟ 4119000 
ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΩΑΜΒΩΜΕΤΩΙ Φ.Π.Α. 


ΚΩΝΕΩΩΗΣ ϱθ., οἅ 


18 
ΗΓΓΕΠΑΚΗ 25 - 54621 ΒΕΣ/ΝΙΚΗ 
ΤΗΩ, 031 /336101- ΡΩΧ ΞΞ6248 


1ΑΤΗΡΙ: ΕΙΝΗΩΙ ΣΗΜΑ ΚΗΤΗΤΚΟΕΝ ΤΗΣ ΒΤΒΗΙ ζΟΗΡ. 
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ερ πιοςςο 
ερυ πεςς] 
ερ πιθςς2 
ερι πιθςς” 
ερυ πιθςς4 


68008 ΡτοεεςςοΓ’͵Ώ 
680180 ΡγοεεςςοΓ’͵Ώ 
68028 ΡτοεεςςοΓ’͵Ώ 
68058 Ρτοεεςςο;’͵Ώ 
68040 ΡγοεςςςοΓ’͵Ώ 


υάο πιθςς 
υάο πιθςς] 
νάο πιθςς2 


Σδίαπάαγαά υἱάθο 5Ηη/{16Γ’,0 
Ιπιργουεά υἱάθο 5ΗΙΓἱεγ’,0 
ΤΙ σταρῃίες ΓΠἱρ᾽,Ώ 


πιεῃ πιεςς 
πε πιθςς] 
πε πιεςς2 
πιεῃ πιεςς” 


Μαεβίηε ἰς α 5ἱαπάαγά 5Τ’,0 
ΜατεΠίης ἶς 8η 5ΤΕ’.0 
ΜαεΠίηε ἰ5 α Μθφα 5Τ’,0 
ΜαεΠίηε ἶς α ΤΤ’,0 


5η πιθςς 
φπ4 πιθςς! 
Και πιεςς 
επά 


{ Υαπιαῃα 5ουπά ΓΠἱρ Ργεςθηί”,0 
{ ΏΜΗ 5ουπά ΓΠἱρ Ργοςθη{”,0 
Ῥτεςς απη Κθι’,Ό 


.ΖΥΥΥΥΥΥΥΥΥΥΥΥΎΎΥ»»Σ,. 
05 1,4, 1,62 ΚΑΙ 2,05 
ΜΕ ΕΠΠΗΝΙΚΗ ΣΕ ΕΡΒΏΗς 
.(ΕΠΛΗΝΙΚΕΣ ΠΛΗΓΙΕΣ) 


ΙΠΙΡΘΙΣΦ/ΘΙΡ 
ΦΙΡΕΒΓΗβΒΡΕΕ 


ΑΤ ΕΜΙΙ ΑΤΟΗ ΜΕ ΕἠΦΗΝΙΚΑ 


ΣΚΩΗΡΩΙ οΙΣκηοι 


ΜΕΕΡΕΙΙΕ πο :400000 
50 ΜΒ 8081 2θνιςκ ΜΕ ΡΟΩΟΙ :147000 
80 ΜΒ 8081 17ης ΜΕ ΡΟΩΟΙ 1200000 


ΕΣΟΤΕΡΙΚΟΙ ΩΙΣΚΟΙ ΓΙΑ ΜΕΒΑ 83Τ-8τΤΕε 


ςΤΕΗ' 512Κ8Β: 15000 512Κ8Β:15000 


1 
2µ8Β: 38000 4. 2µ8Β:50000 
ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΓΙΑ ΤΤ ΜΕΧΡΙ ᾗπ2 μΒ 


σµβΒΗΒΞΕ ΔΣ 1Ξοσοσσιῃ 
ΡΗυΜ 6ΟΝυΕητεη: 80 

ΜΟΥΣΙΚΗ ΞΩΕΤΗΑΗΕ: ΕΡΙΤΟΗς Κµῑ 

ΤΡΛΠΕΖΕΣ ΗΧΟΝ ΓΙΑ ΠΠ ΤΗ «ΥΝΤΗς 


ν Ὕ ρε) ης 


ΣΣΣΣΣΣ2 
Ρ1τκΗ΄ 14 


κ” 


ο 21 


1 ΒΕΜ 33 ΡΕΕΚ 8. ΡΟΚΕ "" 

2 ΒΕΜ 3" (πεαί υπ ΗΝη ” 

10 ΕΙΕΒΗ ΧΗΧΗΣ -Τ ΙΤΤ-Ο 

20 ΕΟΒ ΕΞ ΧΧΧ Τῦ ΕΣ 364 
30 ΒΕΒΏ Η:ΡΟΚΕΕ,Η:ΙΕΤΤΕΞΤ3Β 
40 ΝΕΝΤ Ε 


5 ΒΕβΏ ΤΟΤ: ΙΕ ΤΟΤ «21 ΤΗΕΝ ΡΒΙΝΤ “ΕΒΗΟΗΒ ΙΝ ΠΗΤΗ”. 


ΒΕΕΡ 2,0: 5Τ0Ρ 


2531, 120 


ο ο ο νο  Ὁν Ὃ Ξ--ο ο αλ” αἰ-- κα 


6ΗΕΑΙ ΝΙΤΗ ΚΝΕΟ 


Η ρουτίνα που σας παρουσιάζουμε αυτό το µήνα µπορεί να σας θοηθήσει να θγαίνετε νικητής στα τυχερά 
παιχνίδια που φτιάχνετε. 

Για να τη χρησιμοποιήσετε, θα πληκτρολογήσετε το Ιἰ5ίίπᾳ, αντικαθιστώντας τη µεταθλητή ΧΧΧΧΧ µε την 
αρχική διεύθυνση, όπου θέλετε να τοποθετηθεί η ρουτίνα και το τρέχετε. Ἀν δεν υπάρχει λάθος στα ΏΑΤΑ, 
µπορείτε να ορίσετε µια συνάρτηση µε "10 ΏΕΕ ΕΝ ΒΟΞ υ9Β «αρχική διεύθυνση»” και να καλέσετε τη ρου- 
τίνα µε Ἱ ΕΤ /ΞΕΝ ΒΟ)’. 

Η τιµή που επιστρέφει η ρουτίνα είναι µια τυχαία τιµή, όπως και η ΒΝΟΏ, µε τη διαφορά ότι, αν τη στιγµή 
που καλείται η ρουτίνα, είναι πατηµένο το 0α8ρ5 9ΠΙΗ, θα επιστρέψει Ί, ενώ αν είναι πατηµένο το 5ΥΠΙΟΟΙ 
θΠίΗ, θα επιστρέψει Ο. Προσέξτε µόνο να µην το καταλάδουν οἱ αντίπαλοί σας... 


ΖΧ ΘΡΕΟΤΗύΜΝ 


118 ΠΗΤΗ 230, 2, 32, 4, 1, Ώ, 8, 201, 241, 231, 15, 118, 92, 205, 


43, 45 


120 ΡΗΤΒ 239, 161, 15, 52, 55, 22, 4, 52, 128, 65, 0, Ό, 128, 50, 


2, 161 


130 ΡΗΤΒ 5, 49, 56, 205, 162, 45, 233, 63, 118, 92, 126, 163, 


200, 214 


140 ΡΗΤΗ 16, 119, 201, 6383 


1600 ΠΗΤΗ 1, 254, 254, 233, 120, 31, 56, 4, ἳ, Τ, 0, 201, 6, 123, 


6ΛΝΕ ΑΝ) ΕΕΞΤΟΕΕ ΡΑΙ ΕΙΤΕ 


Σε προγράµµατα που χειρίζονται γραφικά, θα χρειαστεί να αποθηκεύσουµε την ἀθίαυὶ παλέτα, για να την επαναφέρουµε αργότερα, αν χρειαστεί, ή να ᾱ- 
ποκαταστήσουµε τα αρχικά χρώματα, όταν "θγούμε” από το πρόγραµµα. Οι ρουτίνες, που ακολουθούν, χρησιμοποιούν το ΠΒΙάΝΙΘ ΓΘΩΙ5ίεγ, το οποίο θρί- 
σκεται στη θέση ΟχΗΗ8ο40 για να σώσουν ή να επαναφέρουν την αρχική παλέτα, χρησιμοποιώντας την ϱΙοῦΒἱ µεταθλητή ραἰθῖίθ που πρέπει να ορίσετε στο 


πρόγραμμά σας. 
Ιπῖ ρα[θ{{ε[1 6]; 


υοἱά «αυ6. ρα[α[ῖε(υοἱά) 
{ 


πῖ {, 
Ιοης 55Ρ; 
ἱπί "παγά. ρα[είίε; 


παΓά. ρο[οίῖο - (ΙπΙ")0Η{{{{Β240Ι; 
«6ρ - 5μροιί0!}; 
τοτ((-θ,ἳςΞ 151113) 


{ 
ροια{{ε[{]-"παγά. ρα[εῖῖε; 
πατά ρα[αίίθ-»; 


συρετί(υοἰά”)55ρ); 
} 


υοἱά γοςίοΓςθ. ραἱαί[ε(υοίά) 


πῖ {; 
Ιοπᾳ 55Ρ; 


ΑΤΑΗΙ 5Τ 


ἰπῖ “πατά. ρα[εῖίε; 

πατά ραἱείίε - (ΙπΙ")0Η{{{{ΘΖ40Ι, 
«6ρ Ξ 5δμρογί!}; 

{ογ({Ξ0:1ςΞ 151113) 

{ 


Σῃατά. ραἱεἰῖε - ραΙα[[θ[]; 
πατά ραιαείίε-”; 


} 
ςυρετί(υοἱά”)55ρ); 
} 


ϱοοοἳ- ο ο σσ. κκ. 


ΕΕΩΙΙΕΞΤΕΗς 


Η ρουτίνα αυτού του µήνα χρησιµοποιείται µέ- 


σα από προγράµµατα σε γλώσσα Ο και έχει σκο-- 


πό µια εύκολη πρόσθαση στη χρήση Και το χειρι- 
σµό των ΒΕΩυΕΦΤΕΡἘ. Για να τη χρησιµοποιή- 
σετε χωρίς προθλήµατα, πρέπει να λάθετε υπό- 
Ψη σας τα εξής: 

Πρέπει να έχετε ετοιμάσει ένα δείκτη σε δοµή 
Ἰλήπαονν, µε όνοµα ΙΙΠΑΟΝ, ο οποίος θα δείχνει 
στο παράθυρο, που χρησιμοποιεί, το πρόγραμμά 
σας (το δείκτη που επιστρέφει η ΟρεπὶΜπαονν()). 
Από τη συνάρτηση, επιστρέφεται µια ΙΟΝα ΙΝΤ 
λογική τιµή. Αν είναι ΕΑΙ 9Ε επιλέχτηκε το όχι, 
αν είναι ΤΗΕ το ναι. 


/ΜΑΚΑΚΗΚΜΚΛΚΑΚΗΚΗΚΚΑΚΑΚΑΚΑΚΑΕΛΚΑΚΚΛΚΧΚΛΚΛΚΛΚΜΕΚΕΗΚΑΚΛΚΛΚΜΕΝΚΛΝΝ/ 


/33 Βουίπο {ου ””/ 

/3 Εά5η 8. Εα5ί βεεθςς [ο ”/ 
/3. δηείοπι Βοηυεςίους Ἡ"/ 
/1308: 66ογᾳο Κακαιεῖγῖς "./ 


/Μ.ΑΚΜΚΜΟΑΚΑΚΑΚΚΛΚΚΑΚΛΚΑΚΑΚΚΗΚΚΑΚΛΚΛΚΗΚΑΚΛΚΕΜΕΜΕΛΕΚΗΟΜΜΕΧΟΝΝ/ 


Ιοπᾳ ἴπί θμἱ{βεφυ ες εγί) 

{ 

ιοπᾳ ἱπῖ ταςυ{; 

εἰαίῖςε ςἴταεί ἱπιυϊτομί θυὐἡ{Τεµί - 
(3,0,48ΒΜ1,20,10, ΝΟΙ1,"θ]οάος αρο ἴο 
ΡΓΟς Γαπιπια”, ΝΟ); 


ΑΜΙΕΑ 


φἰαΐῖς ςἰταεί Γπίυίτοηί Ρος Πυετεηῖ - 
(3.0,04ΒΜ1,6,5,ΝΕΙΙ, πα!” ΝΟ 1); 
«ἶαίίο «ἰγιεί Ιπίυίτοηί Νεφα(ἰνετεηί - 
{5,0,48Μ1,6,2,ΝΗΙ 1, "ομῖ”,νυ1); 


εἰτυεί ἰψίπάοιυ "Βαοιμίπάοιυ, 
ΒαοιυἰπάοιυΞωήπάοιυ, 
γοςυι{-βυἱοβαφιαςί(βοσι ίπάουυ, δ. 
θυΤοη{,δ.ΡοςἱυοΤοµῖ,δ.Νεφα[{υοΤθηί, 
0,0.270,60): 

τουγη(γας!{); 

} 
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ΟΟΜΡΙ ΙΤΕΗΘ 


Πωλείται ΑΜΘΤΒΑΟ 6128 
με έγχρωμη οθόνη µε 23 
δισκέτες και ΑΤΑΒΗΙ 2600, 
60.000 δρχ., Χρήστος, 
τηλ.;: 4973273. 


ΑΜΙΟΑ 500 512 -- 


Ρολόι -- Εγχρωμο Μοπίογ 
1084 -« 2 Ὀτίνος -- 70 
Δισκέτες -- Βιβλία -- 
Επιυωιαϊοις. “ΤΖΑΜΠΙΑ”, 
ΔΗΜΗΤΡΗΣ, τηλ.: 
7786018. 


ΑΜΙΑΑ 500 (1,5 ΜΒ), 
Επέκταση, Μοπ[οι 1084, 
ΗαΓαά Ὀἱ9Κκ Α59ΘΟ µε εσω- 
τερική επέκταση, δισκέ- 
τες, βιβλία. Τηλ.: 
6816427, 6810346. 
Πάνος (απογευματινές ώ- 
ρες). 


ΑΜΙΑΑ 500, Εγχρωμο 
πιοπίίογ ΒΗΙ ΙΡΕ, µνήµη, 
προγράµµατα, βιβλία, 
φογθίίοκ5 εντελώς 
ΑΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΤΑ (!) στο 
κουτίτους, µόνο 160.000 
δρχ. Τηλ.: 5905339, 
Γιάννης. 


ΑΜΙΟΦΑ 2000 -- Μοπίΐτογ -- 


κάρτα ΑΤ -- ΗαΓα Ὀἱἰ9κ ΡΟ 
45 ΜΒ -- 9051 ΗαΓά ΟὈἱςΚκ 
52 ΜΒ ΑΝΡ --2 ΜΒ Βαπη 
επέκταση -- έπιπλο -- κά- 
λυμμα -- πολλά προγράµ- 
µατα ΑΜΙΑ καιβο, 
ΤΙΜΗ ΣΥΖΗΤΗΣΙΜΗ ΚΑΙ 
ΕΥΚΟΛΙΕΣ. Τηλ.: 
4114318, πρωί, και 
4958947, απόγευμα, 
Νίκος, 


Πωλείται ΙΒΜ Ρ9/2 σκλη- 
ρός, ΝΑΑ ΕΓΧΡΩΜΗ 
ΟΘΟΝΗ, ΜΟΘΑ κάρτα 
256 ΟΟΙου/Γ8, πολλά οχίΓα. 
Χρήστος, τηλ.: 8990068. 
Τιμή 95.000 δρχ. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΡΡΙ Ε ΠΟ, το 
ΑΡΡΙ Ε πποπ/!οΓ και το 


δίαπα του 64.000 δρχ.!! 

ΜΑΖΙ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

ΚΑΙ ΒΙΒΛΙΑ. Νίκος, τηλ.: 
(031) 572571. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΕΩΟΕΑΒ µε 


ΡΟΒΑΑΟΝ ΟΒΥΡΦΘΤΑΙ. 
ΜΙΟΚΕΥ ΜΟυ9ΘΕ και 
οοι υΜΝΕΘ ΚΑΙΝΟΥΡΙΟ 
ΜΟΝΟ 64.000 δρχ. 
Νίκος, τηλ.: (031) 
5725971. 


Κρατηθείτε!! ἱ νηχ -- 4 


68/ΠΠΘς -- ΘΧίΓα -- 6 επανα- 
Φφορτιζόµενες µπαταρίες 
µόνο 61.000 δρχ. Ο81Ι!, 
τηλ.: 2235952 - 2237201, 
Στέλιος, 1:30 - 3:30 μ.μ. 
ΔΩΡΟ ένας 064 µε 40 
ᾷ8ΠΠΘ5 και κασετόφωνο. 


ΕΧΕΙΣ ΑΘ6128; ΜΠΟΡΕΙΣ 


να αγοράζεις 
ΠΑΜΦΘΗΝΕΣ δισκέτες 
αποκτώντας Ὀγίνο 5 1/4”! 
ΟΑΙ 1. ΝΟΝΥ: Τηλ.: (031) 
310066, Γιάννης. 


ΑΜΙΘΑΙ!Ι ΘΑΜΡΙΕ - ΜΙΟΙ - 


ΝΙΡΕΟ ΡΙΑΙΤΙΖΕΒ- 
ΜΝΗΜΕΣ - ΌΒΙΝΕΕΣ - 
ΘΟΑΝΝΕΒ - ΑΕΝΙΟΟΚΕΡ, 
ΜΟΒΡΕΜΕ - ΞΡΙΙΤΤΕΒΣ - 
ΗΑΗΟ ΡΙΘΚΕ - 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΕΛΛΗΝΙΚΑ για βιντεο- 
γραφήσεις φωτογράφων, 
πελατολόγιο - ετικετο- 
γράφος - αποθήκη. 
Επίσης 286 - 486 και 
ΘΑΜΡΙ ΕΒ για ΑΤΑΒΙ 
ΘΕΒΝΙΟΕ. 


Ιάκωβος, τηλ.: 6852730, 


6610714. 


απ ΡΙΧΕΙ ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 1999 


Υπερπροσφορές σε πωλή- 


σεις - ΘΕΒΝΊΙΟΕ ΑΜΙΟΑ, 
ΑΤΑΒΙ, σκληροί δίσκοι, 
Γίνθ5, ΑΤ28Β6/386/486, ο- 
θόνες, εκτυπωτές, προ- 
γράμματα, 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ. ΜΙογοδίαΓ 
Οοπιριΐθ;ς, τηλ.;: 
5989701. 


ΆΤοηος - Απισα, Κάρτα 


συμβατότητας µε ΑΤ - 
286 µόνο 45.000. Δωρεάν 
τοποθέτηση, τηλ.: 
34292957, Φάνης. 


6128 έγχρωμος -- 105 παι- 


χνίδια -- 13 προγράµµατα 
Ἔ καλύμματα -- περιοδικά 
Σ βιβλία -- αντιγραφικά -- 
Ιογςί(οκ, τιµή ευκαιρίας, 
τηλ.: 4625848, Βασίλης. 


Καινούριος Απιδίγ8αά 6128 


ρία5 (εγγύηση αντιπρο- 
σωπίας), ΟοἱουΓ πιοη/ογ, 
5ἴθγθο, ΤΝ ἴωπεγ, προ- 
γράμματα, 109.000 δρχ. -- 
806 Φ.Π.Α. Γιάννης, τηλ.: 
6472620. 


Απηφίγαἁ 6128 -- 40 παιχν(- 


δια -- εκπαιδευτικά προ- 
γράμματα -- κασετόφωνο, 
ΜΟΝΟ 43.000 δρχ., τηλ.: 
(031) 834687. 


Προσοχή!!! Πωλείται 


ΑΜΘΤΗΑΟ 6128, αµετα- 
χείριστο -- πράσινη οθόνη 
4 Θ8ΠΙΘς εφαρμογές -- 
Εκπαιδευτικά, µόνο 
45.ΟΟΟΠ! 


Αριστη κατάσταση, τηλ.: 


6394946. 


Πωλείται ΑΜΘΤΗΑΟ 6128 
- έγχρωμη οθόνη -- 
68ΠΠ8ς -- Εφαρμογές -- 
Οδηγίες -- Αριστη κατά- 
σταση, µόνο 69.000 δρχ. 
Πληροφορίες στο 
6380435. 


ΑΜΘΤΗΑΟ 6128 -- 
ΘΡΕΟΤΒΗΒΟΜ -ε- παιχνίδια -- 
πιβηιαΙ, 48.000 δρχ. 
Πωλείται πποπ[!οι ΘΜ 124 
μονόχρωμο για ΑΤΑΒΗΙ 
9Τ. Τηλ.: (031) 312444. 


Πωλείται ΟΟΜΜΟΒΩΟΒΕ 64 
Ἔ κασετόφωνο -- παιχνί- 
δια µόνο 25.000 δρχ.Ι! 
Επίσης Είπα! Οαγίγίαᾳθ 3 
µόνο 5.000 δρχ.Ι! Αριστη 
κατάσταση. Σπύρος, τηλ.: 
6394946. 


σς684 --ΡΙΞΚ ΡΒΗΙΝΕ 1541 -- 
100 ᾳϱαΠῃθς - «ογςίίοκ - 
59.000 δρχ. Επίσης 
αΠΙΘάΙίΞΚ ΡΟ - Ο 64 250! 
δρχ. Χάρης, τηλ.: 
28239363. 


ΑΤΑΗΙ ΘΤΕΜ ΒΙΙΤΕΒ -- 
ΟΑΗΤΗΙΌΟΕ - 
ΑΝΤΙΓΡΑΦΙΚΟ 1040, 
ΜΟΝΙΤΟΒΞ ΜΟΝΟ ΚΑΙ 
οοι ΟυΒ 9ΤΕ 1040 
Κ.ΛΠ. ΔΙΣΚΕΤΕΣ, ΤΗΛ.: 
49727382 ΑΠΟΓΕΥΜΑΤΑ. 


ΑΤΑΒΗΙ 520 ΘΤΕΜ αµετα- 
χείριστο -- παιχνίδια -- ε- 
φαρμογές µόνο 69.000 
δρχ.ΙΙ Επίσης, έγχρωμη 
οθόνη για ΑΤΑΒΙ µόνο 
55.000 δρχ. Τηλ.: 
6380435. 


ΟΛΟΚΑΙΝΟΥΡΙΑ 210.000 
ΔΡΧ., (πιοα. 91), ΑΜΙΑΑ 
500, 2 ΜΒ Μοηῄοι έγχρω- 
μο, εχίγα 2 ΜΒ, ΑΤοπος, 
αΓίνες 3 1/2 - 5 1/4, τηλ.: 
2234012, Μαρίνος. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΙΑΑ 500 -- 
Μοαυἱαϊοι -- 60 ᾳαππος -- 
2 Ιογδίίοκ5 ολοκαίνουρια 
στο κουτί της. 10 µήνες 


εγγύηση, µόνο 90.000 

δρχ. Τηλ.: (0331) 63309, 

| Πάνος. 

'Απιίοα 500 -- ποπ[ίοι 1084 

9 ΚΑΤΟΠΟΘ Και επέκταση 
µνήµης, µε 250 δισκέτες 
και που δθρα8ά. Τιμή: 
200.000 δρχ. ΔΩΡΟ ένα 
φίλτρο κρυστάλλινο και 
το καταπληκτικό ὁογφίίοκ 
ΡΑΟΜΑΝ, ΑΞΙΑΣ 585.000 
δρχ. Τηλ.: 8015326, 
Αλέξανδρος. 


Φίλοι της ΑΜΙΟΑ, 

Μήπως γυρνώντας από τις 
διακοπές σας διαπιστώ- 
σατε ότι κανένα από τα 
παιχνίδια σας δεν σας 
τραβάει πια το ενδιαφέ- 
ρον, 

Αν ναι, τότε πάρτε τον 
Λούη στο 7221531 και, αν 
µένετε στην Αθήνα ή τα 
προάστιά της, θα έχετε 
στο σπίτι σας µέσα σε 24 
ώρες τα παιχνίδια της α- 
ρέσκειάς σας. 

Σε µας θαβρείτε συνεχή ε- 
γηµέρωση από 2 γκρούπ, 
φτηνές συνδρομές, χαµη- 
λές τιµές σε ΝΟΝΑΜΕ δι- 
σκέτες, φιλική εξυπηρέ- 
τηση και κυρίως µια καινο- 

| τοµία µας στις παραδό- 

'.σεις: καταργείται το όριο 
των 8 ή 5 δισκετών που (- 
σχυε. Θέλετε µια δισκέτα; 

Σας τη φέρνουμε. 
Μοναδική σας υποχρέω- 
ση να πληρώσετε τα έξο- 
δα µεταφοράς που εξαρ- 
τώνται από την απόστασή 
σας απὀ µας. 

ΣΠ χάνετε καιρό. Πάρτε 
µας τώρα τηλέφωνο και 
δεν θα χάσετε. 


Πωλείται Απιίσα Α-500 ρίας 
4- ΠΙΟΠΙΙΟΓ οΠἱρ για απλή - 
ΙογΦΙΙοΚ -- παιχνίδια, ολο- 
καίνουρια µε 1 χρόνο εΥγ- 
γύηση, 120.000 δρχ. 

τηλ.: 9016091, Γιώργος. 
Ωρες 11:00 π.μ. - 13:00 
μ.μ. 


ΑΜΙΑΑ 500, αχρησιµοποίη- 
τη -- παιχνίδια -- εφαρµο- 
γές 88.000 δρχ.ΙΗ! Επίσης 
έγχρωμο πιοπ!οι 1084 
µόνο 55.000 και μνήμη 
0.5 Μεσαογίο 12.000!!! 
Σπύρος, τηλ.: 6394946. 


Απιϊσα 500 και πποηπ/ῖοΓ 
1084 και 1 ΜΒ και 160 δι- 
σκέτες και «ογςίίοκ 
160.000 δρχ. Τηλ.: 
90239862. 


Απιϊσα 500 (µε νέο 
Κίοκςίατί) µε Ί ΜΒ µνή- 
µης -- 1 εξωτερικό αΓίνθ -- 
80 δισκέτες µε τα καλύτε- 
ρα παιχνίδια µόνο 
120.000 δρχ. Τιμή συζη- 
τήσιµη. Τηλ.: 2615278, 
Γιώργος ή Κώστας (βρα- 
δινές ώρες). 


Αμερική - εξάγουµε 
Οοπιριίθ;ς, περιφερεια- 
κά, παιχνιδομηχανές, 
ΦοῄνναΓθ, ηλεκτρονικά, 
τιµές καταπληκτικές!!! 
Τηλεφωνήστε τώρα στο 
59868352, Αθήνα, {αχ - 
ΗΠΑ Ο001-718-793-2915. 


Ι6Β. ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ ΑΜΙΑΑ 
8 ΑΤΑΒΗΙ 95Τ. 
ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ, 
ΠΟΛΛΕΣ ΔΟΣΕΙΣ, 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ, 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ Ο1ΤΙΖΕΝ, 
ΘΤΑΒ, ΘΕΙΚΟΘΗΑ, 
ΑΜΙΑΑ ΡΒΙΝΕ 16.900 
ΔΡΧ. 2 ΜΒ ΑΜΙΑ 29.000 
ΔΡΧ.,5δΙ2ΚΟιΟΟΚ 
7.900 ΔΡΧ. ΤΗΛ.: 
63980411, 6399738. 


ΕυΒΟΡΟ 9οηπείἱάεΓ πορτο- 
καλί, ολοκαίνουριος, µε 
καλύμματα, πιαπυαἰ5, δι- 
σκέτες, δισκετοθήκη, πε- 
ριοδικά. Κάθε έλεγχος 
δεκτός, τηλ.: 9756500, 
Νίκος. Τιμή 90.000 δρχ. 


ΘΕΟΑ ΜΑΘΤΕΒΗΒ ΘΥΘΤΕΜ Η 
ΜΕ 2 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
(ΝοπαάφΓΌου Π, ΑΙΘΧχ 
Κιαάᾷ) προς 35.000. 
Σπύρος, τηλ.: 9937176. 


ΡΡΙ ΟΟΜΡώΤΕΗΒ ΘΗΟΡ 
95.Α. ΜΕΓΑΛΕΣ 
ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ, 
ΕΙΔΙΚΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 
ΑΤΑΗΙ- ΑΜΙΘΑ - 
ΑΜΘΤΗΑΟΌ -ΩυΕΘΤ - 
ΟΒΑΑΟΝ ΑΤ 286, 386 
ΘΧ, ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 95ΤΑΒΗ - 
ΟΙΤΙΖΕΝ - ΞΘΕΙΚΟΘΗΑ 
ΜΟΌΕΜ, ΞΟΑΝΝΕΒ, ΑΤ 
ΟΝΟΕ ΜΝΗΜΕΣ, 
ΜΟυΦΘΕ, ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ, 
ΜΙΚΡΗ ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΚΑΙ ΠΟΛΛΕΣ - ΠΟΛΛΕΣ 
ΔΟΣΕΙΣ, ΤΗΛ.: 5240986. 


ΞΟΕΤΝΝΑΠΗΕ 


ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ ΑΜΙάΑ Οι 8. 
Αν θέλετε να έχετε πρώ- 
τοι τα τελευταία αλλά και 
όλα τα παλιά προγράµµα- 
τα για ΑΜΙΑ 500, 
ΑΜΙΘΑ 600 και ΑΜΙΑ 
500 ΒΙΗ5, τηλεφωνήστε 
µας τώρα. 

Παράδοση στο σπίτι σας 
και αντικαταβολές πα- 
ντού. Τηλ.: (01) 59743080, 
Μανώλης 


Αντωνόπουλος, Ελλης 
131, Περιστέρι. 


Ο ΒΡΕΟΤΒύΜ 


ΞΑΝΑΧΤΥΠΑ µε ΔΗύΡΕΒ 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣΙΗ Στο τη- 
λέφωνο (01) 9918026 θα 
βρείτε: 1) Οποιο πρό- 
γραµµα κυκλοφορεί στην 
Ευρώπη για 48, 128, -- 2. 
2) Μοπῄοι ΡΠΙΗρ5 12” για 
ΘΡΕΟΤΗΟΜ. 3) Καλώδιο 
σύνδεσης οποιουδήποτε 
ογςίίοκ στον 
ΘΡΕΟΤΗΒΙΟΜ µε 300 δρχ. 
4) Ξεπούλημα συλλογής 
50 πρωτότυπων παιχνι- 
διών από 400 δρχ. 
Λευτέρης Αγγελόπουλος, 
Βοιωτίας 12, τηλ.: 
9918026. 


333 ΑΜΙΟΑ ΘΟΕΤΝΝΑΗΕ 
ΒΕΥΟΝΡΕΒΡ "'' 
ΑΜΕΣ - υΤΗΙΤΙΕΣ 
πωλούνται ΜΟΝΟ 300 
δρχ. Εγγυηµένο φόρ- 
τωµα, αντικατάσταση 
σε περίπτωση βλάβης. 
Στέλνονται αντικατα- 
βολές παντού σε 
ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΡΕΚΟΡΙΗ 
Εισάγονται από τους 
ΩυΑΗΤΕΣΝ, 

ΕΑΙΒΙ Ι4ΗΤ. 
Τηλεφωνήστε ΤΩΡΑ 
στο (01) -27522085, 
ΑΚΗΣ -ΑΓΓΕΛΟΣ, για 
να σας στείλουμε 
ΔΩΡΕΑΝ τον ΠΛΗΡΗ 
ΕΝΗΜΕΡΩΜΕΝΟ 
ΚΑΤΑΛΟΓΟ που δια- 
θέτουµε σε | ΑΘΕΒ 
ΕΚΤΥΠΩΣΗΗ ΜΗ 
ΧΑΣΕΤΕ ΤΗΝ 
ΕΥΚΑΙΡΙΑΙ 

Πυρόπουλος Αγγελος, 
Ομορφοκλησιάς 386, 
Καλογρέζα, 142 94. 


Απιϊσα 08/ΠΘΕς, τελευταίες 


κυκλοφορίες, τεράστια 
συλλογή προγραμμάτων, 
αντικαταβολές παντού, 
ΠΙΘΚΟΒΠΙΘς, 250 δρχ. 
Νοπαπιθ 120 δρχ. 


ΡΙΧΕΙ ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 19892 1328 


ΟΡΤΙΒΑΘΕ ή Μωμί-υ5εγ 
ΒΒ5 της Πάτρας. 
Τηλεδιάσκεψη. 
Βιβλιοθήκες, 9ἱ4’5, 
Μικρές Αγγελίες, 
Μυιμςδεγ ΠΙΕΡ. 
Τηλέφωνο Ραία 331611 
(Ν81), ΝΟΙΟΕ 3261689. 
Σταµατέλος Δημήτρης, 
Βορείου Ηπείρου 20, 
τηλ.;: (061) 326165. 


Παπαδόπουλος Ιωάννης, 
Κύπρου 11, Χαϊδάρι, Τηλ.: 
5822659. 


ΑΜΙΟ4Α ΑΜΘΤΗΑΟΌ 6128 - 
464, ΧΙΛΙΑΔΕΣ προγράµ- 
µατα πωλούνται σε χαµη- 
λές τιµές. ΤΗΛ.: 9933080 
ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ παντού. 
Ασήμης Πέτρος, Πύργου 
Θήρας 6. 


ΑΜΘΤΗΑΟΡ 6128 

Η ΠΛΟΥΣΙΟΤΕΡΗ 
ΣΥΛΛΟΓΗ για τον 
ΑΜΟΘΤΗΑΏΌ σε ΑΜΕΡ ἃ 
υτΙΙΤΙΕςΞ. ΤΑΧΥΤΑΤΟ 


ΠΡΟΑΣΤΙΩΝ, παράδοση 
κατ’ οίκον. Κώστας 
Κοίντόσης, Ν. Πλαστήρα 
7, Ν. Ερυθραία, τηλ.: 


Πατησίων 207, Αθήνα 112 
953, Τηλ.: 8617222. 


ΑΜΙΑΑ µεγάλη συλλογή 
3.000 τίτλων. 6αππθς, 
υμήϊθς, επαγγελµατι- 


κά προγράµµατα, Φθη- ΑΤΑΒΗΙ 5Τ. Η τεράστια συλ- 


νές συνδρομές, αντι- 8140545. λογή µας και η εβδοµαδι- 
καταβολές. Μαύρος αία ανανέωσή της εξα- ΔΙΚΤΥΟ 
ΑΜΙΟΑ: σφαλίζουν τη σωστή υπο- ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΩΝ ΓΙΑ 


Άγγελος, τηλ.: 
6381366 - 6002040, 
Αιόλου 45. ΑΜΙΑΑ 
500: ΠΛΟΥΣΙΟΤΑΤΗ 
ΣΥΛΛΟΓΗ -ε 


ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ. Για 
παραγγελίες άνω των 
5.000 δρχ. ΔΩΡΟ ΕΝΑ 
ὐΟΥΡΘΤΙΟΚ και άνω των 
6.000 δρχ. ΔΩΡΟ ΜΙΑ 
ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΗ. Τηλ.: 
8314078, Μάκης 
Μπόλλας, Κόρακα 14, 


στήριξή σας. Τα πάντα 
από ΑΠΘ, εφαρμογές, 
Μίαἱ κ.λπ. Αντικαταβολές 
παντού. Γιώργος 
Λαλαούνης, Φορμίωνος 
72, τηλ.: 7512756. 


1) Θυγδίεπιτεος!, 
ὈγίνθΑισαπππεπί. Ελεγχος 
ΗαΓάννατθ - Ὀγίνθς. 

2) ΡΕΜΟΜΑΚΕΕΗ Ν 2.0: 
Καινούριο, ελλ. Εοηίς και 
οδηγίες, µε τα ΟΒΙΑΙΝΑΙ. 
Ν9θοίογ, Β4/5, Εοηῖς5 


ΕΒΔΟΜΑΔΙΑΙΑ 
ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ « 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ « 


ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ -- Εαίἴοις. ΑΤΑΒΗΙ 9Τ ΑΜΕΕΡ. Ολες 
ΗΑΒΟΝΝΑΒΕ. 3) ΔΟυΝΟΤΗΒΑΟΚΕΒ οι νέες κυκλοφορίες από ΑΘΗΝΑ. 
απιεαίςκ Ξ- 200 - 250 Θρθοία(|: 10 το εξωτερικό και αντικα- 


ΑΜΘΤΗΑΟ 6128, 6128 
Ριὺς5. Η ΠΛΟΥΣΙΟΤΕΡΗ 
ΣΥΛΛΟΓΗ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 
ΚΑΙ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ -- 
ΟΛΟΙ ΟΙ ΝΕΟΙ ΤΙΤΛΟΙ. 
Στα 10 παιχνίδια, δώρο 2 
ΕΠΙΛΟΓΗΣ ΣΑΣ! 3” 


ταβολές, Δημήτρης 
Χατζησταύρου, 
Μπελογιάννη, Πεύκα, 570 
10 Θεσ/νίκη. Τηλ.: (031) 
673226. 


ΘουΠάΙΓΟΚΕΘΙ5, 60 
ΒἱρρεΓ5, 800 ΘΑΠΙΡΙΘ5, 
ΘΟΠᾳ5, Ὀ{ήίες, 15 σελί- 
δες ελλ. οδηγίες. 

4) ΗΑΒΌΝΝΑΒΕ αντιγραφι- 
κά για “δύσκολα” προ- 
γράμματα. 


4 Υ/τις ΕΓθθ -- σίγουρο 
φόρτωμα. Τηλ.: 
6410640, Αυγουστής 
Τατάκης, Χρυσολωρά 
10-12, Αθήνα 114 73. 


ΙΒΜ ΟΝ Ι ΙΝΕ ΑΜΕΡΙΚΗ 


Απισα ῬοήνναΓθ. ΤΑ 5) ΗΑΟΚΙΝαΤΟΟΙΕ: -ΘΟΕΤΝΝΑΒΕ - 350 δρχ.Ι! - 
ΠΑΝΤΑΙΙΙ απιθαίςΚ 250 Κλειδωτήρια και προ- υτιιτιες - αΑΜΕς - Αντικαταβολές -- Ὀγίνθ 
3 Πἰπῖς ᾿π᾿ Πρ5 -- ειδικές τι- γράμματα για “περίερ- ΜΑΝύΑΙΕΞ, 5,25’ απὀ 22.000Η! δρχ. 
µές προγραμμάτων µε γους”. ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ. ΓΙΑ ΝΑ ΠΑΡΑΔΟΣΗ 
πολλές δισκέτες. ϐ) Συλλογές ΡΟύΤΗΙΤΙΕΕς: ΕΧΕΤΕ ΠΡΩΤΟΙ Ο,ΤΙ ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ ΣΤΟ 


ΣΠΙΤΗ ΤΗΛ.: (01) 
6410640. 


Εισαγωγές από εξωτερι- 
κὀ, αντικαταβολές 
ΠΑΝΤΟΥ. 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ ΤΩΡΑ (1) 
ΣΤΟ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ. 
ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΠΡΩΙ 


ΟΓιπΠοΠςθΓΙ5, ΝΙγιδΚίΙθι5, 
ΕΙΧΟίΦΚ, ΙΠπίγοπιακεις, 
Βοοϊμίιήίες, Οδηγίες 


ΠΑΛΑΙΟΔΗΜΟΣ ΑΡΗΣ, 


Ηαγάνναγθ κατασκευών 


ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΙΔΟΥ 88, 
ΚΑΤΩ ΠΑΤΗΣΙΑ, ΤΗΛ.: 
6915442 (2 μμ. -9 μ.μ.). 


ΓΙΑ ΑΜΙΑΑ 500 προσφέρω 
µεγάλη ΠΟΙΚΙΛΙΑ παιχνι- 
διών, πραγματική βοήθεια 
με λύσεις - οδηγίες, άµε- 
ση ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ - 
ΠΟΙΟΤΗΤΑ - ΔΩΡΑ. ΟίςΚ 
(0αππθ Ξ 300 δρχ. Για 
παραγγελία ΒΟΡΕΙΩΝ 


κ.λπ. 

7) Τώρα το φοβερό 
ΚΛΕΙΔΩΤΗΡΙ ΄ 
“Ειεργοῖρθοῖογ” για κλεί- 
δωµα οποιουδήποτε 
ΑπιίσβϐΌοοΟς5 προγράµµµα- 
τος ή και Βοο[. 
Συνδυασμός ΗαΓάνατθ - 
Φο/νναΓθ. 

8) Ισχυρά τροφοδοτικά για 
Α5Ο0Ο αεριζόµενα 2009ΝΝ. 

Θεόφιλος Κατσάνος, 


άὸ24 ΡΙΧΕΙ ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 1992 


στο: (01) 7754758, 
ΒΡΑΔΥ στο: (01) 
6520061, ΚΩΣΤΑΣ. 


Ρς - ΘΟΕΤ τα καλύτερα 
παιχνίδια στις καλύτερες 
τιµές: 290-5 1/4, 390 - 3 
1/2. Το πρώτο παιχνίδι, 
μαζί µε κατάλογο δωρε- 
άν. Τηλεφωνήστε τώρα. 
Χάρης Κακουλίδης, 
Μαυροβουνίου 1, Πάτρα, 
Τηλ.: (061) 340468. 


Κερατσίνι ΑΤΑΗΙ οι υ8. 


Κάθε «απιθ Ὀί56Κκ φαντα- 
στική τιµή 400 δρχ. Στις 
10, 1 δώρο. 
Αποστέλλεται δωρεάν 
κατάλογος, τηλ.: 
49239775, ΠΡΟΛΑΒΕΤΕ. 
Μιχάλης Μποσίνης, 
Αγίας Βαρβάρας 26. 


ΑΤΑΒΗΙ 957, ΤΑ ΠΑΝΤΑ 


ΑΠΟ ΡΟ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ, 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 2 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΜΟΝΙΤΟΗΡ ἃ 
ΟΑΗΤΗΙΡΩΕΡ. 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ, ΤΗΛ.: 
49727902, ΠΑΥΛΟΣ 
ΑΣΒΕΣΤΟΠΟΥΛΟΣ, 
ΚΡΗΤΗΣ 28, 
ΚΟΡΥΔΑΛΛΟΣ. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ συλλογή για 
ΟΟΜΜΟΒΡΟΒΕ, 66 δισκε- 
τών, γεμάτες µε 
ΒανοηίωΓΘ5, αντιγραφικά, 
μουσικά, σχεδιαστικά, ά- 
πειρα 08ΠΠΘς, 8.000 δρχ. 
Τηλ.: (0421) 433951, 
Παπακωνσταντίνου 
Ιωάννης, Παπανικολάου 
30, Βόλος. 


ΟοΟΠΙΠΙΟάΟΓΘ 64/128 - 
Απιίσαιη! Πωλούνται χιλιά- 
δες παιχνίδια!!! Επίσης, 
πωλούνται: ΟοπιπιοάοΓθ -- 
ἀἴἱνθ, ΧΤ -ΤυΒΒΟ. 
ΕΥΚΑΙΡΙΑΗΙ ΜΙΧΑΛΗΣ, 
Τηλ.: 4181420. 


Απιϊαα ΠΡΟΠΟ --ΛΟΤΤΟ. 
Ενα ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΟ πακέ- 
το µε τα δύο καλύτερα 
προγράµµατα ΠΡΟΠΟ και 
ΛΟΤΤΟ για την Αππιίσα, 
στην εκπληκτική τιµή των 
13.000 δρχ. 
(ΚΑΛΟΚΑΙΡΙΝΗ 
ΠΡΟΣΦΟΡΑΙΙ). 
Αποκλειστική διάθεση... 
ΕΚΤΟΒ - ΘΟΕΤ. 
Προγράμματα - 
Περιφερειακά. Τηλ.: 
8618368 («-{αΧχ) και 
8612475. ΕΚΤΟΡΑΣ 


ΚΑΦΨΟΥΛΗΣ, Ουίλλιαμ 
Κινγκ 21, Κάτω Πατήσια. 


ΑΜΙΑΑ. Διαθέτουμε τις 
ΧΑΜΗΛΟΤΕΡΕΣ 
ΤΙΜΕΣ, τη 
ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ 
ΣΥΛΛΟΓΗ (4.500 --δι- 
σκέτες), ΤΑΧΥΤΕΡΑ 
απ’ όλους, εισαγωγή 
από Γερμανία, εΥγγυη- 
µένη εγγραφή. 

ΑΜΕ --ΡΙΞΚ /(ΤΟΚ)Ξ 
300 ΔΡΧ. 

ΑΜΕ -- ΟΙΘΚ 
(ΝΟΝΑΜΕ) Ξ 200 ΔΡΧ. 

ΔΩΡΕΑΝ αυθημερόν πα- 
ράδοση. ΔΩΡΕΑΝ κα- 
τάλογος, ΔΩΡΕΑΝ τα- 
χυδροµικά, ΔΩΡΕΑΝ 
ΠιβηυαΙ -- χάρτες, 
ΔΩΡΕΑΝ Πίπίς π᾿ Πρ5. 

Επίσης: 

1) ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ από 
3.000 δρχ. 

2) ΔΩΡΟ Ιογφίίοκ 
ΤΟΜΑΗΑΝΝΙΚ. 

3) ΔΙΣΚΕΤΕΣ υπερπρο- 
σφοράς. 

4) Για ΠΟΣΟΤΗΤΕΣ 
προσφορές. 

95) ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΥιΙα 
ΕΠΑΡΧΙΑ. 
Αντικαταβολές πα- 
ντού, τηλ.: (01) 
93812589. 

Σάκης Δημητρίου, 
Φιλολάου 285, Αθήνα. 


16 ΒΙΤ ΑΜΕΡΣ ΟΕΝΤΕΗ. 
ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ. 
ΑΤΑΗΙ 95τ,ΡΟ 


σοµιρωςευς 


ΑΙ. ΓΑ 


ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ ΟΟΜΡύΤΕΗ ΘΗΟΡ σε ΕΝΑ 
ΖΕΣΤΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ µε ΦΙΛΙΚΗ 
ΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ και µε ΤΙΜΕΣ ΠΟΥ 

ΞΕΧΩΡΙΖΟΥΝ!” 


ΑΜΙΟΑ 600 
(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: δισκέτα ελληνικών - επεξ. κειµένου ”- 48ππ65 
υ11Η199) 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 37.000 και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 15.000 
ΜΟΝΙΤΟΚ 10884 ΞΤΕΚΕΟ ΕΟΜΜΟΡΟΚΕ 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 22.000 και 6 ΔΟΣΕΙΣ των 10.000 
ΑΜΙΟΑ 5ΟΟ -- ΜΟΝΙΤΟΚ ΡΗΙΗΡς 5ΤΕΚΕΟ {0ἱ0Κ 


(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: δισκέτα ελληνικών - επεξ. κειµένου - 48π165 4 
υιἡ15 »- θιθλίο στα ελληνικά) 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 38.000 και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 21.500 


ΟὐΕΞΤ 286--ΊΘΜΗΣ /- 5Ν6Α (0ἱ0κ ΜΟΝΙΤΟΚ 


(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: ΡΗ Ρ05 6. ΜΑΝΗΟΑΙ. στα Ἑλληνικά) 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ: 50.000 και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 27.000 


ΟὐΕΞ5Τ 286--ΊΘΜΗΣ /- ΝΟΑ ΜΟΝΟ ΜΟΝΙΤΟΚ 


ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ: 40.000 
και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 20.500 


ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ 5ΤΑΚκ ἰ{ 20 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 14.000 και 4 ΔΟΣΕΙΣ των 11.000 

ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ 5ΤΑΚΙ.Γ 200 60ἱ.0Κ 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 16.000 και 4 ΔΟΣΕΙΣ των 16.000 

ΟΑΜΕ ΒΟΥ (ΝΙΝΤΕΝΟΟ) 

(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ:Ί ΔΑΜΕ ΤΕΤΒΙ5, ακουστικά, καλώδιο σύνδεσης 
µε 2ο ΑΑΜΕ ΒΟΥ, κάρτα µέλους ΝΙΝΤΕΝΡΟ σι υβ) 29.000 
ΝΕς (ΝΙΝΤΕΝΟΟ) 


(Περιλαμθάνει: 2 Ιογςίίοκς, 18ΑΜΕ ΜΑΒΙΟ ΒΒΟ5Σ, καλώδιο 
σύνδεσης µε Τ.Ν., κάρτα μέλους ΝΙΝΤΕΝΡΟ 6 08) 38.000 


ΒΟΜΘ ΜΕ ΔΙΑΚΟΠΤΗ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ ΡΙ 5 14.000 
ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ - 
Απηῖσα σε Ί ΜΒ µε ρολόι 12.000 
ΕΠΙΠΛΟ ΓΡΑΦΕΙΟΥ Η/Υ 19.000 
ΜΟυύΞΘΕ ΑΜΙΟΩΑ Οἱ ΟΕΝ ΙΜΑΘΟΕ 6.500 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΛΟΤΤΟ ΓΙΑ ΑΜΙάΑΚΑΙΡς 


ΑΡΧΙΣΑΝ ΟΙ ΕΓΓΡΑΦΕΣ ΓΙΑ ΤΟ 
ΠΡΟΤΥΠΟ κΕΝΤΡΟ 
ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 
ΤΗΛ.: 5313560 


ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ Η/Υ 4 ΩΡΕΣ ΜΑΘΗΜΑ ΔΩΡΕΑΝ 
ΘΗΒΩΝ 360, ΑΙΓΑΛΕΩ, ΤΗΛ.: 5313356, ΕΑΧ: 5310419 


ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ 
σΟΝΜΡώΤΕΗΡ 


. ΑΜΙΟΑ 2000 
ΡΜΙΗρς 

. ΑΜΙΟΑ 3000 

. ΑΜΙΟΑ 500-- 


. ΑΜΙΟΑ 500 µετν 
Μοάι]αίος ή Θεατί 

» ΑΜΙΟΑ 500 µε 

οθόνη 1084 - 1083 


Περιφερειακά για 
ΑΜΙΟΑ 500, 2000, 3000 


ν΄ ΑΤ ΟΝΟΕ ν ΟΌτν 
ν΄ ΗΑΒΟΌ ΟΙΘΚ5 από ν΄ ΜΙαἱ - ΔΑΜΡΙΕΗΟ 
20ΟΜΒ έως 300ΜΒ (αὐβ ν ΟΠΤΙΚΑ ΠΟΝΤΙΚΙΑ 
-9Ι)ΡΒΑ - ΟΟΤΑΞΟΝ) ν΄ Μνήμες 
Ψ΄ θπΠίοοκς (Βοοκαεῃ, ν΄ ΘΟΑΝΝΕΒΕΟ έγχρωμα, 
Μἰπίσθη Οαπίοοκ μονόχρωμα 
Βεπααἰο Μθοαίοα -Β ν΄ Μιιίθγπο Μοπίίοιϐ 
- 1000 - ΦΒ 5000/98) (950 - ΤΑΧΑΝ - ΕΙΖΟ) 
ν΄ Βθα[ήπιθ ἱο(ίζει5 ν΄ ΑΟΤΙΟΝ ΒΕΡΙ ΑΥ ΙΙΙ 
ν΄ ΑοοθἰθΓαίοΓ ο8/ά5 ΑΠΟ υν Επέκταση µνήµης 
68020 - 68040 (ΕΩΦΙΟΝ ΑΜΙΦΑ 500-- σε 2 ΜΒ 
ΕΟΗΤΥ Ρ{ορΓθςςίνθ Ψ΄ Μετατροπή της ΑΜΙΑ 
ΡΘθήρηε/8Ι8) 1.3 σε 2.0 και της 2.0 
ν΄ αιαρήΠίο Τ8ΟΙθεί5 σε 1.3 


Η μεψαθύτερη 
ποικιλία ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 
ψια όλους 
τους Ὑπολοψιστές 


Ρς, ΧΤ, ΑΤ - 
Ηνυπάα!ϊ, Μαπασος 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 5ΤΑΗ 


Ολα σε τιµές 
έκπληξη 


ΣτέΏνουμε αντικαταθοβή 
σ’ όΔητην ΕΩΡάδα 


ΚΥΡΙΑΖΗ 9, ΚΗΦΙΣΙΑ ΤΗΛ.:8085329 


ΣΟΛΩΜΟΥ ἃ ΜΠΟΤΑΣΗ, ΕΞΑΡΧΕΙΑ 
ΤΗΛ.: 3646695, ΤΗΛ / ΕΑΧ: 3647045 


Οοπιρα/ίθΙ65, ΑΜΙΟΑ. 
Τηλ.: 2927599, Γιάννης 
(6 - 10 μ.μ.), Ιωαννίδης 
Γιώργος, τηλ. 8214613, 
Νοταρά 41 - 43, Αθήνα. 


ΑΜΙΑ, ὈήΠπίθς, Μαηπισαίς. 
Αναλαμβάνουμε 
Οποιοδήποτε Πρόβλημα 
Εχετε Στην ΑΜΙΑ σας. 
Πλήρες Εξειδικευµένο 
ΘΕΗΒΝΙΟΕ Για ΑΘΟΟ/ 
Α2ΟΟΟ/ΑΞΟΟΟ και 
ΜΟΝΙΤΟΒ. Παράδοση 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ. 
Μετατροπή ΑΜΙΑΡΟΟ 


/2000 ΣεΡι 5. Στέφανος 


Δέτσης, Νάξου 4 133 41, 
Αθήνα, Τηλ.: 2475030. 


ΕΥΚΑΙΡΙΑΙΗ Εχετε 


ΟοπππιοάοΓθ; 15 παιχνίδια 
επιλογής σας µόνο 1.300 


δρχ. σε κασέτα ή δίσκο. 
Υπάρχουν όλα τα αντι- 
γραφικά και Ὀἱήμ]ες. 
Στέλνω και αντικαταβο- 
λές. Τηλ.: (031) 782666, 
Γιώργος Καλαϊτζίδης, 
Αμπελοκήπων 82, Α. 
Ηλιούπολη, Θεσ/νίκη. 


Ο,ΤΙ ΑΜΕΞΣ ΚΑΙ 
υΤΙΙΤΙΕΞ ΘΕΛΕΤΕ, 
ΤΩΡΑ ΕΜΕΙΣ ΤΑ 
ΕΧΟΥΜΕ. ΟΛΑΜΕ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ. 
ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ 
ΣΤΟ (081) 238937 ΝΑ 
ΣΑΣ ΣΤΕΙΛΟΥΜΕ 
ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΛΟΓΟ. 
ΜΑΝΩΛΗΣ ΒΕΝΕΡΙΣ, 
ΕΠΩΝ 14,71 409, 
ΗΡΑΚΛΕΙΟ ΚΡΗΤΗΣ. 


1) Απιϊσα 4ΦΠΙΘς5 που δεν 
είχατε και θα θέλατε. 

2) ὑυμήες που πολλοί θα ή- 
θελαν να έχουν. 

3) Παραλαβές δύο φορές 
την εβδομάδα. Τα τρία 
στοιχεία που δίνουν στο 
ΡΙΒΑΤΕΡΘ ΤΕΑΜ την 
Πρώτη Θέση στον Κόσμο 
του ΘΟΕΤΗΝΑΒΕ. Τηλ.: 
9416730, ΛΕΩΝΙΔΗΣ 
ΔΗΜΗΤΡΙΟΣ, Ν. 
ΖΕΡΒΟΥ 22, ΚΑΛΛΙΘΕΑ. 


Απηϊσα - 0664/1281! 

ΤΕΡΑΣΤΙΑ συλλογή προ- 
γραμμάτων. Συνεχής ᾱ- 
νανέωση από 
ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΙ! 
Συνδρομές (150 αἱΞΚ8), 
7.500 δρχ.Η! Παράδοση 
ΑΥΘΗΜΕΡΩΟΝ στο σπίτι 
χωρίς επιβάρυνση. 
ΤΑΧΥΤΑΤΟ δίκτυο αντι- 
καταβολών/Η! ΟοπιριῖςεΓς - 
Περιφερειακά σε 

ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣΗΙ 
Πλήρης κατάλογος 

ΔΩΡΕΑΝΗ! ΕκίοΓ - ΘοΠ... 
Χίλιοι και ένας λόγοι για 
να µας προτιµήσετε. 
Τηλ.: 8618368 (-{αχ) και 
8612475. 

Εκτορας Καψούλης, 
Ουίλλιαμ Κινγκ 21, Κάτω 
Πατήσια. 


Απηϊσα οαπηες -- υἱή1195. 
Όλα τα τελευταία παιχνί- 
δια και προγράµµατα. 
6αΠπες - αἰ5δκ - 250 δρχ. 
Αντικαταβολή παντού. 
Παράδοση κατ’ οίκον. 
Τηλ.: 8987587, Μίμης 


Πολυχρονίου, Μ. 
Μπότσαρη 17, Αιγάλεω. 


ΓΙΟΥΛΑΣ ΑΜΙΑΑ Οἱ 08. 80 
δισκέτες μηνιαίως µόνο 
ΑΜΕΣ 6.000 δρχ. 100 
δρχ. εγγραφές µόνο 
ΔΙΑΛΕΓΜΕΝΑ ᾳϱαπῃπος. 
Γιούλα Γαλανού, 
Αποστόλου Παύλου 5, 
ΚΟΡΙΝΘΟΣ, Τηλ.: (0741) 
23324. 


ΓΙ.ΠΑ. ΞΟΕΤ οι υβ. 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ Απισα, 
αἰ5Κκᾳ8ΠΙΘ Ξ 240 δρχ. ΡΟ 
360 ἁἀἰδκααπποῬ Ξ 250 δρχ., 
720 ἀἰδκαβππο Ξ 350 δρχ., 
1,2 αἰδκᾳβππθ Ξ 450 δρχ., 
1.44 αἰ5κᾳοαπῃποῬ - 500 δρχ. 
Συνδρομές 100 αἶθκς - 
4.000 δρχ., 50 αἰξδκς - 
2.500 δρχ. 

Πάνος Παπασιµάκης, 
Κύπρου 37, Τηλ.: 
8642318 και 2281514 
Γιάννης. 


ΔΙΑΦΟΓΑ 


Ενδιαφέρεστε να πουλήσε- 
τε, να ανταλλάξετε ή να 
αγοράσετε υπολογιστή, 
εκτυπωτή ή περιφερειακά 
σε συμφέρουσα τιµή; 
Τηλεφωνήστε τώρα: 
63980498. 


ΌΡΙ ΟΟΜΡὐΤΕΒΗΒ ΘΗΟΡ. 
ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΟΒΙΑΙΝΑΙ. 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ ΣΕ 
ΤΙΜΗ ΕΥΚΑΙΡΙΑΣ! 


ΑΓΟΡΑΖΟΝΤΑΙ 
ΟΒΙΑΙΝΑΙ. 
ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ. 
ΤΗΛ.: 9240986. 


6ΑΘΙΟΤΟΝΕ ΜΤ - 240 
ΑΡΜΟΝΙΟ 10ΡΥΘΜΩΝ 
ΚΑΙ 210 ΜΟΥΣΙΚΩΝ 
ΟΡΓΑΝΩΝ. ΘΥΡΑ ΜΙΟΙ 
ΣΤΟΚΟΥΤΗΙ. Τηλ.: 
2521591, Δημήτρης. 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


Μεγάλη ευκαιρία: Σκληρός 
δίσκος 905 50 ΜΒ για 
Αἰατὶ 9Τ (550 ΚΒ/59ες 
ἴγαηςίει γαῖς) µε δικό του 
μεταλλικό κουτί που χω- 
ρά και δεύτερο σκληρό ε- 
σωτερικά, πωλείται µόνο 
110.000 δρχ. λόγω αλλα- 
γής υπολογιστή. 

Ο σκληρός δίσκος είναι 
γεμάτος µε τα καλύτερα 
υἱἡήιθ5 και προγράµµατα 
για ΘΤ (Φίαπυπι 1, Ρ6 
Ὀμίο, Θρθοΐίγο Μας 
Επιυ|αῖογ, Όθα685, Ὀθίιχθ 
ραίπῖ, Μιςδίο Θίμαϊίο, 
γλώσσα 6 -- ἄΕΑ Βαδίο, 
Κ - Ξργθα8α 4, 9Ταἰκετ) 
μαζί µε έτοιµο ραγίΠίοη µε 
τα καλύτερα προγράµµα- 
τα για Μας (Χρ[θςς, Μαο 
ἨΝΤΗΘ, ΡΠΟΙΟΞΣΠΟΡ, 
ΕΓθεηαΠά, ΗγρεΓοαΓα) για 
χρήση µέσω του Μαο 
οπιω]αῖογ. 

Θα χάσετε την ευκαιρία; 
Τηλεφωνήστε στο 
2615278, Γιώργος ή 
Κώστας. ἅ 


ΓΡΑΜΜΗ 
σΟΜΡύΤΕΗ» 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 9 - ΤΗΛ.: 3639357 - 3640243 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΗΟΜΕ ΟΟΜΡύώΤΕΗΣ 


ΑΜΙΘΑ 500 
ΑΜΙΟΑ 500 - ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΡΕ 10845 


ΙΚΑΒΟΕΡ 80286 1ΜΒ 40Μ8 ΗΟ (ΝΑ ΜΟΝΟ) 
ΌΕΙΘΟ286 50 ΝΦΑ ΜΟΝΟ ΗΟ 40Μ8 
ΟυΕΞΤ 80286 1Ό 52Μ8Β ΗΟ ΝΑΑΜΟΝΟ 


ΑΤ-:386 ΞΧ 


ΙΚΑΒΟΡ ΒΟ0386ΞΧ 1ΜΒ 10 14”ΝΟΑ ΜΟΝΟ 40Μ8 ΗΟ 


ΙΚΑΒΟΕΘ 80386 33ΜΗΣΖ 2ΜΒ ΒΑΜ 40Μ8 ΗΟΌ ΝΦΑ ΜΟΝΟ 
ΡΕΙ 80386 33ΜΗΣ 4Μ8 ΒΑΜ 40Μ8Β ΗΟ νΝΦΑ ΜΟΝΟ 
ΗΥΟΝΟΑΙ 386Ν 2Μ8 ΒΑΜ 40Μ8 Ης νΟΑ ΜΟΝΟ 
6000 ΕΟΒΟΕ 386/40/2ΜΒ/40Μ8Β ΗΟ 


ΙΑΡΤΟΡ -ΝΟΤΕΒΟΟΚ 


ΒΥΟΝΟΑΙ 80286 /10/40Μ8 ΗΟ 
ΑΜΘΤΗΑΟ ΑἱΤ 38695Χ 40Μ8 ΗΟ 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


5ΤΑΒ 0-20 
ΗΥΟΝΟΑΙ ΡινονιΑ 
ΡΑΝΑΘΟΝΙΟ κχ 70 
ΘΤΑΒΙΑΦΕΒ 4 


27.000 8 9 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 11.000 
38.000 ᾱ 9 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 18.000 
34.000 ἃ 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 13.000 
38.000 ἃ 9 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 20.000 
22.000 ἃ 6 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 10.000 
115.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

150.500 ΜΕΧΡΙ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


190.000 ΣΕ7 ΔΟΣΕΙΣ 
135.000 ΣΕ7 ΔΟΣΕΙΣ 

84.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
165.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


186.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
215.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
225.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
290.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
200.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


330.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
340.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
460.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
280.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
350.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
400.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


235.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


670.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


15.000 8 5 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 8.000 


175.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο Φ.Π.Α. 
ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΜΑΣ ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 


ΟΛΑ ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΤΗΣ 6ΟΝΜΡύΤΕΒΙΟΟΙς4 


ΤΕΟΗΝΟΡΟΕΙ ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


υΡΟΒΑΌΕ ΑΠΟ Ρ6 ΣΕ 286 3869Χ/ 386 ΜΕ ΔΟΣΕΙΣ 


ΑΤΑΗΙ 


Αντιπροσωπεία: Α-9ΥΦΤΕΜΟ Α.Ε., Σόλωνος 26, τηλ.: 
3640719, 3642985 


520 5ΤΕ 
(6σοΜΡύΤΕΒ) 
510 Κ ΒΑΜ 
ορυ: 6800Ο/8 ΜΗΖ 
Ειαρῄίος. θ40χάΟΟ(πιοπο), 640χ2ΟΟ, 320χ200 µε 4 ἡ 
16 από 4.096 χρώματα. 
Ἠχος: 6 κανάλια ΡΟΜ 5ίθ(θο 
1040 5ΤΕ 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 
ορυ: 680ΟΟ/8 ΜΗΖ 
ΕΙΑρῃίο5: Όπως στον 520. 
Ἠχος: 6 κανάλια ΡΟΜ 5ἰθ(θο 
ΑΤΑΒΙ ΜΕΘΑ 5ΤΕ 
(σΟΜΡύΤΕΒ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 
ορυ: 680ΟΟ/16 ΜΗΖ 
Ειαρήίος: Όπως στον 500. 
Ἠχος: 6 κανάλια ΡΟΜ δἴθιθο 
ΑΤΑΒΙ ΤΤ 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
8 ΜΒ ΒΑΜ 
ορυ: Θ8030/92 ΜΗΖζ 
ΟιΒρήίο5: Όπως στον 520. 
Ἠχος: 6 κανάλια ΡΟΜ 5ἴεπεο 
ΑΤΑΒΙ Ι.ΥΝΧ 
(ΗΑΝΟ-ΗΕΙΡ 6ΟΝΞΡΟΙ Ε) 
8 ΜΒ ΒΟΜ στο οβΠήαᾳρε 
ΟΡυ: 6502/16 ΜΗΖ 
Οπαρηίος: Ί60Χ102 µε 16 από 4.096 χρώματα. 
Ἠχος: 3 κανάλια 5ίθ(θο 
9ρήΐθ5: Ειδικές Παιάν/αΓθ ρουτίνες αξιοποιούν όλα τα 
γραφικά σαν 9ρῄΐθ9. 


ΟΟΜΜΟΒΡΟΚΕ 


Αντιπροσωπεία: Οοπηρυίθ; Ασθπί, Βουλιαγμένης 447, 
τηλ.; 99Ρ4855-6 


ΑΜΙΘΑ Α-500 
(σοΜΡυΤΕΒ) 
512 Κ ΒΑΜ 
Ορυ: 680ΟΟ/7.14 ΜΗΖζ 
Οι8ρΠίο5: Προγραμματιζόµενα πιοᾶθς από 640χά00 
µέχρι 640χ200, 4.096 χρώματα. 
Ἡχος: 4 κανάλια ἴθιθο 
ΑΜΙΑΑ Α-2000 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 
68000/7.14 ΜΗΖ 
ΕΒρῃίο5: Όπως στην Α-9500. 
Ἠχος: 4 κανάλια 5ἴε[θο 
ΑΜΙΘΑ Α-3000 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
1ΜΒ ΒΑΜ 
Ορυ: 68030/16 ή 25 ΜΗΖ 
πΒρΠίο5: Όπως στην Α-500. 
Ἠχος: 4 κανάλια 5ἱ6/8Ο 
ΑΜΙΑΑ Α-500: 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 


ΟΡὺ: 68000/7.14 ΜΗΖ 
ΕιΙΒρΠίο5: Όπως στην Α-500. 
Ἠχος: 4 κανάλια 5ἴθ/θο 


σ64 
(4ΑΜΕ ΘΥΘΤΕΝ) 
4 ΜΒ ΒΟΜ στο οβΠήάΦθ 
ορυ: 6502/1 ΜΗζ 
ιαρΠίο5: 160χ200, 16 χρώματα. 
Ἠχος: 4 κανάλια 


ΑςΟΟΕΗΕΝ 


Αντιπροσωπεία: ΧΡΗΣΤΟΣ ΑΞΑΡΛΗΣ Α.Ε., Ακαδηµίας 
98, Πλ. Κάνιγγος, τηλ.: 3622478, 3644351, 3607836 


ΑΒΟΗΙΜΕΌΟΕΕΘ Α-310 
(σΟοΜΡύΤΕΒ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 
ΟΡύ: Αοοπη ΑΒΜ (τεχνολογία Βἰ5ο) 
ΘΓαρΠίος: 320Όχοβθ6 ή 640χοδθ μέγιστη σε απλό 
Πποπίίο:, 640χ5Ί12 σε ππυἱήδο8η πποπίίο µε 4.096 χρώ- 
ματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια 5ἰθ(θο, ενσωματωμένο µεγάφωνο. 
ΑΒΟΗΙΜΕΡΕΕς Α-3000 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
510 ΚΒ ΒΑΜ 
ΟΡὺ: Αοοτη ΑΒΜ (τεχνολογία Βἰ8δο) 
ΕΓρΠίο5: 320Όχοβθ6 ή 640χ256 μέγιστη σε απλό 
πποπίϊοι, 640χ5Ί12 σε ππυ[ίδο8η πποπίίο:, µε 4.096 χρώ- 


ματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια σἴθιθο, ενσωματωμένο µεγάφωνο. 
ΑΒΟΗΙΜΕΌΕΡ Α-410 
(6ΟΝΡύΤΕΒ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 


ΟΡ: Αοοππ ΑΒΜ (τεχνολογία Βἰ5ο) 
Ειαρῃίος: 320Όχ296 ή θΘ40χο25θ μέγιστη σε απλό 
πποηίἴο:, 640χ512 σε ππωἱήδο8η ΠΠΟΠΙΙΟΓ, µε 4.096 χρώ- 


ματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια 5ίθ(Θο, ενσωματωμένο µεγάφωνο. 
ΑΒΟΗΙΜΕΡΕΡ Α-420 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
2 ΜΒ ΒΑΜ 


ΟΡΙ): Αοοπη ΑΒΜ (τεχνολογία Βἰ5ο) 
ΟΓαρῃίος: 320χο56 ή 640χ256 µέγιστη σε απλό 
πποηίϊος, θ40χ512 σε ππυήδο8η πποπίίοΓ µε 4.096 χρώ- 


ματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια 5ἴθ[θο, ενσωματωμένο µεγάφωνο. 
ΑΒΟΗΙΜΕΌΕΡ Α-440 
(σΟΜΡύΤΕΒ) 
4 ΜΒ ΒΑΜ 


ΟΡΙΟ): Αοοππ ΑΒΜ (τεχνολογία Βί5ο) 

ΕΓΑρῃίΐο5; 320χο56 ή 640Όχοδθ µέγιστη σε απλό 
πποπίϊοι, 640χ5Ί2 σε πιυ]ίδο8η πποπίίοι, µε 4.096 χρώ- 
ματα. 

Ἠχος: 8 κανάλια 5ἱθ/Θ9, ενσωματωμένο µεγάφωνο. 


ΑΜΟΖΟΙΕΚΑΗ 


Αντιπροσωπεία: ΑΜΦΤΒΑΌ ΗΕΙΙΑ5, Πολυτεχνείου 
12, τηλ.: 9230742-3-4 


ΑΜΞΤΒΑΌ 4θά.ν 
(6ΟΜΡυύΤΕΒ) 
64 Κ ΒΑΜ 
Ορυ: Ζ80Α/4 ΜΗΖ 
ΘγΒρῄίο5: 160χοΟΟ (2 χρώματα), 320χ2ΟΟ (4 χρώματα), 


640χ20Ο (16 χρώματα) από παλέτα 4.096 χρωμάτων. 
Ἠχος: 3 κανάλια 5ἴθιθο 

ΑΜΘΤΒΑΟ 6128: 

(σοΜΡύΤΕΒ) 

128 Κ ΒΑΜ 
Ορυ: Ζ80Α/4 ΜΗζ 
ΘΓΒρΠίο5: 160χ200 (2 χρώματα), 320χ200 (4 χρώματα), 
θ40χ200 (16 χρώματα) από παλέτα 4.096 χρωμάτων. 
Ἠχος: 3 κανάλια 5ἴειθο. 

ΑΜΦΘΤΗΑΌ ΟΧ4000 

(ΦΑΜΕ 6ΟΝΡΟΙ Ε) 
128 Κ ΒΟΜ στο οαΠήἁᾳθ 
Ορυ: Ζ80Α/4 ΜΗζ 
ΟΓΒρΠίο5: Όπως στον ΑΜΦΤΒΑΌ 4θ4-.. 
Ἠχος: Όπως στον ΑΜΦΤΒΑΌ 4θ4-.. 
9ρήϊθς: 32 


ΝΙΝΤΕΝΡΩΟ 


Αντιπροσωπεία: Ο. ΙΤΟΗ ἃ 60Ο ΗΕΙΙΑ5 (ια 
(ΝΙπιθπάο), Καραγεώργη Σερθίας 2, τηλ.: 3222540 


ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΕΝΤΕΒΤΑΙΝΜΕΝΤ ΦΥΦΤΕΜΝ (ΝΕΡΘ) 
(ΦΑΝΕ ζΟΝΡΟΙ.Ε) 
1 ΜΒ ΒΟΜ στο οβπήἁᾳθ 
ορυ: θ5Ό2/1 ΜΗζ 
ΕπΒρΠίο5: 256χ240 µε 16 απὀ 52 χρώματα. 
Ἠχος: 3 κανάλια 
Θρήΐθ5: 64 
ΒυΡΕΗ ΝΕΡ 
(ΦΑΜΕ ςΟΝΣΟΙ.Ε) 
16 ΜΒ ΒΟΜ στο οβΠήάϱ8 
Ορυ: 650816/9.58 ΜΗΖ 
ΟπΒρΠίο5: 512Χ912 µε 256 από 32.768 χρώματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια 5ἴθ(Θο 
9ρῄΐ85: 128 
ΝΙΝΤΕΝΡΟ 4ΑΜΕΒΟΥ 
(ΗΑΝΟ-ΗΕΙ ΡΟ 6ΟΝΞΟΙ.Ε) 
64 Κ ΒΟΜ στο οΒΠΠήάᾳ9 
ορυ: Ζ80Α/1 ΜΗΣ (ειδική σχεδίαση) 
ΟιΒρήίο5: 4 αποχρώσεις του γκρι. 
Ἠχος: 4 κανάλια 5ἴθιθο 
Βρήϊθ5: 40 


ΞΡΕ(Α 


Αντιπροσωπεία: ΙΝΤΕΒΙΑ Α.Ε., Ελ. Βενιζέλου 9, τηλ.; 
9563893, 9565708 


ΘΕΟΑ ΜΑΡΤΕΗ ΘΥΦΤΕΝΜ 
(ΦΑΜΕ 6ΟΝΣΟΙ.Ε) 
ορυ: ζ80 
ΕΓαρΠίος: 256Χ192 µε 16 από 64 χρώματα. 
Ἠχος; 3 κανάλια 
Βρήἱθ5: 64 
ΘΕΟΑ ΜΕΘΑΡΒΙΝΕ 
(4ΑΝΕ 6ΟΝΡΟΙ.Ε) 
ορυ: 68000/8 ΜΗΣ και Ζ808 
ΟΓΒρΠίο5: 32Όχ224 µε 64 απὀ 519 χρώματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια 5ἴθ(θο 
5ρήἱθ5; 80 
ΘΕΑ ΑΜΕΘΕΑΒ 
(ΗΑΝΟΡ-ΗΕΙΡ 6ΟΝΡΟΙ.Ε) 
Ορυ: Ζ80Α/3.58 ΜΗΖ 
ΟΓΒρήίο5: 16ΟΧ146 µε 32 από 4.096 χρώματα. 
Ἠχος: 4 κανάλια 5ἴθιθο 


ΚᾷΑΡΤΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Θα ήθελα να γραφτώ συνδρομητής στο περιοδικό ΒΙΧΕΙ (11 τεύχη). Για το οσο 

σκοπό αυτό, σας απέστειλα την ταχυδρομική επιταγή ΝΟ......... µε το ποσό 

των 9.940 δρχ. αντί των 6.600 της τιµής περιπτέρου. Αν, για οποιοδήποτε 

λόγο, δε µείνω ευχαριστημένος από το περιοδικό, μπορώ να διακόψω τη συν- 

δροµή µου και να πάρω πίσω το υπόλοιπο των χρηµάτων µου, χωρίς την πα- ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

ραμικρή καθυστέρηση. 
Τκ. ΤΗΛΕΦΩΝΟ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 


Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο 


Τώρα µπορείτε να µάθετε περισσότερα για τις εταιρείες, τα προϊόντακαιτς 2 3 4 5 ο ο ο ο Ἱο η αι α). ο ἹἩο,ιι 
υπηρεσίες που διαφηµίζονται στο ΡΙΧΕΙ., εντελώς δωρεάν και χωρίς καµιάυ- 18 19 20 2ἱΙ 20 23 24 25 26 27 28 29 80 3ἱ 32 38 
ια α. να κάνετε, είναι να σηµειώσετε µε κύκλο τον αριθµό σε- ο κα ος ολ ο ους αν. 
λίδας που σας ενδιαφέρει, να συμπληρώσετε το κουπόνι και να το ταχυδρο- 5ο δι 5 59 54 5556 5 58 59 60 6Ι ϐ62 68 64 ϐδ 
µήσετε στη διεύθυνση του περιοδικού. Το Τµήµα Εξυπηρέτησης 66 67 68 69 7ο 71 72 78 74 75 76 77 78 79 ϐ80 61 
Αναγνωστών αναλαμβάνει, για λογαριασμό σας, όλα τα υπόλοιπα. Μέσα σε ϱϐ2 88 84 85 86 87 88 89 90 9ἱ 92 98 94 95 96 ϱ7 
το λνώνφ θα σας έχουν σταλεί απο τις αντιπροσωπίες οἱ πληροφορίες ϱ9β 90 100 101 102 108 104 105 106 107 108 109 110 111 112 118 
ΑΡ. ΤΕΥΧΟΥΣ 114 115 116 117 118 119 120 121 122 123 124 125 126 127 128 129 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 190 131 132 1393 194 135 136 197 138 139 140 141 142 143 144 145 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 146 147 148 149 150 151 1560 153 154 155 166 157 1568 159 160 161 
τκ. ΤΗΛΕΦΩΝΟ 162 169 164 166 166 1607 168 169 170 171 172 178 174 175 176 177 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 178 179 180 18Ι 182 183 184 185 186 187 188 1869 190 191 192 193 
ΕΧΩ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 194 195 196 197 198 199 200 201 202 203 204 205 206 207 208 209 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε την αγγελία σας στον παρακάτω πίνακα. Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί 
ἑνα γράμμα. Στο διάστηµα που μεσολαβεί ανάµεσα σε δύο λέξεις, αφήνετε ένα κε- 
νό τετράγωνο. Γράφετε µε πεζά, χρησιμοποιώντας κεφαλαία, µόνο για κάποιες λέ- 
ξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν. Σε περίπτωση που κάποια αγγελία είναι γραμμένη 
ολόκληρη µε κεφαλαία, θα δημοσιεύεται µε πεζά, ή θα επιβαρύνεται µε προσαύξηση 

ο. 


Αγγελίες µέχρι 15 λέξεις χρεώνονται 2.500 δρχ. έκαστη. Για κάθε λέξη επιπλέον 


το κόστος επιβαρύνεται µε 200 δρχ. Οι αγγελίες µε πλαίσιο και φόντο επιβαρύνο- 
νται µε αύξηση κατά 10056 της αρχικής τους τιµής, ενώ, αγγελίες που ξεχωρίζουν 
απ' όλες τις άλλες, κατά 40039. 

Στείλτε τις αγγελίες σας µέχρι τις 10 του µήνα που προηγείται (σφραγίδα ταχυ- 
δρομείου) απὀ αυτόν που θα κυκλοφορήσει το τεύχος, στο οποίο θέλετε να δηµοσι- 
ευθούν. Το κουπόνι πρέπει να συνοδεύεται απαραίτητα απὀ ταχυδρομική επιταγή 
που να καλύπτει το ποσόν. 


"Προς το περιοδικό ΡΙΧΕΙ (τµήµα αγγελιών) Λ. Συγρού 44, ΤΚ 117 46 Αθήνα 


κατηγορια ο ου ΙΙ 
[] 6οπιρυίοιφ 

{] ΘθοΗνιαΓθ 

Γ] Περιφερειακά ο ας ο κ. 
Γ] Γενικά σα - 
Σημειώστε µε χ το ια ον | | 
τετράγωνο της κατηγορίας ο ῃ 


που επιθυμείτε να δι μδν εκ ξ ολ Ἐτ) 
δημοσιευθεί η αγγελία σας. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

ΚΟΣΤΟΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 

ΑΡΙΘ. ΤΑΧΥΔΡ. ΕΠΙΤΑΓΗΣ 


ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ 


ΤΗΛ. 
ΗΜ/ΝΙΑ 


«ΟΠΙΡΙΙΓΊΞλεε 


πεσει σεπο σενα 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 ἄεοσασπσσασασσςι 
ελερος οσο πασοκ ο 


ΤΜΗΜΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


ο ο υπο 


«οποςἼξδ)εε 


ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9238670-5, 9225520 


ΕΕ σεσΕσ 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 [ον ο ον ος ον ο Ἰ 
Ὁ ο ο νο ο 


ΤΟ ΤΕΛΟΣ ΤΗΣ ΠΑΙΔΙΚΗΣ ΗΛΙΚΙΑΣ: 


Ξεχάστε την άνεση, µε την οποία εξοντώνατε τα «ρήΐθ5, όταν αντίπαλός σας ήταν το 
προγραμματισμένο “μυαλό” του υπολογιστή σας. Ἠρθε η ώρα να µετρήσετε πραγματικά τις 
δυνάµεις σας, µε αντίπαλο την ανθρώπινη ευφυΐα ενός ισάξιου ή καλύτερού σας 08ΠΠΘΓΙ 


ΤΩΡΑ, ΓΙΑ ΠΡΩΤΗ ΦΟΡΑ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ... 


42 24Ο 
ΟΙ ΑΣΣΟΙ ΤΩΝ ΑΙΘΕΡΩΝ! 


«ΕΝΑ ΟΝ-ΙΙΝΕ ΜύΙΤΙ-ὐ5ΕΗ αΑΜΕ ΜΕ 
ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΑ ΓΡΑΦΙΚΑ ΚΑΙ ΗΧΟ 


9 Διαλέξτε το 
αεροπλάνο 
σας 


9 Απογειωθείτε 


ο) 9 Πετάξτε 
εναντίον της 
αντίπαλης 
χώρας 

9 Βομθαρδίστε 

τις πόλεις, καταρρίψτε τον εχθρό, 

ζήστε την κόλαση µιας πραγματικής 

αεροµαχίας 


ΤΑΥΤΟΧΡΟΝΑ 


ΥΝ 
παιζον ο ΠΑΙΚΤΕΣ 


ΕΩΣ ΚΑΙ 


ΓΙΑΤΙ Ο ΔΥΣΚΟΛΟΤΕΡΟΣ ΑΝΤΙΠΑΛΟΣ ΕΙΝΑΙ ΕΝΑΣ ΑΛΛΟΣ ΑΝΘΡΩΠΙΝΟΣ ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ! 


Οοπποιι| ΙΠίς 


Λ. Συγγρού 44, 117 42, Αθήνα, τηλ.: 9238672 - 5, 9225520, {8χ: 9216847, 6οπίαοϊ: κ. Γ. Λυγεράκη 


{είστε στο ρυθµὀ της Πλεκτρονικής Επικοινωνίας 


ΣΥΝΔΕΘΕΙΤΕ ΜΕ ΤΗΝ 
(οππιρι! ΙΠΚ 


ΡΟΝΝΙ.ΟΑΡΙΝα 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 4. 


υτΗΙΤΙΕς ΓΙΑ ΡΙαΙΤΙΖΕΟ 


ΡΑΗΤΥ ΙΝΕ 


ΑΝΟΙΧΤΗ ΕΠΙΚΟΙ- 
ΝΩΝΙΑ ΧΡΗΣΤΩΝ 
ΟΝ-ΗΩΙΝΕ 


ΑΚΟΜΑ ΟΝ.-ΙΙΝΕ: 
9 ΤΑ ΝΕΑ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 

9 ΜΙΚΡΕΣ ΑΓΓΕΛΙΕΣ 
9 ΑΝΟΙΧΤΗ ΓΡΑΜΜΗ ΜΕ ΤΗ ΣΥΝΤΑΞΗ ΤΟΥ ΡΙΧΕΙ. 
9 ΔΙΑΣΚΕΨΕΙΣ ΓΙΑ ΓΛΩΣΣΕΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ 


1. Ν.32 9600 Ὀρς, Ν.42 Οἱ5: 8226407-9, 89316510, ο. Ν.22 9400 Ὀρς, Ψ.4 Ὀἱ5: 8290822, 82939921, 8839 1502-4 


Κάντε τώρα Όαπιο χρήση του συστήµατος µε υ56/-0;: Ώαπιο 1 ἃ Όαππο 2 στα τηλέφωνα: 
Για περισσότερες πληροφορίες, επικοινωνήστε τώρα µε ΤΟΝ κ. Γ. Λυγεράκη στα τηλέφωνα: 9241715, 9241747 


ε  ζ8, ο Ἔτο 


Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, Τηλ.: 9241746-7, Εαχ: 9242219 


